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*Megjegyzés: A jaték els kibontasakor vegyiik ki dvatosan a falakat
a kerethdl.
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A JATEK CELJIA

Epitsd meg az elképzelhetd legfurmanyosabb
Utveszt6t, amilyen gyorsan csak tudod, majd cserélj
ellenfeleddel, és kezdjetek versenyezni! A fordulot
az nyeri, aki gyorsabban végig tudja vezetni fagolydjat
az Utvesztén. Aki harombdl ketté versenyt megnyer,
az lesz a végsé gylztes!

ELOKESZULETEK

Minden jatékos/csapat kap egy (négy negyedre osz-
tott) Utveszt6tablat, 76 falat egy szinben, egy fa
szélességmérét, egy zold kezdG- és egy piros befejezd
elemet. A fagolydkat és a homokérat egyelGre félre kell
tenni.
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A JATEK MENETE

A jatékosoknak meg kell egyeznilik abban,
hogy az utveszték a tabla melyik negyedében
kezd6djenek és melyikben végzédjenek.

Mindkét jatékos/csapat tegye fel a zold kezdd-
és a piros befejez6 elemet a kivalasztott negye-
deken belll barhova. A jatékosok ezeket az ele-
meket az Utveszt6 épitése soran elmozdithatjak,
de mindig az adott negyeden belil kell marad-
niuk. A jatékosok/csapatok egymas tablait nem
lathatjak, mindenki titokban épitkezik.

A jatékosok haromig szamolnak. Haromra
mindkét jitékos/csapat egyszerre elkezd-

9 CSERELJETEK UTVESZTOT

heti épiteni az Utveszt6jét. Az utvesztGben legaldbb egy olyan
folyosénak lennie kell, amelyen a golyd akaddlytalanul eljuthat
a z0ld kezd6 elemtél a piros befejez6 elemig. A jatékosok
a szélességmérdvel ellendrizhetik, hogy egy-egy folyosd

elég széles-e ahhoz, hogy atférjen rajta a golyd. Amint r
egy jatékos/csapat ugy érzi, elégedett az éltala épitett {
utvesztdvel, azt kidltja, ,Versenyre kész!”, és megforditja ‘

a homokdrat. A masik jatékosnak/csapatnak ezutan egy

perce van befejeznie a sajat UtvesztGjét.

Ezalatt a mar vég-
zett jatékos/csapat nem
nézheti meg ellenfele
utvesztgjét, és semmilyen
moédon nem  zavarhatja
meg annak épitését.

Amikor a homokdréan lepergett a homok, a két jatékos/
csapat kicseréli a tablajat; késlekedés nélkil mindket-
ten felteszik a fagolydjukat a zold kezd6 elem mellé.

9 VERSENY ES GYOZELEM

Haromra elkezdik a tabla dontogetésével a piros befejezd
elem, majd vissza, a z6ld kezdd elem felé terelni a golyot.
A fordulét az a jatékos nyeri, akinek gyorsabban sikeril oda-
vissza megtennie az utat.

A forduld végeztével a jatékosok/csapatok vissza-
kapjak tablaikat, és Uj negyedeket hatdroznak meg

kezd&- és végpontként. Ez utan Uj fordulé kezd6dik.

A JATEK VEGE
A jatékot az a jatékos/csapat n)/eri, akinek/amelyiknek

harom fordulobdl kettét sikerii

megnyernie.




CSAPATVERSENY .
Ha kétszemélyes csapatok jatszanak, akkor a verseny kezdete utan mindkét ‘."
csapattag az egyik irdnyban irdnyithatja a fagolydt: ha az egyik jatékosnak L
sikerlt eljuttatnia azt a piros befejez6 elemhez, gyorsan atadja csapattarsa- '\
nak a tablat, akinek vissza kell érnie a zold kezd6 elemhez. ‘.‘
sunl

MINIMUM FIX IDEJU EPITKEZES

A jatékosok donthetnek Ugy, hogy meghataroznak egy minimalis fix id6t az épitkezésre (példaul
7 percet). Ebben az esetben az a csapat, amelyik el6bb elkésziil az UtvesztGjével, csak az utan
jelentheti be, hogy ,Versenyre kész!”, amikor a meghatarozott minimalis id6 mar letelt. Ekkor
megforditjak a homokorat, és a masik jatékosnak innentél szamitva van még egy perce, hogy
befejezze az Utvesztbjét.

HALADO JATEK @
A haladd jatékmodhoz a www.foxmind.com weboldalon letdlthet6 az advanced_mazes.pdf fajl. Ezt ki kell

nyomtatni, majd kartyakra vagni. A haladé jatékmodban minden forduld elején kell hazni egy formakartyat; a ja-
tékosoknak/csapatoknak a falaikbdl fel kell épitenitik a tablajukra egy, a formakartyéan lathato alakzattal megegyezd

format. Ez utan a specidlis el6készilet utdn kezd&dhet a szabalyok szerint leirt épitkezés, de a jatékosok a jaték

soran nem mozdithatjak el az el6késziiletek soran a meghatarozott alakzatban felkerdlt falaikat.
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HIBAS UTVESZTO

Ha egy utvesztSt barmilyen okbdl lehetetlen teljesiteni, akkor az
azt tervez$ jatékos/csapat elveszti a fordulodt (példaul, ha nincs
olyan, a starttél a célig vezetd ut, ahol a golyo atfér).

MazeRacers_RuleBook_HUN.indd 4 @ 2015.12.09. 11:38:10 ‘ ‘



