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Ta rsaSJatekszabaIyok és egyszemelyes feladvanyok
gyerekeknek 5éves kortdl - '
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Ez a flizet a Szinvilag gyermekjatékainak leirdsat tartalmazza. Ezek a jatékok felfedik a szinek csodala-
tos vilagat, ugyanakkor alkalmasak arra is, hogy a kicsiket bevezessék a tarsasjatékozas 6romébe.

A gyermekek megismerhetik és megszerethetik a k6zds jaték elsd, egyszer( szabalyait.

Az egyszemélyes feladvanyokat hamar elkezdik 6nélléan megoldani, és sajat képeket is kitalalnak.
Fontos azonban, hogy ebben a felfedezésben egy szeret6 felnétt vagy gyakorlott nagyobb testvér
segitsen jatékmesterként! A jatékmesternek is izgalmas lesz a jaték, mert a Szinvilag egyszerre nyujt
esztétikai és logikai élményt.
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Elokészités — ismerkedés a szines lapkakkal

A Szinvildg 120 lapkdjabdl a gyermekfeladvanyokhoz csak 12-re lesz sziikség, a gyermektérsasjatékok-
hoz pedig 60 lapkara. Valogasd ki azokat a lapkakat, amelyeken a két szin valasztovonala a lapkakat
hosszaban vagja ketté.
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A jaték lapkain 6sszesen 18 féle szin szerepel 30 féle parositasban. 30 féle ilyen lapka van a jatékban, és
mindegyikbdl 2-2 darab. Ez a 60 kell a gyermek tarsasjatékokhoz.
A tobbit tedd vissza a dobozba.

Kezdetben csak ezeket a lapkakat hasznaljatok:
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A tobbit tegyétek félre addig, amig a gyerek az 6sszes feladatot meg nem oldotta. Ha ezutan még
nagyobb kihivasra vagyik, add oda neki mind a 60 lapkat, és motivald, hogy sajat képeket talaljon ki
‘ maganak. Persze a gyermek szivesen jatszana kezdettdl fogva az sszes lapkdval, ezt azonban mégsem k
javasoljuk. Add meg neki a felfedezés 6romét! Ha mar megismerte a 12 lapkaban rejlé lehet&ségeket,
utdna add oda neki a 60 hosszdban elvéalasztott szinl lapkat, és csak ha ezeket is mind felhasznalta
néhdny szép képhez, ezutan javasoljuk az 6sszes, 120 lapkat odaadni.

Adj a gyermeknek egy segédlapot. 4 A ;
Kezdetben azzal az oldaldval, amelyen
a szinkor van.
Ez megmutatja, milyen szinek vannak egymas A
mellett, és segit a képek kirakdsanal.
Amikor mind a 60 lapkat eléveszitek, forditsatok
meg a segédlapot, és vizsgaljatok meg a 18 féle szin \ £
kapcsolatait. é h
@' Bl Vegyetek kézbe egy-egy rombusz alaku, szines s
B 'apkat. Keressétek meg a lapka két szinét az abran.
& Nézzétek meg ezeket a szinkapcsolatokat hasonlé %
modon még néhany lapkan. igy hamar felfedezitek,
hogy a Szinvildg minden lapkdjan olyan szinparok

vannak, amelyek a segédlapon is szomszédosak \
egymassal valamelyik irdnyban.

Szinvilag felfedez6

A jaték dobozédban taldlhaté egy ,Szinvildg Felfedezd” fizet, amelyben érdekes tudnivalok olvashaték
a szinekrdl. A jaték jatszhato ezek ismerete nélkil is. S6t a szinek sok 6sszefliggésére a jaték kozben

I maguktdl is rajonnek a jatékosok - a jaték maga is tanit. A ,Szinvilag Felfedezd” egy lépéssel tovabb
megy, és beavat a szinek néhany titkaba.




A LEGSZEBB KEP
Tarsasjaték 3-6 jatékosnak 5 éves kortdl (felnétt segitséggel)

A jaték menete

- Tegyétek a 60 lapkat képpel felforditva az asztal kbzepére, hogy mindenki jol Idssa és elérje!

Ez a k6z6s kincstdr.

- A legfiatalabb jdtékos kezd. Vedd el k6zéprdl azt a lapkdt, amelyik a legjobban tetszik.

- A jdtékosok egymdst kévetik sorban. Miutdn a jdtékos vdlasztott, a bal oldali szomszédjdnak szol: Most
vdlassz te egy lapkdt!

- Igy tovabb, és amikor mindenkinek van mar két lapkaja, mindenki elkezdhet késziteni a sajdt lapkdibdl
egy-egy képet. Akisorra kertil, vdlasszon magdnak lapkat, szépen, sorban — mindenki mindig olyat, ame-
lyik szerinte jol illik a mdr lerakott lapkdjdhoz.

- Az ujabb lapkdkat is illesszétek a készLil6 képetekhez..

- Ha valaki nem taldl olyat, amit szivesen megszerezne, nem muszdj elvennie lapkadt. llyenkor kimarad, és a
kovetkezé vdlaszt.

- A jaték akkor ér véget, ha egy korén dt senki sem akar elvenni lapkdt, vagy nem tud, mert elfogyott.

Ekkor értékeljiik az elkésziilt képeket.

Ertékelés

- Nézd meg a tobbiek képeit! Titkosan vdlaszd ki, melyik tetszik legjobban, de még ne druld el senkinek! A
sajdtodat nem vdlaszthatod.

- Mindenki vdlasztott? Aki igen, emelje fel a kezét!

- Ha mindenki felemelte a kezét, a jatékmester elszamol haromig. Amikor azt mondja, hogy hdrom, min-
denki gyorsan mutasson rd arra a képre, amit vdlasztott.

Akinek a képére tobb jdtékos mutat, az lesz a gyéztes. Egyenl6ség esetén tobb gydztest hirdetiink.

Ugyes jatékvaltozat
| 6 éves kortdl (gyakorlott jatékosoknak)

Csak ugy szabad a lapkdkat egy mdsikhoz illeszteni, hogy azok mindenhol csak egyforma szindi oldalukkal
érintkezzenek!




KiGYONEVELDE
Tarsasjaték 2-6 jatékosnak 6 éves kortdl (felnétt segitséggel)

A jaték menete

- Tegyétek a 60 lapkdt képpel felforditva k6zépre, hogy mindenki jol Idssa és elérje! Ez a k6z6s kincstadr.

- Mindenki huzzon egy lapkdt és forditsa fel maga elétt!

- A legfiatalabb jdtékos kezd. Elvesz k6zéprél egy lapkdt, és hozzdilleszti a ndla Iév6hdz, ahogy neki tetszik.
- A jatékosok egymast kdvetik sorban: miutdn a jdtékos vdlasztott, a bal oldali szomszédjdnak szol: Most
vdlassz te egy lapkdt!

- Olyat kell vdlasztani, amit hozzd lehet illeszteni azonos szinti oldaldval egy mdsik lapkdjdhoz. A lapkdk
csak egyforma oldalukkal illeszkedhetnek egymdshoz.

- A jatékmester sorban, az 6ramutatd jarasa szerint felszélitja a jatékosokat, hogy valasszanak. Amikor
mindenkinek van mar két lapkaja, ezt mondja: Most mindenkinek van egy picike kigydja.

Ot kell minél nagyobbra felnevelni. A lapkdkat a kigyé bdrmelyik oldaldhoz illeszthetitek, de két lapka
mindig csak azonos szinnel kapcsolédhat egymdshoz!

- A jatékosok ennek megfelel6en folytatjdk a lapkdk felhizdsat és a kigyojukhoz illesztését.

- Ha valaki nem talal olyan lapkat, amit a kigy6jahoz tud illeszteni, akkor a jatékmester a

tobbiekhez fordul: Segitsiink! Taldl valaki olyat, ami illik a jdtékos kigydjdhoz?

- Ha igen, akkor azt muszdj felvennie és a kigydjdhoz illesztenie. Ha tobb lehetbség is van, akkor az vdlaszt,
akié a kigy®a.

- Ha nincs illesztheté lapka (ahogy fogynak, ez egyre gyakrabban fog eléfordulni), kimarad az a jatékos, aki
nem tud felvenni lapkat, és a kbvetkez jatékos vdlaszt magdnak.

- A jdték akkor ér véget, ha egy koron dt mdr senki sem tudja a kigydjdt ndveszteni. Ekkor értékeltink.

Kis gyozelem
Az gybz, akinek a leghosszabb a kigydja. EgyenlGség esetén tobb gydztes is lehet.

l Nagy gy6zelem
Egy szuper csapat elérheti, hogy mindenkinek egyforma hosszu a kigydja. llyenkor mindenki nyer!




KIGYOMEMORIA
Tarsasjaték 2—-6 gyakorlott jatékosnak 6 éves kortdl

A jaték menete

- A Kigydomemoriat a Kigyonevelde szabalyai szerint jatsszuk, a kovetkezd kilonbségekkel:

- A jaték elején képpel lefelé forditva tegyétek kozépre a 60 lapkat, amelyekbdl el6sz6r mindenki egy-
szerre hizzon magdanak egyet, amit felforditva tegyen maga elé.

- A soron kovetkez6 jatékos forditson fel kozépen egy szabadon valasztott lapkat.

- Ha olyan lapkat fordit fel, amivel az illesztés szabalyait betartva ndvelheti a kigyojat, azt a kigyéjahoz
illeszti, majd egy Ujabb lapkat fordithat fel. Ezt annyiszor teheti meg, ahanyszor csak megfelel§ lapkat
fordit fel.

- Ha nem tudja a felforditott lapkat a kigyéjahoz illeszteni, akkor visszaforditja azt oda, ahonnan
felforditotta, és a kovetkez6 jatékos jon.

- A jaték soran fontos megjegyezni, hogy hol, milyen szinparok vannak, hiszen ez segithet a
gy6zelemben.

- A jaték akkor ér véget, ha az ellen6rzéskor kiderul, hogy a kozépsé lapkak kozul nincs mar olyan, amit
barmelyik kigyohoz illeszteni lehet, vagy elfogynak a lapkdk kdzépen.

- Az gy6z, akinek a leghosszabb a kigyoja. Egyenl&ség esetén tobb gydztes is lehet.




SZINVILAG KEPKERESO
EGYSZEMELYES FELADVANYOK

Ezekbdl a lapkakbdl allitsd 6ssze a kovetkezé oldalakon lathaté képeket!

ASBA

A fehér abrak mutatjak a feladatokat, a kovetkez6 oldalon lathato szinesek
egyet a lehetséges megoldasok kozul. Tobbféle szinezetli megoldas
lehetséges.
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