" Térsasjéték'szabélyok és egyszemelyes feladvanyok »-
felndtteknek €5 a csaladnak 8 éves kortot
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A Szinvilag egy csodalatos jatékgyujtemény! Tobbféle tarsasjaték valtozat mellett egyre nehezedd
egyszemélyes feladvanyokat is tartalmaz. Csak a cél kozos: minél szebb alakzatokat kirakni. A szép-
ség titkat fokozatosan fedik fel a jatékosok. Minden lapkan két szin szerepel, olyanok, amelyek szin-
tani szabalyok szerint képeznek part. A jaték soran ezeket a lapkakat az azonos szinu oldalaikkal kell
egymashoz illeszteni. A jatékosok egyarant hagyatkozhatnak a szinérzékuikre és a logikara, mert itt
mindennel 6sszefligg!

Tartalom
Tarsasjatékok
OKOS MOZAIK: Tarsasjaték 2 - 6 jatékosnak 8 éves kortdl
KERESKEDOS MOZAIK: 3 - 6 jatékosnak 9 éves kortol
RABLO MOZAIK: 2 - 6 jatékosnak 12 éves kortol
UGYES MOZAIK: 2 - 6 jatékosnak 8 éves kortol
KOZOS MOZAIK: Egyiittm(ikodés tarsasjaték 2 — 6 jatékosnak 9 éves kortol

Egyszemélyes feladvanyok
: 30 lapkas feladvanyok
- 60 lapkas feladvényok
120 lapkas feladvanyok

Figyelem! Néhdny feladvdny rendkiviili kihivdst rejt!
Ismerkedés a szines lapkakkal

Vegyétek magatok elé a segédlapot, és vizsgdljdtok meg a 18 féle szin 30 kiilonboz6 kapcsoldddsdt egymds
szomszédjaiként!
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Vegyetek kézbe egy-egy rombusz alaku, szines lapkat. Keressétek meg a lapka két szinét az abran.
Nézzétek meg ezeket a szinkapcsolatokat hasonlé6 médon még néhany lapkan.
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igy hamar felfedezitek, hogy a Szinvilag minden lapkajan olyan szinparok vannak, amelyek a segéd-
lapon is szomszédosak egymassal valamelyik iranyban.

A jaték lapkain 0sszesen 18 féle szin szerepel 30 féle parositasban. Minden szinpar kétféleképpen
valaszthatja két részre a lapkakat: hosszdban vagy keresztben. Ennek megfeleléen a jatékban 60 féle
lapka talalhato, mindegyikbdl 2 darab.

Szinvilag Felfedezo flizet

A jaték dobozédban taldlhaté egy ,Szinvildg Felfedezd” fizet, amelyben érdekes tudnivalok olvashaték
a szinekrél. A jaték jatszhato ezek ismerete nélkiil is. S6t a szinek sok 6sszefliggésére a jaték kozben
maguktodl is rdjonnek a jatékosok- a jaték maga is tanit. A, Szinvilag Felfedezé flizet” egy lépéssel
tovabb megy, és beavat a szinek néhany titkaba.

Szinvilag alapszabaly

A Szinvilag tarsasjaték valtozatoknak és feladvanyoknak van egy k6zos alapszabalya:

Csak ugy szabad lapkat a masikhoz illeszteni, hogy azok az egyforma szin( oldalukkal kapcsolédjanak
egymashoz! )
Néhdny példa a lapkdk illesztésére: V.

oM ey

Rakjatok ki minél szebb képeket! Mi szamit szépnek? A cél minél tobb kapcsolatot kialakitani a lapkak-

bdl, és ezzel minél tobb pontot gyUjteni. A jaték kilonlegessége az, hogy rendkiviil sokféle szép képet

lehet vele alkotni, és ezen keresztiil fokozatosan egyre tobb 6sszefliggésbe nyujt betekintést.

I Kezdetben érdemes a megérzésekre hagyatkozni. Késébb minél tobb térvényszer(iséget fedeztek
fel a szinek kapcsolataiban, annal tobb okos dontést tudtok hozni.
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OKOS MOZAIK
Tdrsasjaték 2 — 6 jatékosnak 8 éves kortdl (felnétteknek is!)

A jaték célja
A jatékosok sajat képet raknak ki maguk elétt. A feladat minél szebb, értékesebb kép kialakitdsa.

Elokésziiletek

Valogassatok ki a 60, a szinek altal hosszaban elvalasztott lapkat, és tegyétek Sket képpel leforditva
kozépre, hogy mindenki elérje! Ez képezi a kozos készletet. A keresztben elvalasztottakat tegyétek

vissza a dobozba!Minden jatékos hizzon harom tetszéleges lapkat, és képpel felfelé forditva tegye
maga elé. Sorsoljatok ki egy kezddjatékost, aki megkapja a soron kovetkezd jatékost jelzé figurat.

Profi jatékvaltozat
Hasznaljatok mind a 120 lapkat, és ebbdl képezzétek a kozos készletet!

A jaték menete

A jatékosok az 6ramutaté jarasanak megfeleld iranyban kovetik egymast.

A soron kovetkez6 jatékosnak az alabbiakat kell sorban végrehajtania:
1. Amint rakeril a sor, a ndla |1évé készletbdl egy altala valasztott lapkat képpel felforditva
visszatesz a kozos készletbe.
2. Huz két tetsz6leges lapkat a kdzos készletbdl. Valaszthat tetszélegesen a képpel felfelé vagy
a képpel lefelé forditott lapkak kozll, vagy egyet-egyet mindkettébdl. Ugyanazt a lapkat nem
veheti fel, amit épp akkor tett vissza a kdzos készletbe. Es ha egy lapkat egyszer megfog, azt
mar fel kell vennie.
3. A két lapka felhtizésa utan atadja a soron kovetkez6 jatékost jelz6 figurat a téle balra til6
jatékosnak.
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A jatékosok mindaddig rendezgethetik a sajat lapkaikat, ameddig ismét rajuk nem kertl a sor. Amint
| valaki sorra kerdl, dobnia és huznia kell lapkakat, majd tovabbadnia a jelz6t. Amig ezt meg nem teszi,
¥ nem valtoztathat az el6tte |évo, lapkakbdl kirakott abran.

Megjegyzés: figyeljetek arra, hogy mindig gyorsan tovdbbadjdtok a jelz6t, amint felhuztdtok a lapkdkat.
Koppintsatok a jelzével az dtaddskor, hogy a soron kbvetkezé felfigyeljen rd, és porogjon a jaték. Ha valaki
mégis belefeledkezne a lapkdi rendezgetésébe, miutdn huzott, akkor a kbvetkezé jatékos nyugodtan vegye
magdhoz a jelz6t, és kezdje meg a sajdt korét.
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A jaték célja: olyan 6sszefiiggd abrat kirakni, amelyben a lehetd legtobb csillag és talalkozasi pont van. [§
(Lasd az,,Ertékelés"-nél.)

A jaték vége

Aki ugy gondolja, hogy elkésziilt, és mar nem szeretné sem megbontani, sem kiegésziteni az el6tte
lévé képet, az mondja azt jol hallhatéan, hogy ,Készen vagyok!” Ezutan 6 mar nem huzhat tébb lapkat
és nem is rendezheti at az abrdjat, vagyis ha ra kertlne a sor, a jelz6 rogton az utana kévetkez6
jatékoshoz ugrik.

A jatéknak akkor van vége, ha a jatékosoknak legalabb a fele jelezte, hogy befejezte a képét.

2 jdtékos esetén a jatéknak akkor van vége, ha az egyiktik végez, 3 vagy 4 jdtékos esetén akkor, ha 2 jatékos
jelezte, hogy elkészLilt, 5-6 jdtékos esetén pedig akkor, ha 3 jdtékos jelzett.

A jatékosok a jaték elejen megallapodhatnak, hogy a jaték végén hany percig rendezgethetik még az
abrajukat. Amint az elsé jatékos befejezte a sajatjat, méri a megallapodott idét (pl. 3 perc), aztdn az
értékelés kovetkezik.

Ertékelés

Minden jatékmodban (a,K6z6s mozaikon” kivil) a kialakitott kép pontértékét a
kovetkezd képpen szamoljuk ki:

- minden olyan talalkozasi pont, amit teljesen kérbevesznek lapkak, 1 pontot ér.

- minden olyan talalkozasi pont, amit 6 lapka vesz koril, egy csillag alakzatot képezve,
6 pontot ér.

Minden jatékos szamolja meg a pontjait, és az gydz, aki a legtobb pontot ér6 abrat
alakitotta ki.

&
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JATEKVALTOZATOK

Az alapszabdly és az Okos mozaik szabdlyait megtartva, prébdljdtok ki a jdtékot a kbvetkezé
mddositdsokkal is!

KERESKEDOS MOZAIK
3 -6 jdtékosnak 9 éves kortdl

Az,Okos mozaik” jatékszabalyai érvényesek az alabbi kiegészitéssel:

Az a jatékos, aki épp nincs soron, felkinalhatja cserére egy vagy két lapkajat barmely jatékosnak, és
kérhet érte egy vagy két masik lapkat. Csak olyan jatékosok cserélhetnek lapkat, akik épp nincsenek
soron (nincs naluk a Jelzd).

d Amint valaki megkapja a Jelzét, az nem kezdeményezhet cserét, amig 6 van soron. Ha azonban el6tte
mar belekezdett egy cserébe, akkor azt be kell fejezni, miel6tt elkezdené a korét. Aki cserél, az kozben
nem rendezgetheti a sajat lapkait, ahogyan az sem, akinél a Jelz6 van.




RABLO MOZAIK
2 - 6 jatékosnak 12 éves kortol

Az,Okos mozaik” jatékszabalyai érvényesek az alabbi kiegészitésekkel.

Ebben a jatékvaltozatban a sajat kép rendezgetése kulon akcionak szamit. Aki épp soron van, az a
huzott lapkakat hozzaillesztheti ugyan a képéhez, ha tudja, de masik lapkajat nem helyezheti at az
abrajan belll, csak akkor, ha ezt a cselekvést valasztja a sajat korében.

A soron kovetkezd jatékosnak 3-féle akcié koziil kell egyet véalasztania:

1. Lapkat szerez
Visszateszi egy lapkajat kozépre, és 2 lapkat vesz kozéprol.

2. Passzol

Rogton tovabbadja a Jelzdt, és ezutan mindaddig, amig Ujra sorra nem kertil, szabadon varialhatja,
cserélgetheti az el6tte |évd képének lapkait. llyenkor nem lehet t6le rabolni. Kétszer egymas utan
viszont nem szabad passzolni.

3. Rabol

Aki rabol, az egy lapkat elvesz egy masik jatékostol.

Fontos: Akitol lapkat raboltak, az a rablas utan azonnal huzhat egy lapkat karpotlasul a kozos
kupacbal!

Rabolni akkor lehet, ha a kovetkezo feltételek mindegyike teljesiil:
- Olyan jatekostol nem rabolhatsz, aki passzolt és éppen a lapkait rendezgeti.
- Csak olyan lapkat vehetsz el mastdl,
- amelyet egybdl be is tudsz illeszteni a sajat abradba anélkul, hogy ehhez barmelyik mas
lapkadat elmozditanad,
- amellyel a masik jatékosnak nem bontod meg egy mar befejezett taldlkozasi pontjat,
- amellyel te viszont taldlkozasi pontot fejezel be,
- amelynek megszerzésével nem szakitod tobb részre a masik jatékos egybefligg6 abrajat.




UGYES MOZAIK
2 - 6 jatékosnak 8 éves kortdl

A jatékosok egyszerre igyekeznek kirakni egy-egy sajat képet. Megprobalnak minél gyorsabban, minél
értékesebb képet osszeallitani.

Elokésziiletek

Az Osszes (120) lapkat tegyétek képpel leforditva kozépre, hogy mindenki elérje! Ez képezi a kdzos
készletet. Mindenki huz 12 db lapkat, és maga elé teszi képpel felfelé forditva. Ez lesz az 6 sajat
készlete. Ez utan a kozépen maradt lapkdakat is mind felforditjuk.

Profi jatékvdltozat 2 gyakorlott jatékosnak: a 60, hosszdban felezett lapkdaval jatsszatok, és 18-18 lapkat
forditsatok fel magatoknak, sajat készletnek.

Ez utédn a kozépen maradt lapkakat is mind felforditjuk, és ugy rendezziik el, hogy minden lapka
lathatd legyen.

A jaték menete

A jatékosok egyszerre jatszanak. Rakjatok ki minél szebb és minél értékesebb képet a sajat
lapkaitokbol!

A sajat kép barmely lapkajat barmikor, barhogyan at lehet helyezni az abrankban, az illesztés alap-
szabalyat betartva.

Ekozben barki barmikor kicserélheti egy lapkajat egy masikra a kozos készletbdl ugy, hogy elébb a
sajatjai kozul tesz be egyet a kozosbe, és csak utana vesz ki maganak onnan helyette egy masikat.

Ne takarjatok el a kozos készlet lapkait a kezetekkel, amig a valasztason gondolkodtok!

Amikor valaki mind a 12 lapkajat felhasznalta a képéhez, és igy gondolja, hogy elkésziilt, jelezze, jol

lll

| hallhatdan, hogy ,Kesz vagyok
¥ A jatéknak akkor van vége, ha egy hijan mindenki jelezte mar, hogy elkésziilt a képével. llyenkor az
utolsénak maradt jatékost mar nem kell megvarni, hogy befejezze a képét.

Ertékelés
Lasd az,Okos mozaik” értékelését.
Egyenldség eseten az gydz, aki el6bb jelezte, hogy végzett.
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KOZOS MOZAIK
Egylittm(ikdd®s tdrsasjdték 2 — 6 jdtékosnak 9 éves kortol

Elokésziiletek 2 - 4 jatékosnak
- A 60 hosszaban osztott lapkat képpel lefelé forditva Ugy teritsétek szét az asztalon, hogy mindenki
tudjon venni bel6lik, de maradjon hely az asztal kozepén a k6zdsen elkészitend6 képnek is.

- Csapjatok fel egy tetszéleges lapkat az asztal kozepére! Ebbdl kell kiindulni és egy kozos képet
kialakitani.

- Minden jatékos huzzon 4 lapkat, és tegye azt maga elé, képpel felfelé forditva.

Elokésziiletek 5 vagy 6 jatékosnak:
Hasznaljatok mind a 120 lapkat, és ebbdl képezzetek kdzos készletet!
Figyelem, nagy jdtékfeliilet sziikséges!

A jaték menete

A soron kovetkez6 jatékos vagy egy sajat lapkat illeszt a kozos képhez, vagy huz egy lapkat a kozosbél,
és azt maga elé teszi, képpel felfelé forditva. Ha elfogy a kozos készlet, és a soron kovetkezé nem

tud sajat lapkat illeszteni a kozos képhez, akkor passzol. Legkdzelebb ujra illeszthet, ha tud, az is, aki
el6zb6leg passzolt.

A jatéknak vége, ha senki sem tud tobb lapkat illeszteni, és mindenki passzolt.

D)
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lllesztési szabalyok
A koz0s kép kialakitasakor az alapszabalyok mellett a kovetkezdkre kell Ggyelni:

Nem szabad ugy athelyezni a kép lapkajat, hogy ezaltal egy vagy tobb masik lapka leszakadjon a
képrdl. Nem szabad 3 lapkanal hosszabb nyulvanyokat kialakitani. Nyudlvanyt képeznek olyan
0sszefligg6 lapkak, amelyek nem alkotnak talalkozasi
pontot.

A jobb oldali bibor-kék lapkdt nem szabad mdr ehhez a
} képhez illeszteni, mert ez mdr az 4. olyan lapka lenne a bal ol-
dali taldlkozdsi ponttdl, amelyik nem kapcsolddik kézvetlendil
taldlkozdsi ponthoz.
A szabdly legfeljebb 3 lapkdbdl dllé nyulvdnyt enged meg,
amelynek ezen a képen a z6ld-kék lapka felel meg.
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Amint ennek a képnek a tetején a kék-sotétkék lapka illesz-
tésével kialakul a mdsodik taldlkozdsi pont, mdr lerakhatjuk
a jobb oldalra a bibor-kék lapkadt. A s6tétkék-sotétzold lapka
koézvetlentil taldlkozdsi ponthoz kapcsolddik, és az ehhez
kapcsoldédd nydlvdny itt a megengedett 3 lapkdbdl dll.

Ertékelés

A cél az, hogy minél szebb, értékesebb k6zos képet alakit-
sunk ki, lehetbleg az 6sszes lapka felhasznalaséval.
Minden csillag 6 pontot ér. Minden, a jatékosoknal maradt lapkaért, amit nem sikerdult illeszteni, 2 pont
levonas jar. Minden lapkaért, amely nyulvanyt képez, tehat nem kapcsolodik kozvetlendl teljesen korbe-
vett taldlkozasi ponthoz, 1 pont levonas jar. Szamoljatok meg a pontjaitok 6sszegét:

Az 6sszpontszam mutatja meg, mennyire volt tigyes a csapat.

30 vagy tobb pont: zsenidlis eredmény

20 vagy tobb pont: szuper eredmény

10 vagy tobb pont: j6 eredmény

10-nél kevesebb pont: nem az igazi...

Megjegyzés:
Ezeket az eredményeket 120 lapkdval elérni is kihivds, és minél t6bben jdtszotok, anndl nehezebb.
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SZINVILAG KEPKERESO
EGYSZEMELYES FELADVANYOK

Allitsd 8ssze az itt kdvetkez6 képeket az alabbi lapkak felhasznalasaval! A fehér abrak mutatjak a
feladatokat, a szinesek egy megoldast. Tobbféle szinezetli megoldas lehetséges.

AL GO0 960094



Az itt kovetkez6 feladatokhoz mind a 30 féle hosszaban osztott lapkabdl
1-1 lapkat hasznalj!

1. Ikerbolygok
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Az itt kovetkez6 feladatokhoz mind a 30 féle hoss
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Ezekhez az dbrakhoz a 30 hosszaban elvalasztott és a 30 keresztben
elvalasztott lapkabol hasznal 1-1 lapkat! (Valogasd ki az egyformakat,
és mindenbdl csak az egyiket hasznald!)

11. Csillag és -b_plygc’; 12, Triumviratus
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11. Csillag és bolygs
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"14: Ikercsillagok
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22. Szerelines tekn-ésé-k -




- 22. Szerelmes teknésok




23. Lathatatlan pe_nta_gram -
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