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2-6 jatékos részére, 6 éves kortdl. Jatékids: 20 perc

A DOBOZ TARTALMA

72 kalozkartya (12 kartya 6 kiilonb6z6 szinben), 27 kapitanykartya (hatoldalan ,El Capitan”
képpel), 6 hajo figura, 1 ,First” (els6) kartya, 1 ,Second” (masodik) kartya és 1 ,Last”
(utolsd) kartya, 130 aranyérme, 1 kincseslada, 1 homokoéra (1 perces).

A JATEK ALAPJA

Az oreg kapitanynak ideje nyugdijba vonulnia. Kincseit és hajojat kalézai koziil az arra
legérdemesebbre akarja hagyni, ezért gyorsasagukat és memodriagjukat teszteld feladatok
elé allitja 6ket.

A JATEK LENYEGE ES CELJA

Minden jatékos el6tt azonos Gsszetételli és szamu kaldzkartya fekszik képpel felfelé forditva.
A jatékosoknak meg kell jegyeznilk a kartyan 1évé képet és a képek elhelyezkedését.
Miutan memorizaltak a jatékosok kartyaikat, képpel lefelé kell forditaniuk azokat. A sorra
keriil6 jatékos felhuz egy kartyalapot a huzo paklibdl és képpel felfelé forditva leteszi a
kartyat, minden jatékos altal j6l lathatdéan. Ez utdn minden jatékosnak emlékeznie kell arra,
hogy a felforditott kartyalapon Iévé kép hol helyezkedik el a sajat kartyai kozdl, aki biztos a
dolgaban, gyorsan elhelyezi a szerinte helyesnek vélt kartyalapra a sajat hajojat és a huzé
paklit lefedi a kezével. Ellendrzés utan azon jatékosok kozétt, akik a megfeleld kartyajukra
tették hajojukat, gyorsasagi sorrendjiik szerint aranyérmék keriilnek szétosztasra. A jaték

végén a leggazdagabb jatékos lesz a kapitany 6rokose és utodja!

ELOKESZULET
Minden jatékos kap 1 aranyérmét, 12 azonos szinl kalozkartyat és 1 db a kartyakhoz
szinben ill6 hajét. Tegylk félre a kdvetkez6 3 kapitanykartyat: Vihar, Jolly Roger és
Tavesé. Véletlenszerlien hlizzunk 13 kapitanykartyat, és keverjik 0ssze 6ket a korabban
kivalasztott harom specidlis kartyaval, majd alakitsuk ki a 16 kartyabdl a huzé paklit,
és helyezziik el kdzépen, minden jatékos altal elérhetd és lathato helyre. A fel nem
hasznalt kapitanykartyakat helyezziik vissza a dobozba, a jaték folyaman nem lesz rajuk
szlikségilnk.
Keverjik 6ssze sajat kartyainkat, majd képpel felfelé forditva alakitsunk ki egy 4*3-as
jatékteret képpel felfelé forditott lapokkal magunk elétt (lasd 1. abra). Fontos, hogy a
kartyak sorrendjén ne valtoztassunk miutan lehelyeztik. Miutdn minden jatékos végzett a
jatéktér kialakitasaval, forditsuk meg a homokoérat, amig lepereg, van idénk memorizalni
a kilonbozd képek elhelyezkedését. 1 perc elteltével minden jatékos egyszerre elkezdi
képpel lefelé forgatni sajat kartyait.
A JATEK MENETE
Alegidésebb jatékos kezd. Gyorsan megforditja a legfelsé lapot a htizé pakli tetejérdl, ugy,
hogy minden jatékos egyszerre lassa meg a rajta lév6 képet. Minden jatékos, tébbek kozott
az a jatékos is, aki a kartyalapot felforditotta elhelyezi a sajat hajojat arra a kartyalapjara,
amelyr6l azt gondolja, hogy megegyezik a képe a felforditott kartyaéval. Miutan egy
jatékos elhelyezte a hajojat, egyik kezével racsap a huzé paklira és ott is hagyja a kezét.
Fontos: minden jatékosnak el kell helyeznie a hajojat valamelyik kartyalapjara, és a huzo
paklira kell tennie a kezét.
Miutan mindenki lehelyezte a hajojat, és a keze a huzo paklin van, a helyezéseket jel6lé
kartyak kerlilnek kiosztasra. A ,First’kartyat az a jatékos kaphatja meg, akinek a legalul
van a keze a huzo paklin. A ,Second” kartyat az 6t kdveto jatékos kapja meg, végil a
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,Last” kartyat a leglassabb, vagyis az utolsoként a paklira csapé jatékos kapja.

Akartyak kiosztasa utan kdvetkezik az értékelés. Minden jatékos ellenérzi a sajat kartyajat,
hogy a képe egyezik-e a kor elején felforditott kartyan talalhatd képpel.

Abban az esetben, ha nem egyezik a két kép, a hibazé jatékosnak 1 aranyérmét vissza kell
adnia a sajatjai kozll. Ha a jatékosnak mar nincs aranyérméje, nem térténik semmi, nem
tud visszatenni aranyérmét.

Azok a jatékosok, akiknél egyezik a felcsapott és az altala kivalasztott kép, részesedik a
Kapitany kincsébdl, a kovetkezéképpen: a ,First” kartya tulajdonosa 3 aranyérmét kap,
a ,Second” kartya tulajdonosa 2 aranyérmét kap, a tobbi jatékos 1 aranyérmét kap, a
,Last” kartya tulajdonosa, mivel 6 volt a leglassabb a korén belill, egyezés esetén sem
részesedhet a kincsbdl, nem kap aranyérmét.

Miutan az 6sszes blntetés és jutalom érmét kiosztottuk, a ,First’, ,Second” és ,Last”
kartyakat helyezziik vissza eredeti helyiikre az asztalon. A felforditott kartyalapokat minden
jatékos visszaforditja képpel lefelé. A soron Iévé jatékos bal oldali szomszédja kezdheti a
kovetkez6 kort, 6 fordithat fel a huzo paklibdl egy Ujabb lapot.

Jatékszabaly 2 jatékos részére: két jatékos esetén a gyorsabb jatékos 2 érmét kap jutalmul
(természetesen csak abban az esetben, ha helyesen vélasztott), mig a lassabb jatékos
egyet sem. A gyorsabb, de esetleg hibazé jatékosnak 1 érméjét vissza kell adnia.

SPECIALIS KARTYAK
Vihar kartya felforditasakor a jatékosoknak Ossze kell szednilik a kartyajuk,
képpel felfelé kirakni maguk elé, majd a homokdéra megforditasaval 1 perciik van
ismét memorizalni a képek elhelyezkedését. Ezutan visszaforditjak a kartyaikat
és a jaték folytatodik tovabb.
Taveso kartya felforditadsakor minden jatékos megnézhet a kartyai kozil egyet.
A megnézett kartyat képpel lefelé forditva vissza kell tennilik az eredeti helyére.
A Jolly Roger kartyat felfordito jatékos megcserélheti egy ellenfele két, még fel
nem forditott kartyajat.
A JATEK VEGE
Ajaték azonnal véget ér, amint az utols¢ kartyalap is fel lett forditva a hiz6 paklibol. Minden
jatékos megszamolja sajat aranyérme gyljteményét és a legtébb érmével rendelkezd
jatékos lesz a nyertes.
HAJOSINAS VARIACIO
Fiatalabb jatékosok részére csokkenthetd a jaték nehézségi szintje kevesebb kartyalap
felhasznalasaval. Ebben a variacidban a jatékosok még a kezdés elétt kivalasztanak
k6ézésen minimum harom kilénb6zé képet, és a jaték soran csak az ezeket abrazolo
kalozkartyakat hasznaljak. A kivalasztott képekhez tartozé kapitanykartyakhoz
belekeverjik a specidlis kartyakat és kialakitjuk a huzod paklit. Az 6sszes, megmaradt
kartyat visszatessziik a dobozba.

VAKMERO KALOZOK VARIACIO

Haladé jatékosok nehezithetik a jatékot a kovetkezé szabalyvaltozattal:

Abban az esetben, ha a soron 1évé jatékos olyan kartyalapot fordit fel, amely szerepelt az
eléz6 korok valamelyikében, a leggyorsabban «Fedélzetre»-t bekiabald jatékosnak minden
jatékos ad 1 aranyérmét (ha tud), majd a jaték tovabb folytatédik a fent leirtak alapjan.
Példa: az el6z6 korok valamelyikében a jatékosok mar megtalaltak a Papagaj képet. Tom a
soron lévé jatékos, hogy elkezdje a kovetkezé kort, a hizo paklibol egy Papagaijt fordit fel.
Julia a leggyorsabb, elkidltia magat, hogy «Fedélzetre!», majd begydijti a tébbi jatékostol
az 1-1 aranyérméjét.

Fontos: abban az esetben, ha egy jatékos hibazik, és rosszkor kiabalja, hogy
«Fedélzetrel», bintetésbdl 1 aranyérmét vissza kell tennie a kincses ladaba.
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