


2-6 jatékos részére — 6 éves kortdl — Jatékidé 20 perc.
A DOBOZ TARTALMA
56 Globz-kartya, 3 fehér Globz figura (négyszogletes, kerek, haromszég alaku), 3
festékesvodor (kék, sarga, piros), 1 tobbszinli Megaglobz figura, 6 pontozdkartya és 6
jelols.

A JATEK LENYEGE ES CELJA

Minden Globz figuranak van valamilyen szine és formaja. A format a harom Globz figura,
mig a szint a harom festékesvodor szimbolizalja. Minden kérben fel kell forditani egy
Globzokat abrazolé kartyat. Ha a soron I1évé jatékos bekiabalja, hogy ,Tébb Globz!”, még
mieldtt a kartyat felforditanak, akkor azokat a Globz figurakat kell majd elkapni, amelyeknek
a szinei és formai a legtdbbszor fordulnak el6 a kartyan... Viszont ha a soron 1évé jatékos
a kartya felforditasa el6tt azt kialtja, ,Kevesebb Globz!”, akkor azokat a figurakat kell majd
elkapni, amelyeknek a szinei és formai egyaltalan nem, vagy a legkevesebbszer fordulnak
elé a kartyan. Minden szabalyos elkapott figura egy pontot jelent, és kdzelebb visz a
célhoz. De vigyazat, néhany specidlis kartya megnehezitheti a dolgunkat!

ELOKESZULETEK

A képpel lefelé forditott kartyakbol csinaljatok huzoépaklit. A hét figurabdl (3 Globz,
1 MegaGlobz, 3 festékesvodor) alkossatok egy kort az asztal kozepén. A kor kdzepén
hagyjatok elég helyet: a jaték soran ide majd kartyak keriilnek (1. abra). Mindenki vegyen
el egy pontozokartyat és egy jel6l6t, amit tegyen annak a 0 mezéjére.

A gy6zelemhez sziikséges pontok szama a jatékosok szamatol fiigg.

2 vagy 3 jatékos 4 vagy 5 jatékos 6 jatékos

36 pont 21 pont 18 pont

A JATEK MENETE
A legels6 kort a legfiatalabb jatékos kezdi. Az éppen soron lévé jatékos hatarozottan
kijelenti, hogy ,Tébb Globz!” vagy ,Kevesebb Globz!”, majd felforditja a huzépakli legfelsé
lapjat, és beteszi azt a figurak altal alkotott kor kdzepére. Fontos, hogy minden jatékos
egyszerre lathassa a kartyat.
Ha a soron Iévé jatékos azt mondta ,Tobb Globz!”, akkor mindenkinek egyszerre meg
kell prébalnia megragadni azokat a figurakat, amelyeknek az alakja, és azokat a
festékesvodroket, amelyeknek a szine a legtébbszor fordul el a kartyan. Eléfordulhat,
hogy tébb szinbdl vagy formabdl is dontetlen van a tébbség tekintetében. llyenkor minden
érintett figurat meg kell ragadni (3. abra).
2. abra: a felforditott kartyan (22) 2 piros négyszdgletes Globz és 1 kék kerek Globz lathaté.
Mivel a soron Iévé jatékos azt mondta , Tobb Globz!”, a jatékosoknak a négyzetes Globz
figurat és a piros festékesvodrot kell megragadniuk, mivel a piros szin és a négyszégletes
forma szerepel a legtobbszor a képen.
3. abra: a felforditott kartyan (30) 2 kék haromsz6g alaku és 2 sarga haromszog alaku Globz
lathato. Mivel a soron Iévé jatékos azt mondta , Tobb Globz!”, a jatékosoknak a haromszdg
alaku Globz figurat, valamint a kék és a sarga festékesvddrot kell megragadniuk, mivel a
haromszégformabdl van a legtébb, tovabbé a kék és a sarga szin ugyanannyiszor fordul
el6 a képen, és nincs mas szinbél naluk tobb.
Ha a soron |évé jatékos azt mondta, ,Kevesebb Globz!”, akkor mindenkinek egyszerre
meg kell prébalnia megragadnia azokat a figurakat, amelyek az alakja, és azokat a
festékesvodroket, amelyeknek a szine egyaltalan nem fordul el6 a kartyan. Ha minden




szin és/vagy alak el6fordul legalabb egyszer, akkor a jatékosoknak azokat a figurakat
kell megragadniuk, amelyik a legkevesebbszer fordul elé a kartyan. Eléfordulhat, hogy
tébb szinbél vagy formabdl is dontetlenben van a legkevesebb. llyenkor minden érintett
festékesvodrot és Globz figurat meg kell ragadni.
4. abra, 3. példa: a felforditott kartyan (34) 1 kék négyzetes, 1 kék haromszdg alaku, 1
sarga négyzetes és 1 piros haromsz6g alaki Globz lathato. Mivel a soron 1évé jatékos
azt mondta, ,Kevesebb Globz!", a jatékosoknak a kerek Globz figurét kell megragadniuk,
mivel az egyaltalan nem szerepel a kartyan. Ugyanakkor mivel a szinek k6ziil mindegyik
szerepel a kartyan, a jatékosoknak a sérga és a piros festékesvodrot kell megragadniuk,
mivel ezekb6l a szinekb6l van a legkevesebb a kartyan.
Fontos: a jatékosok nem rakhatjak le az egyszer mar felvett figurakat.
Amint a jatékosok megragadtak a figurakat, ideje ellendrizni éket:
- 1 pont jar minden szabalyosan elkapott figuraért. A pontokat a pontozdkartyankon
tudjuk szamon tartani a jel6l6 eléremozgatasaval.
- 1 pontot veszit mindenki minden szabdlytalanul elkapott figurdért. Az elvesztett
pontokért visszafelé kell Iépniink a pontozdkartyankon.
A pontok kiszamitasa utan a figurdkat visszatessziik a kérbe, a soron 1évé jatékos a bal
oldali szomszédjanak adja a huzépaklit, és az 6 kore kovetkezik.
Specialis kartyak:

+ Megaglobz egy nagyon kiilénleges, tdbbszinli Globz. Ha feltlinik egy
kartyan, minden mast figyelmen kivil hagyva a MegaGlobz figurat kell
megragadni. Akinek ez leggyorsabban sikerdl, 3 pontot szerez. llyenkor
minden mas figura megragadasa minuszpontot jelent.

« Globzhajsza! Ha egy vagy tobb nagyitd feltiinik egy kartyan, akkor
a meg kell prébalni minél gyorsabban a leheté legtobb figurat elkapni,
fluggetlenll azok szinétél vagy formajatél. Ebben az esetben minden
elkapott figura 1 pontot ér, még MegaGlobz is.

A JATEK VEGE

Amint egy jatékos elérte a jaték elején kitlizétt pontszamot, nyert!

JATEKVALTOZATOK

A) A Toébb valtozatban nincs a kartyak felcsapasa el6tt bejelentés, minden esetben
azokat a Globzokat és festékesvodroket kell megragadni, amelyek formaja vagy szine a
legtébbszor fordul el6 a kartyan.

B) A Kevesebb valtozatban sincs a kartyak felcsapasa el6tt bejelentés, minden esetben
azokat a Globzokat és festékesvodroket kell megragadni, amelyek egyaltalan nem, vagy a
legkisebb szamban fordulnak el6 a kartyan.

Megjegyzés: a MegaGlobzra és a Globzhajszara vonatkozd szabalyok minden
jatékvaltozatban megegyeznek.

* Globz a kicsiknek!
ime, két lehetdség, amelyek kiilon-kiilon, vagy akar egyiitt torténd hasznalataval a
legfiatalabbak is élvezhetik a jatékot:
A) Vegylik ki a MegaGlobz és/vagy a Globzhajsza! kartyakat a paklibdl, és jatsszunk az
alapjaték szabalyai szerint, ezek nélkiil.
B) Jatsszunk vagy csak szinek, vagy csak formak alapjan, igy kevesebb figurabdl kell
majd vélasztani a kartya felforditasa utan.
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