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2-4 jatékos részére, 4 éves kortol. Atlagos jatékids: 15 perc

A DOBOZ TARTALMA
4 kivansaglista, 16 ajandéklapka, 8 gyertya tartéval, 1 tortatadbla, 2 dobokocka
illusztraciokkal, jatékszabaly (1. abra)

A JATEK CELJA

Sajat korlikben a jatékosok dobnak a kockakkal, majd évatosan megprébaljak elfujni
a kockak altal meghatarozott gyertyakat. Az a jatékos, aki sikeres volt a gyertyafdjasban,
vélaszthat egy ajandékot. Ha az ajandék szerepel a kivansaglistajan, megtarthatja. Az els6
jatékos, akinek sikertl a kivansaglistajan szereplé dsszes ajandékot begydijtenie, megnyeri
a jatékot!

ELOKESZULETEK (2. abra)

Ajaték dobozabdl vegylik ki a jaték alkatrészeit, és a tortatablat helyezziik a doboz tetejére,
igy létrejon a torta.

Tegylik a tortat az asztal kozepére.

Teritsiik szét az ajandéklapkakat a torta koriil, a csomagolépapiros oldalukkal felfelé.
Az ajandéklapkakbdl allitsunk 6ssze egy négyzetet kb. 10 cm-re a tortatol.

Minden jatékos elvesz egy kivansaglistat, és az ajandékos oldalaval felfelé maga elé teszi
az asztalra.

Az a jatékos kezdi a jatékot, akinek a legkdzelebb lesz a sziletésnapja, majd 6t
az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyban kovetik a tébbiek. Miutan az elsé jatékos
dobott a kockakkal, a gyertyakat tetszéleges helyre teheti fel a tortara.

A JATEK MENETE
A jatékos amikor sorra kerll, dob a kockakkal, majd megkeresi a kockakon lathaté
gyertyakat a tortan, és megprébalja elftjni azokat (1, 2, 3, 4 vagy az dsszes gyertyat).
Példaul: Marcsi dob a kockakkal — az egyik egy narancssarga gyertyat, a masik
egy harancssarga és egy rézsaszinli gyertyat mutat. Tehat Marcsinak két narancssarga és
egy rézsaszinli gyertyat kell elfujnia.
* Ha a jatékosnak pontosan azokat a gyertyakat sikerilt elfijnia, amelyeket a
kockak mutattak (nem tobbet és nem kevesebbet), valaszthat két ajandéklapkat, és
felfordithatja azokat.
* Ha a jatékos elfujta a kockak altal meghatarozott gyertyakat, de tovabbi gyertyakat is
elfdjt, csak egy ajandéklapkat fordithat meg.
* Ha a jatékosnak nem sikerll elfujni a kockak altal meghatarozott gyertyakat, nem
fordithat fel egy ajandéklapkat sem, és a kdvetkez6 jatékosra kerdl a sor.
Ha az egyik kockaval tortaszimboélumot dob a jatékos, a tortan lévé 6sszes gyertyat meg
kell probalnia elfdjni. A masik kockan lévé gyertyakat ilyenkor nem kell figyelembe venni.
« A jatékos kockadobas utan, gyertyaftjas el6tt a korabban elfujt gyertyakat tetszése
szerinti helyre allithatja fel a tortan. A tortan allva maradé gyertyakat nem lehet
elmozditani. (Kivétel: az els6 jatékos kockadobas utan allitia fel az dsszes gyertyat
a tortara.)
< Ajatékos egy vagy tobb gyertyat tetszés szerint elfordithat fujas elétt (3. abra).




« A jatékos csak egyszer fujhat. Nem vehet levegét masodszor, hogy egy kovetkezd
fujassal tovabbi gyertyakat fujjon el.

« A jatékos csak az ajandéklapkak vonaldig hajolva kdzelitheti meg a tortat (4. abra).

Egy vagy két ajandéklapka felforditasa
Az a jatékos, akinek sikerll a gyertyafljas, valaszthat az ajandéklapkak kozil,
és megnézheti az azon szereplé ajandékot:
« ha a felforditott ajandék szerepel a jatékos kivansaglistajan, rateheti a listajara,
a megfelel6 ajandék képét lefedve (5. abra).
« ha az ajandék nem szerepel a kivansaglistajan, vissza kell tenni a lapkat az eredeti
helyére, ajandékos oldalaval lefelé. Annak a jatékosnak viszont, akinek szerepel
a visszatett ajandék a kivansaglistajan, meg kell prébalnia megjegyezni a lapka helyét.
Ha a jatékosnak pontosan azt és annyi gyertyat sikerilt elfdjnia, amennyit a kockai
mutatnak, felfordithat egy masodik ajandéklapkat is a fent leirtak alapjan. Miutan a jatékos
atforditotta az ajandéklapka(ka)t, a kovetkezé jatékosra kerlil a sor, akinek dobnia kell
a kockakkal, majd a gyertyakat felallitani és/vagy elforgatni stb.
A JATEK VEGE
Az a jatékos, akinek elséként sikerll dsszegylijtenie a 4 ajandékot a kivansaglistajara,
megnyeri a jatékot.
JATEKVARIACIO 6 EVESNEL IDOSEBB JATEKOSOKNAK
Ugyanazok a szabalyok érvényesek, mint a kisebbeknek szol6 jatékvaltozatban,
az alabbiakat kivéve:
« gyertyafijas el6tt a jatékosnak vissza kell allitania a korabbi helylikre azokat
a gyertyakat, amelyek a tortdn maradtak. Csak a tortardl leesett gyertyakat lehet
tetsz6leges helyre visszatenni.
« a jatékosoknak a kivansaglistajukon taladlhaté ajandékokat sorrendben kell
Osszegydijtenilik, vagy a bal, vagy a jobb oldalrél kezdve, egymas utan.
Példa a sorrendre:

Ha ez a jatékos egy maci ajandéklapkat hiz fel elsének, megtarthatja azt, a tovabbi
ajandékokat viszont a kévetkezé sorrendben kell felhtiznia: k6nyv, majd maci és utana
tarsasjaték.
Ha ez a jatékos egy tarsasjaték ajandéklapkat huz fel elsének, megtarthatia azt,
viszont a tovabbi ajandékokat a kdvetkez6 sorrendben kell felhtiznia: maci, majd kényv
és utana megint maci.
Ezt a jatékvariaciot alkalmazhatjuk a jaték kiegyenlitésére is, amikor eltéré kort gyermekek
vagy gyermekek és sziilok jatszanak egyiitt: a kiegészité szabalyok csak az idésebb,
tapasztaltabb jatékosokra legyenek érvényesek.
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