N D4R
A JATEK TARTOZEKAI

6 szines dobokocka (4 fehér és 2 fekete); egy kockatorony és talca 45 kartya,
3 kartyatartd

A JATEK CELJA

A jatékosok megprobaljdk a harom megszerezhetd kartyan lathatdé kombinaciok
valamelyikét kidobni dobokockakkal. Akinek ez sikeril, megkapja a kartyat, és
leforditva maga elé teszi. Minden lapnak van egy értéke, mely a két sarkaban lathato.
Azok a lapok, melyek tobb pontot érnek, nehezebben kidobhaté kombinacidkkal
szerezhetdk meg. A jatékot az nyeri, aki a legtdbb pontot szerzi meg.

A JATEK ELOKESZULETEI

Kapcsoljatok 6ssze a 3 kartyatartot, és helyezzétek a kockatornyot a talcara. Keverjé-
tek meg a kartyakat, és osszatok szét harom 15 lapbdl allé paklira, melyeket képpel
felfelé helyezzetek a harom kartyatartéba. (lasd az 1. abrat).

A KOMBINACIOK

Minden kartya a szimbdlumoknak azt a kombinaciéjat abrazolja, amit dobni kell a
kartya megszerzéséhez. Ha a kartyan a szimbolumok szine is meg van adva, akkor a
kockakkal is a megfelel6 szinli szimbélumokat kell dobni a megszerzéséhez. (Példaul
3 kék nyilat.) Ha a kartyan a szimbélumok a tébbszin(i 'X’ jellel vannak megadva, akkor
a szinek nem szamitanak.

Példa: ennek a kombinacionak az eléréséhez a jatékos hasznalhat 3 kék nyilat, 3
sarga csillagot, 3 rézsaszin haromszéget, 3 narancssarga keresztet, 3 zold kort vagy 3
lila négyzetet.

Lehetséges kombinaciok (lasd a 2. abrat):

a) Trio: harom azonos szini kocka

b) Harom par: egy par két olyan kockat jelent, amelyen azonos szin lathaté (a harom
par tetszéleges szinli lehet)

c) Full: egy par és egy tri6 (tehat két azonos szin(i kocka, és harom masik azonos szini
kocka tetszdleges szinben)

d) Négyes: négy azonos szinii kocka

e) Otds: 6t azonos szinii kocka

f) Két terc: kétszer harom azonos szini kocka (a két tri6 tetszéleges szin(i lehet)



g) Négyes és par: két azonos szinli kocka és masik négy azonos szinili kocka (a
négyes és a par tetszéleges szinli lehet)

h) Hatos: hat azonos szinii kocka

Megjegyzés: a tébbszindi jellel ellatott kartyak aljan egy példa lathatd, természetesen
mas szinek is hasznélhatoak a kartyan lathaté kombinacié kialakitasahoz.

A JATEK MENETE

Tetszéleges mddszerrel valasszunk kezddjatékost. A tobbiek az éramutatd jarasanak
irdnyaban kovetkeznek sorra. A soron |évé jatékos legfeliebb haromszor dobhat a
kockakkal. Ha sikertil valamelyik lapon lathaté kombinaciét kidobni, a jatékos megkap-
ja a lapot, és kore véget ér. A jatékosok megszerzett lapjaikat képpel leforditva tartjak
maguk elétt.

Az els6 dobas: a soron 1évé jatékos dob a hat kockaval a talcaban. Ha sikerilt az
egyik lapon lévé kombinaciot dobnia, megallhat, és elveheti a lapot — maris johet a
kovetkezd jatékos. Ha a jatékosnak nem sikertlt elsére érvényes kombinaciot dobnia,
vagy masik lapot szeretne megszerezni, akkor Ujra dobhat. A masodik dobas el6tt
kiveheti a talcabdl és félreteheti azokat a kockakat, amelyek eredményeit meg akarja
tartani, és csak a tébbi kockaval kell Gjra dobnia.

A masodik dobas: a jatékos Ujra dob a talcaban maradt kockakkal. Ha most dobott és
a korabban félretett kockak kombinacidjaval sikeriilt az egyik lapot megszereznie,
elveheti a lapot, és a kovetkez6 jatékos kerll sorra. Ha most sem siker(lt érvényes
kombinaciét dobni, vagy masik lapot szeretne megszerezni, akkor ismét Ujra dobhat.
Most is félretehet kockakat, és a korabban félretettek kozil barmelyiket Gjradobhatja.
A harmadik dobas: a jatékos ujra dob a még nem félretett kockakkal. Ezutan két dolog
torténhet:

Sikerllt az egyik lapon lévé kombinaciot dobnia — ekkor megkapja a lapot, és a
kovetkez6 jatékos kerll sorra, és dob a 6 kockaval.

Ha az egyik lapon 1évé kombinaciét sem sikerllt kidobnia. Ekkor a kdvetkezd jatékos
két lehet&ség kozll valaszthat:

1, Megtarthat és félretehet tetszéleges szamu kockat az elészé jatékos dobasaibdl. Ha
igy tesz, akkor mar csak kétszer dobhat (tehat, ha megtart egy vagy tdbb kockat az
elézd jatékos dobasaibdl, az ugy szamit, mintha az elsé dobasat mar megdobta volna).
2, Nem tart meg semmit, és mind a 6 kockaval dob — ekkor haromszor dobhat.
Megjegyzés: Ma egy jatékos az elsé vagy masodik dobasaval megszerezhetne egy
kartyat, de gy dént, hogy nem kéri, és tovabb dob, akkor ugyanazt a kartyat abban a
kbrében mar nem veheti el, egy masik kombinaciot kell dobnia.

A 3. abran lathaté példan a jatékos els6é dobasanak eredménye a kovetkezd: 4
rézsaszin, zold, kék. A jatékos megallhatna, és elvehetné a négyest (négy azonos




szin) abrazolo, 2 pontot érd lapot. ehelyett igy dont, megtartja a négy rézsaszint, és a
maradék két kockaval ujradob, hogy egy 6tddik rézsaszinnel megszerezze az 6tost
tartalmazd, 3 pontot ér6 lapot. Ha ez nem sikerll, akkor mar a négyest tartalmazé lapot
sem nyerheti meg, hiszen azt mar visszautasitotta. Ekkor a kovetkez6 jatékos
eldontheti, hogy akar mind a négy rézsaszin dobast megtartja, és még kétszer dobhat.
Ha nem tart meg egyetlen dobast sem, akkor haromszor dobhat, és mind a hat
kockaval kell dobnia. S6t, azt is megteheti, hogy a négy rézsaszint megtartva dobas
nélkil elviszi a 2 pontot érd, négyest abrazol6 kartyat az el6sz6 jatékos dobasainak
készénhetéen.

A KET FEKETE KOCKA
Amikor a két fekete kockaval egy dobasbdl ugyanazt a szint dobtad, barmelyik kockat
(feketét vagy fehéret) atfordithatod egy tetszdleges oldalara.

AKCIOKARTYAK

Egyes kartyak két sarkaban piros szimboélumok lathatok. A lapot elnyerd jatékosnak a
lap megszerzésének pillanataban végre kell hajtania a szimboélumon lathaté akciot.
Még egyszer johetsz: egy teljes kort (akar harom dobassal) végigjatszhatsz.

Lopj egy lapot: valaszd ki egyik jatékostarsadat, aki képpel leforditva kiteriti eddig
megnyert lapjait, és hizhatsz egyet kozilik.

Lapcsere: valaszd ki egyik jatékostarsadat, aki képpel leforditva kiteriti eddig megnyert
lapjait, melyek kézll huzhatsz egyet, de cserébe egyik sajat lapodat oda kell adnod.
Csoportos csere: Ugyanugy zajlik, mint a lapcsere, csak minden jatékostarsaddal
végre kell hajtanod.

A JATEK VEGE

A jatéknak a jatékosok szamatol fliggéen tobb kilonb6zé modon lehet vége. Két
jatékos esetén: ha az egyik jatékos megszerzett legaldbb 7 lapot, és ugy érzi tobb
pontja van, mint ellenfelének, azonnal véget vethet a jatéknak. Ha senki nem vet véget
a jatéknak, akkor az automatikusan véget ér, ha az egyik jatékos megszerezi 10. lapjat.
Harom jatékos esetén: ha valakinek mar legalabb 5 lapja van, véget vethet a jatéknak
— ellenkezd esetben a jaték akkor fejezédik be, amikor valaki megszerzi 8. lapjat.
Négy jatékos esetén: amint valaki megszerzett legalabb 4 lapot, befejezheti a jatékot.
Ha valaki megszerzi 6. lapjat, a jaték mindenképp véget ér.

A jaték befejezésekor a jatékosok Osszeadjak megszerzett lapjaik pontszamait. Az lesz
a gyodztes, aki a legtébb pontot szerezte.
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