OVOr

2 vagy 4 jatékos részére, 8 éves kortol. Jatékido: 20perc

ADOBOZ TARTALMA
20 db, jellel ellatott tojas: 4x @) ; 4x A\ ; 6x 4 ; 6x He: 1 jatéktabla

A JATEK CELJA

A jatékosoknak at kell kelnitik a tablan, egészen az ellenfél tdboraig, majd onnan az
Osszes tojasukkal vissza is kell térnilik a sajat taborukba. Amint egy tojas eléri az
ellenfél taborat, fel kell forditani, igy a rajta |évé szimbélum mar nem lathato tobbé, és
ezekkel a tojasokkal a tovabbiakban mar barki Iéphet. Az elsé jatékos, aki az dsszes
felforditott tojasat visszajuttatja a sajat taboraba, megnyeri a jatékot.

ELOKESZULETEK

-2 jatékos esetén: mindkét jatékos elvesz fejenként 6, egyforma jellel ellatott tojast, és
ezeket a tabla két ellentétes oldalara felhelyezi (igy, hogy a jelek lathatok legyenek. Ez
a két vonal lesz a jatékosok tabora (Id. 1a abra).

-4 jatékos esetén: mindegyik jatékos elvesz fejenként 4, egyforma jellel ellatott tojast,
és ezeket a tabla valamelyik sarkaba felhelyezi ugy, hogy egy négyzetet formaljanak.
Ezek a négyzetek lesznek a jatékosok taborai (Id. 1b bra).

A JATEK MENETE

Akezddjatékost valasszuk ki véletlenszer(ien. A jatékosok az 6ramutato jarasa szerint
kovetik egymast. Kérében egy jatékos a kovetkezd harom lehetséges akcid koziil
vélaszthat egyet:
1. akcié: mozgatja egy sajat tojasat. Kétféle mozgas lehetséges:
- egyszer(i mozgas: egy tojds mozoghat egy lépésnyit barmely irdnyba (elére, hatra,
oldalra, atlésan), feltéve, hogy a célmezd Ures.
- ugré mozgas: egy tojas atugorhat egy barmilyen szimbélummal ellatott, vagy akar
felforditott tojast, feltéve, hogy az atugrott tojas mogotti célmezd lres. Lehetséges
egymas utan tobb tojast is atugrani, feltéve, hogy az atugrott tojasok kozoétt mindig
van egy Ures mez6 (Id. 2. abra: a két mozgastipus).
2. akcio: mozgat egy atforditott tojast:
amint egy tojas eléri egy ellenfél tAboranak barmelyik mez&jét, azonnal és végleg
atfordul (Id. 3. ébra). Ha egy tojast atforditottunk, akkor a rajta 1év6é szimbolum mar
nem latszik, és a tojast barmelyik jatékos mozgathatja akar egyszeri, akar ugré
mozgassal.
-3. akcio: megnézi titokban egy atforditott tojas szimbolumat:
ebben az esetben a jatékos egyetlen tojast sem mozgathat, viszont felemelheti
barmelyik tojast, és titokban megnézheti a rajta 1év6é szimbdlumot. Ez utén a tojast
vissza kell tennie arra a helyre, ahonnan felemelte.

Fontos:
- Addig nem mozgathato egy ellenfél tojasa, amig latszik a rajta Iévé szimbolum.
- Ha a soron |évé jatékos bejuttatja egy tojasat egy ellenfele taboranak barmely




mezdjére, a tojas atfordul, és a jatékos kore véget ér. Ez utan a kdvetkez6 jatékos
kerll sorra.

- Egy jatékosnak nem kotelezd azel6tt atforditania az Osszes tojasat, hogy a
visszaforditottakat elkezdené visszavinni a sajat taboraba.

- 4 jatékos esetén egy jatékos barmelyik ellenfele taboraban atfordithatja a tojasait.

A JATEK VEGE

Az elsé jatékos, aki gy gondolja, hogy sikeriilt az 6sszes sajat tojasat visszajuttatnia
a taboraba, bejelenti: ,A tojasok elkésziltek”. Ez utan titokban ellenérzi, hogy milyen
szimbolumok vannak a taboraban 1évé tojasok aljan.

Ha helyesen gondolta, hogy visszajuttatta a tojésait, felfedi azokat, és megnyeri a
jatékot (Id. 4. abra).

Ha hibazott, akkor

-2 jatékos esetén: a jaték véget ér, és a hibazo jatékos ellenfele nyert.

-4 jatékos esetén: a hibazo jatékos megkeresi és leveszi a tablan 1évé tojasok kozll a
sajatjait gy, hogy a tobbiek ne lassak az ellenérzétt szimbolumokat. Ez utan a jaték a
tobbi jatékos szamara folytatddik. Ha két tovabbi jatékos is elkdveti ugyanezt a hibat,
akkor a negyedik jatékos (aki nem mondta, hogy ,A tojasok elkésziiltek”) megnyeri a
jatékot.

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!
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