2-5 jatékos részére, 8 éves kortol. Jatékidé: 15-20 perc.
A DOBOZ TARTALMA
63 szamozott kartya, rajtuk 0-3 homokara (25 piros és 25 lila kartya, szinenként 1-t6l 25-ig
szamozva, 13 dzsoker kartya az 1 és 25 kozétti paratlan szamokkal szamozva); 3 +/-
szettkartya; 3 kartyatarto

A JATEK CELJA
Alehet6 legtobb homokorat sszegydijteni.

ELOKESZULETEK

Tegylik a harom kartyatartot és a harom szettkartyat az asztal kozepére. A tobbi 63 kartyat
keverjliik meg, és osszunk minden jatékosnak 6-ot (2 jatékos esetén 7-et), amit a jatékosok
a keziikbe vesznek, és nem mutatnak meg az ellenfeleiknek. A maradék lapokbdl képpel
lefelé forditott huzdpaklit képeziink az asztal kdzepén (Id. 1. abra).

A JATEK MENETE

A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, ez utan a jaték az 6ramutato jarasa szerint halad.

Egy jatékos a kérében a kévetkez6 harom akcié egyikét hajthatja végre:

elvesz egy Ures kartyatartét, ha van még (az elsé jatékos ezt az akciot fogja valasztani):
felvesz egy szettkartyat, és beleteszi az egyik kartyatartéba, eldontve, hogy melyik oldala
latszédjon. A kartya lathaté oldala donti el, hogy a kartyakat milyen sorrendben kell
letenni: a + ndvekvd, mig a — csokkend sorrendet jelez. Ez utan a jatékos a kezébdl a
tartéba tesz egy lapot. Az els6 betett lap megmutatja a szett szinét: piros, lila vagy
dzsoker. Ezt kdvetéen a jatékos a kartyatartét maga elé veszi.

Példa (2. abra): Artur fog egy kartyatartot, és beletesz egy szettkartyat ugy, hogy a —
oldala latszoédjon. Ez utan meghatarozza a szett szinét: a tartoba tesz a kezébél egy piros
5-0st, és maga elé veszi a kartyatartot.

*vagy megszerez egy kartyatartét azzal, hogy a kezébdl az ellenfele tartéjaba tesz lapot:
az Uj lap szinének meg kell egyeznie az oda legutébb betett lap szinével (a dzsoker
lapokat kivéve, lasd kov. oldal), és a szettkartya altal meghatarozott sorrendet kell
kovetnie. Ha a szettkartya + oldala latszik, akkor az uj kartyanak nagyobbnak kell lennie,
mint az el6zé betett kartyanak, mig ha a — oldal latszik, akkor kisebbnek. A lapot berakd
jatékos magahoz veszi a kartyatartot. Az egyes szettek legutolsé lapjat beraké jatékos
nyeri az adott szettet a fordulé végén.

Fontos: a jatékosok nem adhatnak kartyat olyan szetthez, amely mar eleve el6ttik van.

Példa (3. abra): Misi betesz egy piros 3-ast az Artur elétt I1évé kartyatartoba. Ez a 3-as
kisebb, mint az ott Iévé 5-6s, és a szine megegyezik azzal. Ezzel Misi megszerzi az egész
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szettet. A szettbe utols6ként lapot tevs jatékos elnyeri az adott szettet a forduld végén.
*vagy ha egy jatékos nem tud, vagy nem akar uj szettet inditani vagy egy mar meglévét
megszerezni, a kezébdl egy tetszbleges lapot betehet egy ellenfelének valamely szettje
ala (de sajat szettje ala nem). A szett ilyenkor az ellenfélnél marad.

Példa (4. abra): Noémi van soron, a jatékosok mindegyik szettet elkezdték, Noémi nem
tudja megszerezni egyiket sem. Ugy dént, hogy a lila 7-esét Misi szettje alé teszi, aki
megtartja a szettet.

Kivétel: ha az dsszes kartyatartd egyazon jatékosnal van, amikor sorra kertil, akkor neki
egy lapjat el kell dobnia. Az eldobott lap a huzoépakli aljara kerdil.

Dzsoker kartyak:
A dzsoker kartyakra ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint a tébb kartyara, de van
néhany specilis tulajdonsaguk.
«Nincs szinlk, ezért lila, piros és dzsoker kartyakra egyarant ratehetok.
*Dzsoker kartya rateheté vele megegyez6 értéki piros vagy lila lapra. A dzsoker lap
kijatszoja ebben az esetben is megszerzi a szettet.
Példa (5. abra): Lili betesz egy 3-as dzsokert a Misi elétt 1év6 kartyatartoban 1évé piros
3-asra. Ezzel megszerzi a szettet, és maga elé teszi azt.
*Lehetséges tovabba dzsokerre vele megegyez6 értékii piros vagy lila lapot tenni. A
kartyat berako jatékos ebben az esetben is megszerzi a szettet.
*Az a szett, amelynek a legutébb lerakott tagja egy dzsdker, elvesziti a szinét. Az Uj szint
a kovetkezd ide kijatszott lap fogja meghatarozni.

EGY FORDULO VEGE

Egy fordulénak akkor van vége, ha mar minden jatékosnak csak két lap marad a kezében.
Ekkor a jatékosok az el6ttiik 1év szettek lapjait kiveszik, és félreteszik maguknak. A
kartyatartok és a szettkartyak Ujra bekeriilnek az asztal kézepére, majd minden jatékos
huz négy lapot (két jatékos esetén 6tdt), hogy Ujra hat (két jatékos esetén hét) kartya
legyen a keziikben, és kezdédhet az Uj fordulé. Az el6z6 fordulét kezdd jatékostol balra Gild
jatékos kezdi az uj fordulot.

A JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha egy fordul6 végén a hizépakliban mar nincs annyi lap, hogy
mindenki felhlizhassa a megfelel6 mennyiségli Uj kartyat. Ez utdn minden jatékos
Osszeszamolja, hogy a lejatszott forduldk alatt altaluk Osszegydjtott kartyakon hany
homokora talalhato.

Fontos: a jaték végén a kézben maradt lapok nem szamitanak. A jatékot az nyeri, aki a
legtébb homokdrat gy(ijtotte 6ssze.

Jatékvaltozat 5 jatékos részére

A jatékosok addig folytatjak a jatékot, amig masodszor is el nem fogy a htizépakli. Ebben
az esetben az utan, hogy el6szér elfogy a pakli, mindenki 6sszeszamolja az addig maga
elétt gydjtott homokorakat, és felirja az eredményt. A jatékosok el6tt gy(ijtott kartyakbol ez
utan Gj huzopaklit képeziink, jol megkeverjlik, és a jaték a szokott médon folytatodik.
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