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TARTALOM
25 Célkartya, 24 Jatékoskartya (6x4 kartya), jatékszabaly.

A JATEK CELJA
Minden egyes forduléban egy Célkartyat forditunk fel. Meg kell
probalnod a leggyorsabban ugy rendezni a sajat kartyaidat, hogy
csak azok a targyak latszédjanak rajtuk, amelyek a Célkartyan
latszodnak. Ha sikertlt, megnyered a Célkartyat, és egy uj fordulo
kezdddik. A jatékot az a jatékos nyeri meg, akinek elséként sikerul
5 Célkartyat 6sszegydjtenie.

ELOKESZULETEK (1. 4bra)
Minden jatékos kap egy 4 Jatékoskartyabol allo szettet, azonos
szinben (vagy szimbolummal). A 25 Célkartyat keverjuk 6ssze, és
pakliba rendezve tegyik az asztal kézepére.

A JATEK MENETE

A jatékosok kozul valamelyikiik felforditia a pakli legfels6
Célkartyajat, és a pakli mellé teszi (2. abra). Ezutan az dsszes
jatékosnak meg kell prébalnia, amilyen gyorsan csak lehet, a sajat
kartyait ugy rendezni, hogy csak az a 3 vagy 4 targy — és csak
azok — latszédjanak, mint a Célkartyan. A sorrend nem fontos.
Ugy is lehet, hogy nem a megfelel iranyba allnak a targyak.
A jatékosok kartyainak kombinaciéjan csak azok a targyak
latszodhatnak, amelyek a Célkartyan is vannak — nem tébb és
nem kevesebb. A jatékosok megfordithatjak kartyaikat, egymasra
rakhatjak azokat, stb.
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a) egy Célkartya fel lett forditva

b) ahhoz hogy teljesitsd a célt, a 4 kartyadbol csak 2-re lesz

sziikséged (a masik 2 kartyadat tedd félre);

¢) minden jatékos megproébalja igy rendezgetni a 2 kartyajat,
hogy elrejtse a sziikségtelen targyakat, hiszen csak azoknak
a targyaknak kell latszédniuk, amelyek a Célkartyan vannak.

Amint az egyik jatékos ugy gondolja, hogy sikertlt elrendeznie a
kartyalapjait ugy, hogy csak az 3 vagy 4 targy latszédik, amelyikre
szukség van, racsap a Célkartyara és bekialtja, hogy ,Picmix”:

- ha a jatékosnak valéban sikerilt megoldania a feladatot,

megnyeri a Célkartyat, amelyet letesz maga elé az asztalra;

- ha a jatékos elhibazta a megoldast, egy Célkartyat a sajat

Sl kupacabol (ha mar van neki) és a forduld elején felforditott
W Célkartyat be kell raknia a k6zépsé pakli legaljara.
in A forduld nyertese fordithatja fel a kovetkez6é Célkartyat, és egy Uj
16 forduld kezdédik.
U A JATEK VEGE
@ Ajatékot az a jatékos nyeri, akinek elséként sikeriil sszegyijtenie @
5 Célkartyat.
> VARIACIOK

Fiatalabb, vagy kezdd jatékosok esetében lehetséges, hogy
azokat a Célkartyakat hasznaljuk, amelyeken csak 3 targy lathato.
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CONTENU
25 cartes Obijectif, 24 cartes Joueur renforcées (6 x 4 cartes),
regle du jeu.

PRINCIPE ET BUT DU JEU
A chaque tour, une carte Objectif est retournée. Il s’agit alors d’étre
le premier a combiner ses cartes de fagon a ne laisser apparaitre
que les objets présents sur la carte Objectif. Celui qui y parvient
gagne la carte Objectif puis un nouveau tour commence. A la fin
de la partie, le joueur qui cumule le plus de cartes Objectif gagne.

-
@ MISE EN PLACE (fig.1) @
Chaque joueur recgoit un set de 4 cartes Joueur de la méme
couleur (ou sur lesquelles apparait le méme symbole). V.
Les 25 cartes Objectif sont mélangées et placées en pile au centre
de la table.

DEROULEMENT D’UNE PARTIE

Un des joueurs retourne la premiere carte Objectif de la pile et
la place a coté (fig.2). Tous les joueurs doivent alors positionner
le plus rapidement possible leurs cartes de fagon a aligner les 3
ou 4 éléments (et seulement ceux la) de la carte Objectif du tour.
L'ordre des éléments n’a pas d’'importance. lls peuvent méme étre
a I'envers. Par contre, la combinaison des cartes Joueur ne doit
laisser apparaitre que les éléments présents sur la carte Objectif,
pas plus, pas moins. Pour cela, les joueurs peuvent retourner leurs
cartes, les superposer dans tous les sens, etc.
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Exemple d’un tour de jeu : (fig. 3)
a) la carte Objectif est révélée ;
b) parmi les 4 cartes Joueurs, pour atteindre cet objectif il ne
faut en utiliser que 2 (les 2 autres cartes sont mises de cété) ;
¢) comme ne doivent apparaitre que les éléments présents sur
la carte Objectif, chacun tente de superposer ses 2 cartes de
fagon a cacher I'élément inutile.

Dés qu’un joueur pense avoir réussi a combiner les 3 ou 4 éléments
demandés, il tape sur la carte Objectif en criant «Picmix» :
- si ce joueur a effectivement réussi, il gagne la carte Objectif du
tour et la place sur la table, devant lui ;
- s'il s’est trompé, il doit rendre une carte précédemment gagnée
(s’il en a) ; cette carte ainsi que la carte Objectif du tour sont
replacées en bas de la pile de cartes Objectif.

Le gagnant de la manche retourne une nouvelle carte Objectif et
un nouveau tour commence.

FIN DE PARTIE
La partie prend fin quand toutes les cartes Objectif ont été jouées.
Le joueur qui en a gagné le plus est déclaré vainqueur.

VARIANTE
pour les plus jeunes ou les débutants, il est possible de trier
les cartes Objectif afin de n’utiliser que celles qui présentent
3 éléments.
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