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A JATEK CELJA

A jaték célja, hogy ,ELKAPJUNK”, majd ,MEGEGYUNK"” harom halat.

ELOKESZULETEK

Helyezziik a kilenc szines halat a halcsontvazas oldalaval lefelé az
asztalra. Helyezzlik az éhes vOrds piranhat a halraj kbzepébe (1.
abra).

A JATEK MENETE

Dontstuk el, melyik jatékos kezd. Amelyik jatékoson a sor, dob mindkét
dobdkockaval. Minden jatékos gyorsan megprébal ,ELKAPNI” egy
olyan halat, amely a dobasnak megfelel PL. HA AZ EGYIK KOCKAN
ROZSASZIN LATHATO, AMASIKON PEDIG NEGYZETFORMA, AKKOR
AZT AROZSASZIN HALAT KELL ELKAPNI, AMELYEN NEGYZET
FORMAJU PIKKELYEK VANNAK! (2. &bra)

Az elkapott halat a csontos oldalaval LEFELE forditva elhelyezi a
jatékos maga elé. Az a jatékos, aki az el6bb dobott, tovabbadja a
kockat a kdvetkezének, aki szintén dob a két kockaval. Ismét minden
jatékos megprobalja elkapni a megfeleld halat. Az elkapott halat a
csontos oldalaval LEFELE forditva elhelyezi maga elé az a jatékos,
aki elkapta. AZONBAN ha a kocka olyan halat mutat, amelyet mar
valaki elkapott, a jatékosnak el kell kidltania magat: ,CSOBBANAS!”,
és a tobbiek el6tt el meg kell ragadnia a voros piranhat! Ha sikerrel
jart, az ,elkapott halat” felforditja, hogy most mar a csontvaza legyen
lathat6 (3. abra). Ezt a halat sikerllt ,MEGENNIE”, igy mar ahhoz a
jatékoshoz tartozik.



De ha BARMELYIK MASIK jatékos fogta meg el6szér az éhes vords
piranhat, az ,elkapott” hal visszakeril a jatékba (4. abra).

FIGYELEM: BARMELYIK JATEKOS ELKIALTHATJA MAGAT, HOGY
,CSOBBANAS!", HA LATJA, HOGY EGY MAR ELKAPOTT HAL
JELLEMZOIT MUTATJAK A DOBOKOCKAK.

FIGYELEM: HA EGY TULBUZGO JATEKOS OLYANKOR FOGJA
MEG A VOROS PIRANHAT, AMIKOR A KOCKAK EGY MAR
MEGEVETT HALAT MUTATNAK, ANNAK A JATEKOSNAK VISSZA
KELL DOBNIA A JATEKBA EGY HALAT. HA NINCS NALA HAL,
AKKOR SEMMI NEM TORTENIK.

A JATEK VEGE
A jatéknak vége, ha egy jatékos megfog, majd ,meg is eszik” harom
halat, amivel megnyeri a jatékot. (5. abra)

GYORS JATEK

A fiatalabb jatékosok jatszhatnak ugy is, hogy rogton felforditjak az
elkapott halakat (hogy azonnal lathat6 legyen a halcsontvaz), és aki
harom halat 6sszegUjt megnyeri a jatékot.
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