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A JATEK CELJA

Harcolj a kédszornyekkel, gytijts annyi aranyrogot és legyen annyi bajtarsad, amennyi csak
lehetséges a kalandod soran.

GYOZELMI PONTOK

Minden gy6zelmi pontot azonnal megkapsz a jaték sordn, és a szineddel megegyez6 pontjelzédet |

elére tolhatod azonnal a pontozdsavon.

Legy6zott kodszornyek: megkapod a kodszorny gy6zelmi pontjait (a babérkoszoruban 1évé
szam jelzi a kodszornyjelzon).

Bajtarsak: minden kalandorhoz tartozo elsd bajtars +1 gy6zelmi pontot ér,
a masodik bajtars 2, a harmadik bajtars 3 pontot ér, és igy tovabb.

Aranyrog: minden aranyrég 2 gy6zelmi pontot ér.

Ha egy jatékos elveszit egy bajtérsat egy csata soran vagy a jaték sordn felhaszndl aranyrogoket,
az értiik korabban megkapott gy6zelmi pontokat nem kell levonni.

Nem jar gy6zelmi pont a gyégynovény- és kardjelzokért.

Mivel a gy6zelmi pontokat a jaték soran folyamatosan lelépik a jatékosok a pontozésavon,
amint az utolsé kornek vége, egyértelmuen latszodik, kinek van a legtobb pontja, és nyerte
meg a jatékot.
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Harcolj a kodszornyekkel, gytijts aranyrogoket, gyogynovényeket és kardokat, és gytjtsd
a kalandoraidat és bajtdrsaidat olyan hatalmas csoportba, amekkoraba csak lehetséges.

JATEKSZABALY

Az alapjaték szabalyai érvényesek ebben a forgatokonyvben az alabbi, egyetlen kivétellel:

az azonos szind kalandorok mozoghatnak ugyanazon a mezén (egyiitt a bajtarsaikkal).

A csapatot, amely majd egyiitt tud elére mozogni, ettSl a ponttdl alakithatjuk meg.

Egy jatékos legnagyobb csapatat, amely kiillonb6z§ kalandorokbdl és bajtarsaikbol 4ll 6ssze,

nevezziik ,,A csodalatos csapatnak”.

GYOZELMI PONTOK

Minden gy6zelmi pontot a jaték végén kapnak meg a jatékosok, gyézelmi pontok jarnak

a megmaradt jel6lék és figurak utan is.

Legy6zott kodszornyek: gy6zelmi pontként kapja meg a jatékos a kodszorny harci erejét
(a kodszornyjelz6n 1év6 babérkoszoruban talalhato érték duplaja).

A csoddlatos csapat: minden jatékosnak csak a legnagyobb csapata szamit! A csapatban
lévok szamat (minden kalandort és bajtarsaikat) meg kell szorozni
hédrommal. Ezek a gy6zelmi pontok jarnak ,,A csodélatos csapat” utan.

Aranyrog: minden aranyrog 2 gy6zelmi pontot ér.

Gydgynovény- és kardjelz6k: minden jelz$ annyi gyézelmi pontot ér, amekkora érték talalhato
a jelolokon. Az extra értékkel rendelkezd kardjelolokért csak
az extra érték szamolandé gy6zelmi pontként.

VEGSO SZAMOLAS
Az utols6 kor utdn osszesitik a jatékosok a gyézelmi pontjaikat, a pontjelzéjiiket a pontozésav
megfelel6 értékére helyezik. A legmagasabb értéki gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos lesz

a gyoztes.
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GYOZELMI PONTOK

MINUSZ PONTOK

VEGSO SZAMOLAS




