Allatpiramis — Animal Upon Animal

Piramisépitd jaték fabol 2-4 jatékos részére
4-99 éves korig
Szerzé: Klaus Miltenberger
llusztracié: Michael Bayer
Jatékidé: 15 perc

A kis pingvin évatosan prébal meg felérni az allatokbdl épilt
piramis tetejére. Vigyazva atmaszik a krokodil hatan, majd gyorsan
atugrik a gyikon. Az egyensuly miatt rendkivil fontos, hogy gyorsan
atjusson a kigydn és biztosan megalljon a tukdnon. Mar elhagyta

a bégetd baranyt is, és mar csak centikre van a piramis tetejétdl.

A kis pingvin Ugyesen megallt a majom farkan. Nagyon kifulladt,

de eléri a piramis tetejét, és buszkén, elragadtatottan néz lefelé.
Lent a hangydaszsin méar azon gondolkodik: ,Hogyan fogok én

oda felmdszni?”

A jaték tartalma
29 fabol készult llatfigura e
1 szimbdlumos dobdkocka /¢

jatékszabaly
) o A jatékrol )
Légy az 6/5?( aki Ki lesz a legligyesebb piramisépitd, és szabadul meg elséként
felrakja az 6sszes az allatfiguraitol?
dllatfigurdjat!
I ElSkésziletek
A krokodil I'<'eruljlon Sima fellileten jatsszatok! Valasszatok ki a krokodil figuréjat, és tegyétek
az c’zsztal ko,zeper,e, az asztal kdzepére. O lesz az elsé llat a piramisban.
jatekosonként hét Mindenki szedjen dssze maganak hét kilonbozé llatfigurdt, és tegye
kilénbozé dllatfigura le maga elé. 2 vagy 3 jatékos esetén a megmaradt éllatfigurakat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.
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Importdalja: Gémker-Gémklub Kift. Figyelem!

1092 Budapest, Raday u. 30. Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
www.gemker.hu Fulladasveszély!




Osszedélt piramis:
épités befejezése.

A jaték menete

A jaték az dramutato jardsanak megegyezd irdnyban halad.

Az a jatékos, aki leghoszabb ideig tud fél labon, flamingdalldsban alini,
lehet a kezd&jatékos. Ha nem tudtok megallapodni, a legfiatalabb

jatékos lesz a kezdéjatékos. Allatok estek le
a piramisrél vagy
Mit mutat a kocka? az egész dsszedolt:
2 dllatfigurdt vegyen
Egy pottyot: 1-es értéket el aledénté jdtékos!
Valaszd ki valamelyik allatfiguradat, és dvatosan, egy kezedet hasznalva
tedd ra az allatpiramisra.
Két pottyot: 2-es értéket
Valaszd ki két dllatfiguradat, és dvatosan, egy kezedet hasznalva,
egymas utan tedd fel az allatpiramisra.
Krokodil o
Valaszd ki valamelyik allatfiguradat, és helyezd el a krokodil farkdhoz Valamglylkjatelfos
vagy szajéhoz. Ezzel megndveled a piramis alapjat. f?ltesz’ GZ,l{liOISO
- dllatfigurdjat:
gybzelem!

Minden alkalommal, amikor a krokodil jelenik meg a kockan, a vélasz-
tott dllatfiguradat a lent [évé allatokhoz kapcsolva kell letenned.

Kéz
Valaszd ki barmelyik allatfigurddat, és add at valamelyik jatékostarsad-
nak, akinek évatosan fel kell helyeznie ezt az dllatot a piramisra.

Kérdajel

Jatékostdrsaid valasztjak ki helyetted, hogy melyik allatfiguraddat
kell felraknod a piramisra. A legnagyobb évatossédggal helyezd
el a piramison.

Ledélt, 6sszedolt a piramis?
A felhelyezés sordn leesett par allat? Vagy az egész piramis ¢sszeddlt?
Az épitést azonnal abba kell hagyni.

Fontos szabalyok a piramis leddlésénél:
—Ha csak egy vagy két allat esett le a piramisrol, akkor az éllatfigurat
felhelyezni probald jatékosnak kell a leesett allatokat magéhoz vennie.

— Ha ketténél tobb allat esett le a piramisrdl, az allatfigurat felhelyezni
probald jatékosnak csak két allatfigurat kell magahoz vennie, a tobbit
visszateheti a jaték dobozaba.

— Az egész piramis 6sszeddlt? A ledonté jatékos magahoz vesz két
adllatfigurat. A krokodilt visszateszi az asztal kbzepére, a leesett figurdkat
pedig — a kivett ketté nélkil — visszateszi a dobozba.

— Az egész piramis 6sszeddlt anélkil, hogy barki is hozzdért volna?
Eléfordul az ilyen, ebben az esetben a leesett allatfigurdkat tegyuk
vissza a jaték dobozédba.

A jaték vége

A jaték véget ér, amint valamelyik jatékosnak sikerll megszabadulnia
az allathiguraitol. Megnyeri a jatékot, és a legjobb allatpiramis-épitének
lesz megvalasztva aznapra.

Jatékvaridcié halado piramisépitéknek
A haladé piramisépit6k az alabbi szabalyokkal kiegészitve
is jatszhatjak a jatékot:

— Ha kevesebben vagytok, mint 4 jatékos, a megmaradt allatfigurakat
nem kell a jaték dobozéba visszatennetek, osszatok szét magatok
kozott.

- Ha leesnek éllatok a piramisrdl, a hibazd jatékosnak ot allathigurat
kell magahoz vennie.

— Ha valamelyik jatékosnak a sajat korének kezdetekor mar csak
egyetlen allatfigurdja van, nem kell dobnia a kockaval, hanem
kockadobds nélkil azonnal felteheti azt a piramisra.

Piramisépités egyediil, sajat magadnak
Vajon hany allatot sikerdl a krokodilra pakolnod ledélés nélkal?



