Legelsod jatékom - MOokas szamolas
My Very First Games - Counting Fun

Szorakoztatd szamolds jaték 2—-4 jatékos részére
2 éves kortol.
Tartalmaz egy jatékvariaciot 1 felnétt és 1 gyermek kozos jatékahoz is.
Szerzé: limke Storch & Markus Nikisch
Dizdjn: Anna Lena Rackers
Boritéillusztracié: Martina Leykamm
Jatékids: 10 perc

Kedves Szulok!

A szabad jatékban gyermeked magara 6ltheti Tim, a farmer szerepét, az éllatkolykoket és a I6heréket becsempészheti
mindennapi jatékaiba is. A jaték bevezeti a gyermeket a tarsasjatékok vildagaba, megismerteti vele a jatékszabalyok
fogalmait.

A jatékos leirdsok a szerepjatékok vildagaba vezetik be a gyermekeket és segit nekik értelmezni és hasznalni a szabalyokat.
A jaték sordn a gyermekeknek folyamatosan szamolniuk kell, ezzel is fejlédik a szamoldsi készséguk.

Jatssz egyltt gyermekeddel és beszélgessetek egy farm életérdl és az ott é16 éllatokroll Nézzétek at egyltt a nehezebbnek
tlnd feladatokat és szamolasokat, ezaltal is fejlédik gyermeked kommunikécios készsége.

Az érdeklodo jatékok feltalaléja

A jaték tartalma

1 jatéktabla ( 6 kirakddarabbol all)
1 Tim, a farmer figura

12 [6here

12 éllatkolyoklapka

1 dobodkocka

jatékszabaly

A jatékrol
Tim, a farmer indul a mezére ellendrizni, hogy az dllatkdival minden rendben van-e. De a kis csibészek boldogan rohangal-
nak Osszevissza, ezért Tim lassan elveszti a fonalat. Segitesz Timnek megszdmolni, majd megetetni az allatkolykdket?

Elokésziletek

Rakjatok 6ssze a jatéktablat és helyezzétek el a 12 allatkolydklapkat képpel felfelé a jatéktabla kozepén. Tim figurdjat
tegyétek ra barmelyik tetszéleges l6herés jatékmezdre. Minden jatékos kap 3 I6herét, amiket maga elé kell letennie.
A megmaradt I6heréket tegyétek vissza a jaték dobozédba. Készitsétek el a dobdkockat.

A jdték menete

A jaték az dramutato jardsanak irdnydban halad. Az a jatékos, aki a leggyorsabban tud hdromig elszamolni, kezdhet, és
dobhat a kockaval.

Mit mutat a kocka?

« Egy kis borjut, baranyt, malacot vagy lovat?

Tim, a farmer az érilet hataran van, elvesztette az allatait. Szamold meg, hogy hany olyan éllatkolykot 1atsz a jatéktabla
kozepén lévé dllatkolyoklapkdkon, mint amit a dobdkocka mutat. Ezutdn [épj annyi mezot elére Tim figurdjaval, ahany

éllatot 6sszeszamoltal.

Importdalja: Gémker-Gémklub Kift. Figyelem!
1092 Budapest, Raday u. 30. Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
www.gemker.hu Fulladasveszély!

Legelso jatékom - Mokas szamolas
My Very First Games - Counting Fun

Szorakoztatd szamolds jaték 24 jatékos részére
2 éves kortol.
Tartalmaz egy jatékvariaciot 1 felnétt és 1 gyermek kozos jatékahoz is.
Szerzé: limke Storch & Markus Nikisch
Dizajn: Anna Lena Rackers
Boritoillusztracio: Martina Leykamm
Jatékido: 10 perc

Kedves Szulok!

A szabad jatékban gyermeked magara 6ltheti Tim, a farmer szerepét, az éllatkolykoket és a Iéheréket becsempészheti
mindennapi jatékaiba is. A jaték bevezeti a gyermeket a tarsasjatékok vildgaba, megismerteti vele a jatékszabalyok
fogalmait.

A jatékos leirdsok a szerepjatékok vildagaba vezetik be a gyermekeket és segit nekik értelmezni és hasznalni a szabalyokat.
A jaték soran a gyermekeknek folyamatosan szamolniuk kell, ezzel is fejlédik a szamoldsi készséguk.

Jatssz egyltt gyermekeddel és beszélgessetek egy farm életérdl és az ott é16 éllatokroll Nézzétek at egyltt a nehezebbnek
tlind feladatokat és szamoldsokat, ezaltal is fejlédik gyermeked kommunikécios készsége.

Az érdeklodo jatékok feltalaloja

A jaték tartalma

1 jatéktabla ( 6 kirakddarabbol all)
1 Tim, a farmer figura

12 |6here

12 éllatkolyoklapka

1 dobokocka

jatékszabaly

A jatékrol
Tim, a farmer indul a mezére ellendrizni, hogy az llatkdival minden rendben van-e. De a kis csibészek boldogan rohangal-
nak 6sszevissza, ezért Tim lassan elveszti a fonalat. Segitesz Timnek megszamolni, majd megetetni az éllatkolykoket?

Elokésziletek

Rakjatok 6ssze a jatéktablat és helyezzétek el a 12 allatkolyoklapkat képpel felfelé a jatéktabla kozepén. Tim figurdjat
tegyétek ra barmelyik tetszéleges l6herés jatékmezdre. Minden jatékos kap 3 I6herét, amiket maga elé kell letennie.
A megmaradt I6heréket tegyétek vissza a jaték dobozédba. Készitsétek el a dobdkockat.

A jdték menete

A jaték az dramutato jardsanak irdnydban halad. Az a jatékos, aki a leggyorsabban tud hdromig elszamolni, kezdhet, és
dobhat a kockaval.

Mit mutat a kocka?

« Egy kis borjut, baranyt, malacot vagy lovat?

Tim, a farmer az érilet hataran van, elvesztette az allatait. Szamold meg, hogy hany olyan éllatkolykot 1atsz a jatéktabla
kozepén lévé éllatkolydklapkakon, mint amit a dobdkocka mutat. Ezutdn 1épj annyi mezot elére Tim figurdjaval, ahdny

allatot 6sszeszamoltal.
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Milyen mezére érkezett Tim?

« Loherés mezére?

Ebben az esetben megetetheted az dllataidat. A I6heréid kozil vegyél el egyet, majd a jatéktabla kdzepén lévé
allatkolyoklapkak kdzul csapj réd barmelyikre. Ezt a lapkat forditsd képpel lefelé a jatéktdblan, a I6herédet pedig
helyezd vissza a jaték dobozédba.

- Ures mezére?

Nem torténik semmi. Sajnalatos médon az allataidat nem tudod megetetni.

« Loherét?

Azonnal megetethetsz egy allatkolykot. A loheréid kozil vegyél el egyet, majd a jatéktabla kdzepén lévo allatkolyodklapkak
kozdl csapj rd barmelyikre. Ezt a lapkat forditsd képpel lefelé a jatéktablan, a Ibherédet pedig helyezd vissza a jaték
dobozéba. Tim figurdja ebben az esetben nem 1ép elére.

Ezutén a korodd véget ér, a kdvetkezd jatékos dobhat a kockaval.

A jaték vége
A jaték véget ér, amint valamelyik jatékosnak sikerilt az utolsé I6heréjével megetetni egy allatkolykot. Szuper, ti voltatok
Tim legjobb segitsi, megnyertétek a jatékot!

Megjegyzés:
A jatékban minden allatkdlydkbdl maximum tizet tud egy jatékos megszamolni. Kdnnyithetink a jatékon, ha a jaték elején
kiveszitek a sotétzold keretli llatlapkakat. Ebben az esetben a jatékosok maximum ot éllatlapkat tudnak megszamolni.

Jatékvaridcio: Kérdés-felelet jaték 1 felnstt és 1 gyermek részére
Rakjatok 0ssze a jatéktablat, és helyezzétek el az asztal kozepére. Tim figurdjdra, az dllatkolydklapkakra és a I6herékre ebben
a jatékban nem lesz szlikségetek.
Lassan olvasd fel az aldbbi kérdéseket. Hagyj id6t gyermekednek a vélasz dtgondoldsara, keresésére és szamoldsara. Csak
akkor segits gyermekednek, ha mar végképp nem taldlja meg a helyes valaszt. Ha egy kérdést tul bonyolultnak gondolsz
szamara, csak ugord &t. Természetesen kitaldlhatsz sajat kérdéseket is.
Az 1. és 2. kérdések vélaszait a gyermekek a jatéktablan taldlhatjdk meg, mig a 3. kérdésekre szamoldssal tudjdk megadni a
helyes megoldast.
1.Fedezd fel és keresd meg a részleteket

a. Hol van a foldigiliszta?

b. Hol vannak a kiscicak?

¢. Megtaldlod a gombékat?

d. Hol vannak a kosarak?

e. Mit csindl a két kisegér?
2. A szinek felfedezése és megnevezése

a. A gombdk fényesen ragyognak. Milyen szintiek?

b. A csirkék... (Sargdk.)

¢. Meg tudod keresni a jatéktablan a barna szinl dolgokat?

d. A pillangok gyonyorl szinekben pompdaznak. Meg tudod nevezni a szineket?

e. Milyen szintiek a kisegerek?
3.Szamolas 12-ig

a. Hany foldigilisztat latsz a jatéktablan? (1)

b. Szdmold meg az egereket! (2)

c. Hany kosar van a legelén? (2)

d. Szdmold meg a jatéktablan a Idheréket! (3)

e. Milyen édes kiscicak vannak ott! Meg tudod szamolni &ket? (4)

f.Hany csirkét tudsz megszamolni? (5)

g. Lattad mar a gyonyorU pillangdkat? Szamold meg Sket! (6)

h. A piros és fehér gombdk igazdn mokasan néznek ki. Hany darab van beldltk? (7)

i. Figyelj nagyon: hany szivecskét tudsz megszamolni a pikniktakardn a koséarban? (8)

j. Milyen sok virdg van a mezén. Szamold meg a margarétékat és a gyermeklancf-virdgokat! (9/10)

k. Osszesen hany labuk van a csirkéknek? (10)

I. Es vég(il: hany koves jatékmezét tudsz megszamolni a legelén? (12)

Milyen mezére érkezett Tim?

- Loherés mezére?

Ebben az esetben megetetheted az dllataidat. A I6heréid kozll vegyél el egyet, majd a jatéktabla kdzepén lévé
allatkolyoklapkak kozul csapj réd barmelyikre. Ezt a lapkat forditsd képpel lefelé a jatéktadblan, a I6herédet pedig
helyezd vissza a jaték dobozéba.

- Ures mezére?

Nem torténik semmi. Sajnalatos médon az allataidat nem tudod megetetni.

« Loherét?

Azonnal megetethetsz egy allatkdlykot. A loheréid kozil vegyél el egyet, majd a jatéktabla kdzepén lévo allatkolyoklapkak
kozdl csapj rd barmelyikre. Ezt a lapkat forditsd képpel lefelé a jatéktablan, a Ibherédet pedig helyezd vissza a jaték
dobozéba. Tim figurdja ebben az esetben nem I1ép elére.

Ezutan a kordd véget ér, a kdvetkezd jatékos dobhat a kockaval.

A jaték vége
A jaték véget ér, amint valamelyik jatékosnak sikerllt az utolsé I6heréjével megetetni egy allatkolykot. Szuper, ti voltatok
Tim legjobb segitéi, megnyertétek a jatékot!

Megjegyzés:
A jatékban minden allatkolydkbdl maximum tizet tud egy jatékos megszamolni. Kénnyithetink a jatékon, ha a jaték elején
kiveszitek a sotétzold keretU allatlapkakat. Ebben az esetben a jatékosok maximum ot éllatlapkat tudnak megszamolni.

Jatékvaridcio: Kérdés-felelet jaték 1 felnstt és 1 gyermek részére
Rakjatok 6ssze a jatéktablat, és helyezzétek el az asztal kozepére. Tim figurdjara, az dllatkolyoklapkakra és a Ioherékre ebben
a jatékban nem lesz szlikségetek.
Lassan olvasd fel az aldbbi kérdéseket. Hagyj idét gyermekednek a vélasz dtgondoldsara, keresésére és szamoldsara. Csak
akkor segits gyermekednek, ha mar végképp nem taldlja meg a helyes valaszt. Ha egy kérdést tul bonyolultnak gondolsz
szamara, csak ugord &t. Természetesen kitaldlhatsz sajat kérdéseket is.
Az 1. és 2. kérdések vélaszait a gyermekek a jatéktablan taldlhatjdk meg, mig a 3. kérdésekre szamoldssal tudjdk megadni a
helyes megoldast.
1. Fedezd fel és keresd meg a részleteket

a. Hol van a foldigiliszta?

b. Hol vannak a kiscicak?

¢. Megtaldlod a gombékat?

d. Hol vannak a kosarak?

e. Mit csindl a két kisegér?
2. A szinek felfedezése és megnevezése

a. A gombak fényesen ragyognak. Milyen szintiek?

b. A csirkék... (Sargdk.)

¢. Meg tudod keresni a jatéktablan a barna szinl dolgokat?

d. A pillangok gyonyorl szinekben pompaznak. Meg tudod nevezni a szineket?

e. Milyen szintiek a kisegerek?
3.Szamolas 12-ig

a. Hany foldigilisztat latsz a jatéktablan? (1)

b. Szdmold meg az egereket! (2)

c. Hany kosdr van a legelén? (2)

d. Szdmold meg a jatéktablan a Idheréket! (3)

e. Milyen édes kiscicak vannak ott! Meg tudod szamolni &ket? (4)

f.Hany csirkét tudsz megszamolni? (5)

g. Lattad mar a gyonyor pillangdkat? Szamold meg Sket! (6)

h. A piros és fehér gombdk igazdn mokasan néznek ki. Hany darab van beldltk? (7)

i. Figyelj nagyon: hany szivecskét tudsz megszamolni a pikniktakardn a kosérban? (8)

j. Milyen sok virdg van a mezén. Szamold meg a margarétékat és a gyermeklancfi-virdgokat! (9/10)

k. Osszesen hany labuk van a csirkéknek? (10)

I. Es vég(il: hany koves jatékmezét tudsz megszamolni a legelén? (12)



