Diego, 3 sarkany - Dragon Diego Dart

Tlzes tarsasjaték 2—4 jatékos részére,
5-99 éves korig.
Szerzé: Manfred Ludwig
lllusztracio: Peter Nishitani
Jatékidé: 15 perc

Diego, a sarkdny elég nagy bajkeverd. Nem egyszer égetett mar fel
bokrokat a tlzes lehelete. Upsz! Ebben az évben is, mint mindig,
elhibdzta a célpontot a nagy tzkopd versenyen, annyira, hogy
Drooge nagybadcsi kalapja kapott langra. Azonban Diego ellenfelei
sem sokkal jobbak célzas terén, és mar 6k is elhibdztdk a célpontot.
Vajon ki lesz a gy&ztes a sarkanyok tlizkdpé versenyén?

A jaték tartalma

Sarkanystadion (a jatékdoboz alacsonyabb része a jatéktablaval
és az eredményjelzével)

4 sarkanyfigura

3 tlizgolyo

24 kartya (szinenként 6 db)

24 lapka

jatékszabaly

A jatékrol
Minden forduléban masik jatékos olti magara Diego szerepét.
Titokban huz egy lapkat, amelyen a jatéktablan is lathatd hat célpont
kozul valamelyik 1dthatd. Majd Diego megprébalja eltaldini a felhtzott
lapkan taldlhatd célpontot a 3 tlizgolyd segitségével. Ezutan a tobbi
jatékosnak meg kell prébalnia kitaldlni, vajon
Gydjtsd dssze melyik célpontra 16v6lddz éppen Diego.
a legtobb pontot! A legjobban tippeld és célzé jatékos szerzi
a legtobb pontot. A jaték célja Py
a sarkanyfigurakkal a pontozdsavon
minél elérébb haladni,
ezzel megnyeri a jatékot.
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Sdrkdnystadion

az asztal kézepére,
minden jdtékosnak:
6 kdrtya és 1 sdrkdny
(a pontozoésdvra)

lapkakupac, képpel
lefelé, el6késziteni
a tlizgolydkat

Diego, a sdrkdny:
titokban huz egy
lapkadt, elguritja

a hdrom tiizgolyét

tobbi jatékos: maga
elé teszi az dltala
gondolt célpontot
dbrdzold kdrtydjdt

pontozds:

Diego: minden helyes
taldlatért egy pont

tébbiek: minden
helyes megfejtésért
egy pont

kévetkezé
jdtékos=Diego

ElSkészilet
A sarkanystadiont tegyétek az asztal kozepére.

Minden jatékosnak osszatok ki 6 azonos szin(
kartyat és a kartydkkal megegyezé szinl
sarkanyfigurat. Tegyétek a sarkanyfigurakat

a jatékdoboz szélén lathatd repulé sarkany
motivumhoz (ez a pontozosav elsé mezdje).

Keverjétek meg a 24 lapkat, és forditsatok képpel lefelé. Készitsétek el
a 3 tlzgolyot is.

A jaték menete

A jaték az dramutato jarasanak irdnydban halad. Az a jatékos lehet
a kezdojatékos, aki legutoljara simogatott meg egy sarkanyt. Senki?
Tényleg! Nincs senki koztetek, aki simogatott mar sarkanyt? Akkor
a legidésebb jatékos kezdhet, 6 lehet elséként Diego, a sarkany.

Diego maga elé veszi a Sarkanystadiont, és a 3 tlizgolydt beteszi a
lyukakba. Ezutén valaszt egy lapkat, majd titokban megnézi. A lapka
mutatja meg Diegonak, hogy a stadion teriletén taldlhatd célpontok
kozul melyiket kell eltaldlnia a 3 tlzgolydval. Diego elgurithatja a
tlizgolydkat, egyiket a masik utan, és megprébdlja eltaldini a célpont-
jat.

Amikor befejezte, a tobbi jatékos megprobalja kitaldlni, vajon mi volt
az igazi célpontja Diegdnak. Ehhez a kezlikben lévé kartyalapok kozul
ki kell valasztaniuk azt a lapot, amelyik célpontra ¢k gondolnak, és
képpel lefelé forditva kell maguk elé helyeznitk.

Ezutan a jatékosok egyszerre felforditjék lapjaikat, Diego is a sajatjat.
Osszehasonlithatod a kartyékat, és pontozhattok:

Diego, a sarkany

Minden tlizgolyd utan, amely a megfelel® célpont rekeszébe
gurult, egy jatékmezét haladhat a pontozdsévon a sarkanyfi-
gurgjaval.

a tobbi jatékos
Minden jatékos, aki helyesen tippelte meg a célpontot, egy
mezdt Iéphet elére a sarkanyfigurajaval a pontozdsavon.

Uj fordulé

Diego elteszi a lapkajat a jatékdoboz tetejébe, és a jatékosok visszave-
szik kezlikbe a kijatszott kértydikat. Az dramutato jarasanak iranyaban
kovetkez6 jatékos lesz Diego, és kezdédhet az Ujabb fordulé.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, ha minden jatékos magara 6ltotte Diego
szerepét a jaték sordn hdromszor. Az a jatékos nyeri meg a jatékot,
akinek a sarkanyfigurdja a legelsé helyen all a pontozdsavon. Egyenlé-
ség esetén osztoznak a jatékosok a gyézelemben.

A szerz6rol

@ ) Manfred Ludwig 1936-ban szlletett

: Minchenben. Miel6tt kozépiskolai tanar
lett volna, francia—sport szakon tanult. 1964
Ota Regensburgban él. Amint gyermekei
elérték a megfeleld életkort a tarsasjatékok-
hoz, azonnal jatszani kezdett velik,

és fejlesztett szamukra jatékokat.

Felesége, gyermekei és 5 unokaja barmikor
készen allnak a jatékra, ha egy Ujabb
prototipust kell tesztelni. Jatékszerzéként
tobb kilonbozé dijat is kapott az évek soran, tobbek kozott a ,German
Children’s Game Prize 2002", ,Children Game of the year 2003",
,German educationalgame award 2006" dijakat.

A HABA kiado tobb jatékat is kiadta mar, mint példaul a Highly Suspect
és a The Code Crackers jatékokat.



