Legelsd jatékom - Ejszaka az istalléban
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall

,JO éjt tarsasjaték” llatokkal 1-4 jatékos részére,
2 éves kortol
Fejlesztéjaték variaciot is tartalmaz.
Szerz6 és dizajn: Anna Lena Rackers
Jatékids: 10 perc
( )
Kedves Szilok!
A szabad jétékban gyermeked a kakassal, a szalmabalaval és a fiatal dllatokkal modellezheti
le egy farm mindennapjait. A jaték bevezeti a gyermekeket a szabalyok vildgaba, és
megismerteti 6ket az alapszabélyok hasznélatdval, betartasaval. A jatékos szabalyleirdssal
megismertethetjik a gyermekeket a szerepjatékok birodalmaval, tovédbba segithetjik
értelmezni és értékelni a jaték elemeit. A kooperacids alapjaték kulonosen fejleszti a
gyermekekben a csapatszellem kialakuldsét és a kilonbozé tapasztalatok elsajatitasat.
Jatszhat6 egymads ellen, versengé varidcioban is.
A gyermekeddel egydtt beszélgessetek az dllatokrdl és az életrél a farmon. Gondolkodjatok
egyutt az llatok életérdl, szokasairdl, utdnozzatok a killonbdzé allatok hangjait is, ezzel
fejlesztve a kreativ képességeket, hogy minél tobb 6réme legyen a gyermeknek benne.
J6 szérakozast kivanunk!
A kivancsi jatékok fejlesztoi
\ J

A jaték tartalma

1 kakasfigura

1 szalmakazal, 3 részbdl 6sszedllithatd
12 éllatkolyoklapka

5 nappal/éjszaka lapka

1 szimboélumos dobdkocka
jatékszabaly

A jatékrol
Az llatsztil6k épp egy nagy partin vannak a mezdén. Ezért ma Roy kakasnak a dolga,
hogy lefektesse az allatkolykdket. Ez nem is annyira egyszerd feladat szamara,
aki dltaldban kelteni szokta a kicsiket reggelenként. Nem meglepd tehat,

ha néha-néha egy-egy kukorékolds kicsuszik a kakas szajan, felkeltve ezzel

a mar majdnem alvo éllatkolykoket. Tudsz segiteni Roynak az 6sszes
allatkolykot csendben lefektetni?

®CE

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
Fulladdsveszély!

&
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ElSkésziletek
A szalmakazal két hosszabb részét illesszétek 6ssze Ugy, hogy mind a négy B
sarkdban kilonbozé éllatkolykok fektidjenek. Ezutan helyezzétek fel a kazal
tetejét. Ellendrizzétek, hogy a kor alaku szalmakazal teteje megfeleléen
illeszkedik a kazal tobbi részéhez.

Az 6sszerakott szalmabdlat tegyétek a jatékosok kozé, J

és helyezzétek el a tetejére a kakas figurdjat. Az azonos
fajtdju allatkolyok lapkait helyezzétek el a szalmakazal
koré, mindegyik, a szalmabalan lathatd azonos fajtdhoz.
Az &llatkolyok lapkakat ébren 1évé fellkkel felfelé
forditva helyezzlk le, hogy legyen kiket elaltatni. )
A nappal/éjszaka lapkakat napos oldalukkal felfelé -/
forditva helyezzik el a lerakott allatkolyok lapkék koré.
Készitsétek elé a dobokockat.

A jdték menete
A jaték az dramutato jardsanak irdnyaban halad. Az a jatékos, aki a leghangosabban tudja utdnozni a tehén hangjét, lehet a
kezddjatékos. Segiteni szeretnél Roynak, a kakasnak lefektetni az llatkdlykoket. Enhez fogd meg Roy figurdjat, és reptlj vele
barmelyik olyan éllatkolyok lapkajara, aki még ébren van, majd dobj a kockaval.

Mit mutat a kocka?
Holdat?
Az éllatkolyok csendben, békésen elaludt. Forditsd meg az allatkolyok lapkajat anélkil, hogy barmilyen zajt,
hangot hallatnal.
Abban az esetben, ha az éltalad felforditott lapka lett a harmadik llatkolyok, akit sikerdlt ebbdl a fajtabol
elaltatni, annyit kell csak halkan mondanod nekik, hogy: ,J6 éjszakat. .. (példaul baranykdk), aludjatok jol”

Kakast?

Kezdj kukorékolni, majd tedd a kezed a szad elé, hiszen a kukorékoldsoddal nem akarod felkelteni a mar alvo
allatkdkat! Tul késo! A kukorékoldsod felkeltette az 6sszes, mar alv éllatkolykot. Az 6sszes alvo éllatkolyok lapkat
at kell forditanod az alvés oldalukrél az ébren 1évé oldalukkal felfelé abban a sarokban, ahol Roy, a kakas
tartozkodik éppen!

Szalmabalat?
Forditsd meg egy nappal/éjszaka lapkat. [gy most egy csillagos égboltot mutat. Kezd sététedni. Még Roy kakas
is visszarepUl a szalmakazal kozepére egy kis szunditasra.

Ezutén a kovetkezd jatékos kerdl sorra. Megfogja Roy figurdjat, és kivalaszt egy még ébren 1évé éllatkolyok lapkat, raszall,
majd dob a kockaval.

A jaték vége

Abban az esetben, ha sikerilt minden allatkolykot elaltatnotok, mielétt mind az 6t nappal/éjszaka lapka éjszakara fordult
volna, mindannyian nyertetek. Nagyszer(! Roy kakasnak nyujtott segitségetek fantasztikus volt! Ezt nem tudta volna
megoldani nélkiletek!

Azonban ha az utolsé nappal/éjszaka lapka is éjszakara fordul azelétt, minthogy minden &llat elaludt volna, Roy kakas tul
faradt volt mar, és elaludt. Milyen kar! Nem siker(lt az 6sszes allatkolykot dgyba dugnia.

Egymas ellenti jatékvaridcio

Az alapjaték szabdlyait kdvetve jatsszatok, az alabbi valtoztatdsokat figyelembe véve:

Csak négy nappal/éjszaka lapkara lesz sziikségetek. Rakjatok ezeket egy halomba a szalmakazal mellé. Az 6todik lapkat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Abban az esetben, ha szalmakazal jelenik meg a dobdkockan dobas utén, Roy kakas elfaradt, visszarepll a kazal tetejére.
Nem kell nappal/éjszaka lapkat forditani.

Az a jatékos, aki barmelyik tipusu éllatkolyok lapkabol az utolsot, tehat a harmadikat forditja at/altatja el, kap egy nappal/éj-
szaka lapkat jutalmul.

Egészen addig tart a jaték, amig a 12 éllatkolykot nem sikertl elaltatni. Ezutén a jatékosok kupacba rendezik a sajat
nappal/éjszaka lapkaikat, és a legmagasabb kupaccal rendelkez6 jatékos lesz a nyertes. Dontetlen esetén a jatékosok
osztoznak a gyézelmen.

ElSkésziletek
A szalmakazal két hosszabb részét illesszétek dssze Ugy, hogy mind a négy b
sarkdban kilonbozé éllatkolykok fektidjenek. Ezutan helyezzétek fel a kazal
tetejét. Ellendrizzétek, hogy a kor alaku szalmakazal teteje megfeleléen
illeszkedik a kazal tobbi részéhez.

Az 6sszerakott szalmabdlat tegyétek a jatékosok kozé, J

és helyezzétek el a tetejére a kakas figurdjat. Az azonos
fajtdju allatkolyok lapkait helyezzétek el a szalmakazal
koré, mindegyik, a szalmabalan lathatd azonos fajtédhoz.
Az &llatkolyok lapkakat ébren 1évé fellkkel felfelé
forditva helyezziik le, hogy legyen kiket elaltatni.

A nappal/éjszaka lapkakat napos oldalukkal felfelé
forditva helyezzik el a lerakott allatkolyok lapkék koré.
Készitsétek elé a dobokockat.

A jdték menete
A jaték az dramutato jardsanak irdnyaban halad. Az a jatékos, aki a leghangosabban tudja utdnozni a tehén hangjét, lehet a
kezddjatékos. Segiteni szeretnél Roynak, a kakasnak lefektetni az llatkdlykoket. Enhez fogd meg Roy figurdjat, és repilj vele
barmelyik olyan éllatkolyok lapkdjara, aki még ébren van, majd dobj a kockaval.

Mit mutat a kocka?
Holdat?
Az éllatkolyok csendben, békésen elaludt. Forditsd meg az allatkolyok lapkajat anélkil, hogy barmilyen zajt,
hangot hallatnal.
Abban az esetben, ha az éltalad felforditott lapka lett a harmadik éllatkolyok, akit sikerdlt ebbdl a fajtabol
elaltatni, annyit kell csak halkan mondanod nekik, hogy: ,J6 éjszakat. .. (példaul baranykdk), aludjatok jol”

Kakast?

Kezdj kukorékolni, majd tedd a kezed a szad elé, hiszen a kukorékoldsoddal nem akarod felkelteni a mar alvo
allatkdkat! Tul késo! A kukorékolasod felkeltette az 6sszes, mar alvé éllatkolykot. Az 6sszes alvo éllatkolyok lapkat
at kell forditanod az alvés oldalukrél az ébren 1évé oldalukkal felfelé abban a sarokban, ahol Roy, a kakas
tartozkodik éppen!

Szalmabalat?
Forditsd meg egy nappal/éjszaka lapkat. [gy most egy csillagos égboltot mutat. Kezd sététedni. Még Roy kakas
is visszarepUl a szalmakazal kozepére egy kis szunditasra.

Ezutén a kovetkezd jatékos kerdl sorra. Megfogja Roy figurdjat, és kivalaszt egy még ébren 1évé allatkolyok lapkat, raszall,
majd dob a kockaval.

A jaték vége

Abban az esetben, ha sikerilt minden allatkolykot elaltatnotok, mielétt mind az 6t nappal/éjszaka lapka éjszakara fordult
volna, mindannyian nyertetek. Nagyszer(! Roy kakasnak nyujtott segitségetek fantasztikus volt! Ezt nem tudta volna
megoldani nélkiletek!

Azonban ha az utolsé nappal/éjszaka lapka is éjszakara fordul azelétt, minthogy minden &llat elaludt volna, Roy kakas tul
faradt volt mar, és elaludt. Milyen kar! Nem siker(lt az 6sszes allatkolykot dgyba dugnia.

Egymas ellenti jatékvaridcio

Az alapjaték szabdlyait kdvetve jatsszatok, az alabbi valtoztatdsokat figyelembe véve:

Csak négy nappal/éjszaka lapkara lesz sziikségetek. Rakjatok ezeket egy halomba a szalmakazal mellé. Az 6todik lapkat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

Abban az esetben, ha szalmakazal jelenik meg a dobdkockan dobas utén, Roy kakas elfaradt, visszarepll a kazal tetejére.
Nem kell nappal/éjszaka lapkat forditani.

Az a jatékos, aki barmelyik tipusu allatkolyok lapkabol az utolsdt, tehét a harmadikat forditja 4t/altatja el, kap egy nappal/éj-
szaka lapkat jutalmul.

Egészen addig tart a jaték, amig a 12 éllatkolykot nem sikertl elaltatni. Ezutén a jatékosok kupacba rendezik a sajat
nappal/éjszaka lapkdikat, és a legmagasabb kupaccal rendelkezé jatékos lesz a nyertes. Dontetlen esetén a jatékosok
osztoznak a gyézelmen.



