My very first game - First Orchard
Elsé gyumolcsoskertem

—

Kooperativ térsasjaték 1-4 jatékos részére, 2 éves kortdl
Szerz6: Annaliese Farkaschovsky
llusztracié: Jutta Neundorfer
J&tékido: 10 perc

Kedves Szulok!

Ez a jaték a klasszikus ,Orchard — Gytimolcsoskert” tarsasjatékunk egyszertbb, konnyebb jatékverzi-
Oja, mely kifejezetten a legkisebbek igényei szerint lett megalkotva. A jaték elemei is a kis kezek
szamara lettek kialakitva. El6segiti, fejleszti a motorikus készségeket és lehetéséget ad teljesen
szabad jatékra is. Beszélgessetek a gyerekekkel a szinekrdl, a fa jatékelemek formairdl, elésegitve
ezzel a gyermek kommunikacioés készségének, koncentracios és kreativ képességének fejlédését,
mikozben oromét leli a jatékban.

Tisztelettel:

Az érdekl6do jatékok feltalaloi

A jaték tartalma

1 hollo, 1 gyuimolcsdskosar, 4 zold alma
4 piros alma, 4 sérga korte, 4 kék szilva
5 6svénylapka, 4 gyimolcsfa

1 szindobdkocka, jatékszabaly

A jatékrol

A gyerekek egy csapatként probaljdk az 6sszes
gyumolcsot begyUjteni a gytimolcsdskosarba

a fakrol, mieldtt a holld elérne az dsvény végére.

®CE

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
Fulladasveszély!

Importélja: Gémker-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30.
www.gemker.hu
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A jaték elokészitése

A négy gylimolcsfat helyezzétek el az asztal kdzepére, majd a megfelelé gylimolcsoket pakoljatok
fel a fakra. Az 6t Osvénylapkat rendezzétek egymds mogé egy sorba, a gydmolcsfak mellé.

Ezutan tegyétek a hollot az 6svény legelsé lapkaja elé. Vegyétek eld a gytimdlcsdskosarat

és a dobokockat.

A jdték menete

A jaték az dramutato jarasanak irdnyaba halad. Az a jatékos, aki legutoljara evett almat, lesz
a kezdojatékos. Ha nem tudtok megegyezni a kezddjatékosban, akkor a legfiatalabb jatékos
kezdhet, és dobhat a kockéval. Mi jelent meg a kockan?

A kockan megjelenhet:

- a négy szin koziil az egyik: piros, sarga, zéld vagy kék

Ebben az esetben a dobasnak megfeleld szinl gyimolcs kozil vegyél le egyet a fardl, és tedd &t
a gydmolcsoskosarba. Ha nincs a dobott szinnek megfelelé gyimadlcs mér a fan, nem torténik
semmi — add tovabb a kockat a kdvetkezd jatékosnak.

- A gylimolcsoskosar
Ekkor barmelyik farél leszedhetsz egy gyimolcsot, és beteheted a kosarba.

- A hollo
0, istenem! A holl6 kdzeledik a gylimolcsdshdz. A holldt Iéptesd egy dsvénnyel elérébb.

Ezutan a soron kovetkezd jatékos dobhat a kockaval.

A jaték vége

Ha a jatékosoknak sikerilt elébb betakaritaniuk és a kosarba tennilk az dsszes gylimaolcsot, mint
hogy a hollo elért volna az dsvény végére, mindannyian nyertek, mivel csapatként gyorsabbak
voltak, mint a mohd hollo.

Ha a holl6 elhagyta az utolséd 6svénylapkat is, és elért a gyimolcsoskertbe, mielétt még a jatéko-
soknak sikertlt volna minden gyimolcsot betakaritaniuk, mindannyian vesztettek a gyors és kapzsi
tolvajjal szemben.
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