Legelsod jatékom - Lilli kedvenc ruhai
My Very First Games - Lilli's Favorite Clothes

Lapkalehelyez6 tarsasjaték 2—4 jatékos részére, 2 éves kortol.
Szerz6: Gabriela Kratochvil
lllusztrator: Elke Broska
Jatékido: 5-10 perc jatékonként
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Kedves Szulok!

Gratuldlunk vasarldsahoz, amellyel a My Very First Game sorozatunk egyik tagjaval lett
gazdagabb. Megfelel6 vélasztas gyermeke szamara, mivel rengeteg lehetéséget rejt a jaték
magaban, és jatékos formaban fejleszti a gyermekek képességeit. A jatéklefras szamos
javaslatot, tanacsot nyujt ahhoz, hogy gyermekiikkel egyutt fedezzék fel a kiilonbozé
jatékelemeket, és hogy miként kell hasznalni azokat. A jaték fejleszti a gyermekek
képességeit, készségeit: motorikus készség, koncentracio, megfigyelési képesség.
Mindezek felett a jatékkal jatszani egyszeri és mokas. A jaték minden eréfeszités nélkdl,
szérakozas kozben tanitja a gyermekeket.

J6 szorakozast és felfedezéseket kivanunk!

A kivancsi jatékok feltalaloi

A jaték tartalma
4 kislanyfigura jatéktabla 1 ruhdsszekrény jatéktabla, 1 6ltdzészoba jatéktabla, 16 lapka kilonbdzé ruhdkkal és kiegészitdk-

kel, 1 dobodkocka, jatékszabaly ? ﬁ
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Lilli Felicitas Victoria Milla

A legels¢ jaték el6tt minden jatékelemet dvatosan tavolitsunk el a kartonkeretekbdl. Fontos: a megmaradt kartonkereteket
azonnal dobjuk ki, nehogy az apro alkatrészek barmilyen veszélyt jelentsenek a kisebb gyermekek szamara.

Szabad jaték

A szabad jatékban a gyermekek megismerkedhetnek a kiilonbozé jatékelemekkel. Jatssz egyltt gyermekeddel! Fedezzétek
fel egydtt a képeket, mondd el gyermekednek, mit lattok az egyes lapkakon és a jatéktablakon, hogy hivjék a lanyokat,
nevezd meg a lanyok testrészeit, a ruhdkat és a kiegészitéket. Engedd gyermekednek a lapkakat a jatéktablakra helyezni,
mikdzben folyamatosan meg is magyaréaztatod vele, mit miért oda tett.

@@
—

Amikor gyermeked mér megismerte a jaték elemeit, feltehetsz neki
kérdéseket ezekkel kapcsolatban. Példaul: Hogy nevezik ezt a ruhat?

Milyen a szine? Hol van a fejed/hasad stb.?
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Importdalja: Gémker-Gémklub Kft. Figyelem!
1092 Budapest, Raday u. 30. Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
www.gemker.hu Fulladasveszély!




1.jaték: Vajon mit vesznek fel Lilliék?

A jdték megkezdése elott
Nézzétek meg a kockan lathato képeket, és nevezzétek meg a testrészeket. Mutasd meg gyermekednek, melyik ruhadara-
bot melyik testrésztinkon viseljik, majd nevezd meg a kiegészitdket is (taska, maci stb.).
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Ezutan tedd ki a lanyok figurdit kék szin(i hatlapjukkal felfelé forditva
az asztalra. Minden jatékos valasszon egy figurdt maganak.

Azokat a figurdkat, amelyekre nem volt szikség, tedd vissza |
a jaték dobozaba. A ruhdsszekrény jatéktablat tedd az asztal kozepére, “ E
a nyitott ajtaju képpel felfelé forditva, és mellé az 6ltdz6szoba tablajat. e
Ezutan a jatékosok az 6sszes lapkat forditsak képpel lefelé, keverjék
meg alaposan, és tegyék ezeket a ruhdsszekrény

és az 6ltozészoba mellé. Készitsétek eld

a dobokockat. . E_E
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Kezdhetunk!

A jatékosok az dramutato jardsanak irdnydban

kovetik egymaést. Az a jatékos, aki egyedul fel tudja venni
a kabatjat, kezdheti a jatékot és dobhat a kockaval.

Kérdezd meg a jatékostol: Mit latsz a kockan? E 0
Labakat/fels6testet/kezet/labfejeket: a jatékosnak meg kell neveznie |

a kidobott testrészt. Ha helyesen vélaszolt, dicsérd meg. Segits neki, * 3‘;
ha nem tudja megnevezni a testrészt. Ezutan vélaszthat egy lapkat, |

és megfordithatja. ]

Kérdezd meg a jatékostol: illik ez a ruhadarab a testrészhez?
—Igen? Tokéletes. A jdtékos rdteheti a kisldny figurdjdn a megfelelé helyre a vdlasztott ruhadarabot.
— Nem? Milyen kdr! Mutasd meg a lapkdn Idthaté képet a t6bbi jdtékosnak is, majd forditsd vissza képpel lefelé.

Gsillagot?
Nagyszer! Minden jatékos 6rtl annak, hogy a jatékos tetszés szerint valaszthat egy lapkat a ruhdsszekrénybdl vagy az
0lt6z6szobabol.

Fontos: ha a soron 1év jatékos olyan ruhadarabot vagy kiegészitét fordit fel a ruhdsszekrénybél vagy az olt6zészobabdl,
amilyen ruhadarabja mdr van, kicserélheti erre a tablajan lévo lapkat, amit képpel lefelé forditva vissza kell tennie a tobbi
lapka kozé.

Ezek utdn a kovetkezd jatékosra kerll a sor, aki dobhat a kockaval.

A jdték vége

Az a jatékos, akinek els¢ként sikerilt a lany figurdjadhoz mind a négy ruhadarabot 6sszegyUjtenie, megnyeri a jatékot.

Jatékvariacio kisebb gyermekek szamara
Amikor fiatalabb korosztaly jatszik egymassal, ajanljuk, hogy a ruhdsszekrénybe és az 6ltézészobaba képpel felfelé
helyezzilk el a lapkékat az elsé néhany forduléban. Igy a gyermekek kénnyebben tudnak a lehetéségek kéziil valasztani.

Jatékvaridcio nagyobb gyermekek szdmara

Amikor valamelyik jatékos csillagot dob a kockaval, megmondhatja neki a tobbi jatékos, hogy melyik testrészhez passzold
ruhadarabot vehet ki. Csak abban az esetben tarthatja meg a felforditott lapkat, ha az megfelel az elhangzott testrészhez.
Ellenkez6 esetben képpel lefelé forditva vissza kell tennie.

2. jaték: Mit viselnek a lanyok?

A jaték megkezdése elott

A lanyfigurékat rézsaszin oldalukkal felfelé forditva tegyik az asztalra. Minden jatékos vélaszt maganak egy kislanyfigurat. A
lapkékat képpel lefelé forditva keverjik meg, és helyezziik el a ruhasszekrény és az 6ltéz6szoba jatéktablakon. A dobdkoc-
kéra és a megmaradt lanyfigurékra nem lesz sziikséglink, ezeket tegyik vissza a jaték dobozaba.

Kezdhetunk!

A jatékosok az dramutato jardsanak iranydban kovetik egymast. Az a jatékos, aki egyedul fel tudja venni a nadragjat,
kezdheti a jatékot, és felfordithat egy lapkat.

Kérdezd meg a jatékostol: Mit l4tsz a lapkan?

A jatékosnak meg kell neveznie a ruhadarabot/kiegészitét, amit a lapkdan lat. Ha sikerdlt neki, dicsérd meg. Ha nem tudja
megnevezni a ruhadarabot vagy kiegészitdt, segits neki.

Ezutén a jatékosnak 6ssze kell hasonlitania a lapkan lathaté ruhadarabot vagy kiegészitét a sajat jatéktablajan lathatod
lanyfigurajaval.

Kérdezd meg a jatékostol: \Van ugyanolyan kiegészitéd/ruhadarabod a tablan?
—Igen? Tokéletes! A jdtékos felteheti a lapkdt a tdbldjdra.
— Nem? Milyen kdr! Mutasd meg a lapkdt a t6bbi jatékosnak is, majd képpel lefelé forditva tedd vissza a helyére.

Ezutan a kovetkezd jatékos kerdl sorra, és fordithat fel egy Ujabb lapkat.

A jdték vége
Az a jatékos, akinek elsoként siker(l 4 lapkat feltennie
a jatéktablajara, megnyeri a jatékot.

Jatssz ruhadetektiveset gyermekeddel! Ezt jatszhatjatok a hdzban, lakdsban, séta kdzben
hazafelé az 6vodabdl, iskolabol. Mutass ré kiilonbz6 kiegészitékre/ruhdkra, és kérd meg
gyermekedet, hogy nevezze meg ezeket. Amikor gyermeked mér ismeri a szineket,
kérdezhetsz téle ilyeneket is: Mi a kedvenc szined? Van most rajtad olyan ruha, amilyen
a kedvenc szined?




