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Monza

Taktikai autdversenyz&s tarsasjaték 2-6 jatékos részére
5 éves kortol
Szerz8: Jurgen P. K. Grunau
lllusztrator: Haralds Klavinius
Jatékido: 10-15 perc

Hat versenyauto varja izgatottan a rajtracson az idei legnagyobb futamot.
De csak az a jatékos haladhat gyorsan, aki a megfelel$ szinli dobokockat szerzi meg,
és okosan kombinalja akcioit.

A jdték tartalma
6 versenyauto

6 szines dobodkocka

1 jatéktabla
jatékszabaly

A jatékrol
Kinek sikeril a legjobb kombindaciokat létrehozni, és annyi szint felnasznalni, amennyit
csak tud a kidobott dobokockék kdzil ahhoz, hogy elséként érjen be versenyautojaval
a célba?

Elokészuletek

Hajtsatok szét a jatéktablat, és tegyétek az asztal kdzepére. Mindenki vélasszon maganak
egy versenyautot, és helyezze el a rajtrdcson Ugy, hogy az auto eleje a nyil irdnyaba
alljon.

Hat jatékosndl kevesebb jatékos esetén a megmaradt versenyautodkat tegyétek vissza

a jaték dobozaba. Készitsétek eld a hat szines dobdkockat. Minden kocka a versenypa-
lydn lathatd szinekkel megegyezé szin( oldalakkal rendelkezik.

A jdték menete

A jaték az dramutato jardsanak irdnyaban halad.

A legfiatalabb jatékos kezd. Mind a hat kockdval kell dobnia (mindkét kezét
hasznélhatja).

Indulj el az autéddal a kidobott szineket felhasznélva. Hasonlitsd 6ssze a kockakkal
kidobott szineket az autdd eldtt 1évé mezdk szineivel, majd rakd megfeleld sorba,
hogy elérehaladi.

Megegyeznek a szinek? Vagy csak a tobbség, és azok is csak késébb?

Gondold &t a felhasznalni kivant dobokockak sorrendjét, és a kitalalt sorrendnek
megfelelen inditsd el az autddat a kockdk szinének megfelelé mezékon. Minden lépés
utan vedd ki a dobott kockak kozul a Iépéssel felhasznalt szin( dobdkockat.

Ha szerencséd van, és igyesen taktikdzol, egy dobassal akdr hat mezét is elére tudsz
lépni.

Importdalja: Gémker-Gémklub Kift.
1092 Budapest, Raday u. 30.
www.gemker.hu

®CE

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére
Fulladdsveszély!
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csak elére

sdvvdltds

akaddlyokat kikertilni
elézni lehet

alépés végén:
amezén lévé autot

elkergetni

kételezé haladni

Abban az esetben, ha mar nem tudsz elérébb lépni, mert nincs olyan szin dobdkockad,
ami azonos valamelyik el6tted lévé jatékmezd szinével, a kordd azonnal véget ér.
Az utdnad lévé jatékosra kerul a sor, ¢ dobhat a hat dobdkockaval.

Figyelem
A rajtracsrél csak a kék vagy a fehér mezére Iéphetsz!
Mindig csak elére [éphetsz a versenyautdddal.

Tovabbi versenyszabalyok
A sdwaltds is megengedett, abban az esetben,
ha a megfeleld szint, masik sdvban 1évé mezé

PSR . : engeé e 61
az autdd el6tti mezék egyike. Ebben az esetben 9 m enged?&yr:zerr
is csak eldre Iéphetsz az autdddal. —

gedélyezett

Akadalymezékre (@autdgumivan a mezén) nem léphetsz.

Amig az autéddal elére haladsz, &tléphetsz olyan jatékmezékon is, amelyeken egy
jatékostarsad autdja all. Ha olyan mezén fejezed be a Iépésedet, amelyen mar egy masik
jatékostarsad autdja all, akkor azt az autdt a legkdzelebbi szabad mezdre vissza kell
|éptetned.

Figyelem: nem lehet akadalymezdre visszaléptetnil

Amig van lehetéséged elére haladnod, azt kell tenned: mindig olyan messzire kell
eljutnod a sajat korodben, amilyen messzire csak lehetséges.

A jaték vége

Amint valamelyik jatékos elséként ér el a két célmezé valamelyikére, megkezdddik az
utolso kor. Ebben a korben a jatékosoknak meg kell jegyeznitik, hogy Iépéstkhdz hany
dobdkockat hasznaltak fel.

- Ha az utolso kor végére is csak egy versenyauto jutott be a célba, & nyeri a jatékot.

- Abban az esetben, ha az utolsoé kor végére tobb autd is elér a célba, az a jatékos nyer,
aki ehhez a legkevesebb dobdkockat hasznalta fel.

Jatékvariacio

Amint egy jatékos kore véget ér, a legutoljara felhasznélt szinnel megegyezé autds egy
mezével elére léphet a kdvetkezé szabad mezére, még akkor is, ha az egy masik sdvban
van.

Példdul: Jan a piros autdval van. A dobdkockdk dital kidobott szinek: piros, piros, sdrga, sdrga, sdrga és zold. A lépéséhez az
aldbbi szinii kockdkat haszndlja fel: piros, sdrga, piros, zdld. A megmaradt két kockdt nem haszndlja. Az utolsé szin, amit
haszndit a lépéséhez, a zald volt, az autdjdval eqy z6ld mezéin dllt meg. Ekkor Nina, akihez a z61d autd tartozik, eldreléphet egy
Jdtékmez6t.
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