JATEKSZABALY 3 JATEKOS RESZERE

A jaték a kétszemélyes jatékhoz hasonléan zajlik, a kdvetkezé kiilonbségekkel:

Az egyik jatékos vegyen magéhoz 12 életfigurat. t s \

Egy masik jatékos vegyen magahoz 12 halalfigurat.

A harmadik jatékos vegyen magahoz 12 mumiafigurat. >
Elet Halal Mumia
A JATEK CELJA
A jatékosok az Elet, a Halal és a Mumia szerepét 6ltik magukra. Ezdttal minden jatékosnak
csak ugyanazok a k6zo6s céljai vannak:
- Terjeszkedés: ahhoz, hogy ez sikeriiljon a jatékosnak, minden szeletben és
minden gyuriben kell lennie legalabb egy figurajanak.
- Uralkodas: ahhoz, hogy ez sikertiljon, a jatékosnak vagy egy teljes szeletet vagy
egy teljes gyurdt el kell foglalnia.

A JATEK MENETE

A jaték csak egy fordulébol all. Az Elet jatékosa kezdi a jatékot, majd a Halal keriil sorra,
végiil a MUmia zarja a kort. Ez a sorrend a jaték végéig nem valtozik.

Amikor sorra kerl, egy jatékos a kovetkezd két akcid kozil vélaszthat egyet:

1. Feltesz egy figurat a tabla egy tetsz6leges Ures helyére.

2. Elforgatja az egyik gyurdt 45 fokkal (egy szelettel) az 6ramutato jarasa szerint.

Ebben a valtozatban nincsenek kiilonleges képességek.

A JATEK VEGE

Elé6fordulhat, hogy a tabla 6sszes mezdje betelik, de egyik jatékos sem teljesitette még az
egyik célt sem. Ebben az esetben minden jatékos még egyszer sorra keriil. Az egyetlen
lehetséges akcié valamelyik gyUrd elforgatasa 45 fokkal (egy szelettel) az 6ramutaté
jardsa szerint. Ha még igy sem sikertil teljesiteni az egyik célt sem, a jaték dontetlennel ér
véget.

Jatékszabaly 2 jatékos részére

ELOKESZULETEK

Az elsé jaték elétt a képnek megfeleléen allitsatok 6ssze az Eletkor részeit. Az egyik
jatékos vegye magahoz mind a 14 élet-, mig a masik jatékos mind a 14 halalfigurat. A
mumiafiguraknak a kétszemélyes jaték sordn nincs szerepe, tegyétek vissza éket a
dobozba.

Eletkor

Szelet Elet Halal

A JATEK CELJA

Egy jatszma két fordulébal all. Minden forduldban mindkét jatékos megprobalja elérni a
sajat, egyedi céljat, valamint mindketten kiizdenek ugyanazért a k6zos célért is. Az a
jatékos, amelyik el6bb eléri a két célja koziil az egyiket, megnyeri a fordulét.

-Az Elet célja: az élet arra torekszik, hogy elterjedjen. Ahhoz hogy ez sikeriiljon, minden
szeletben és minden gydrdben kell lennie legalabb egy életfiguranak.

Az Elet elérte céljdt, minden szeletben
és gytirtiben dll legaldbb egy figurdja!

A belsé gydiriiben nem dll életfigura,
igy az Elet célja még nem teljesiilt!

Importélja: Figyelem!
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- A Haldl célja: a Halal uralkodni akar. Ahhoz hogy ez sikeriiljon, vagy egy teljes szeletet,
vagy egy teljes gydrdit el kell foglalnia.

A szelet betelt, a haldl elérte céljat. A gy(rl betelt, a halal elérte céljat.

- K6z6s cél: mindkét jatékos igyekszik a sorsat beteljesiteni. Ahhoz, hogy ez sikeriiljon, a
jatékosnak mind a 14 sajat figurajat fel kell tennie az Elettablara.

A JATEK MENETE

Egy jatszma két forduldn keresztiil tart. Mindkét forduléban az egyik jatékos az Elet, a
masik pedig a Haldl szerepét olti magara. Az elsé forduld utan a jatékosok szerepet
cserélnek.

Az Elet kezd. A kérében egy jatékos a kdvetkezé két akci6 kdziil egyet hajthat végre:

Vagy:

Letesz egy figurdt a tdbla egyik (ires helyére.

Ez a hely vizszintesen, fliggblegesen, vagy dtlésan
szomszédos kell, hogy legyen egy

Eletfigurdval (ez a szabdly a Haldl jgtékosdra is igaz)!
A legelsé kérben az Elet bdrhova felteheti

az elsé figurdjdt.

Vagy:

Az egyik gydirdit

az éramutato
jdrdsa szerint
elforditja 45 fokkal
(egy szelettel).

Ezt kovetéen a masik jatékos kerll sorra.

Kiilonleges képességek
Amikor egy jatékos letette egy figurdjat, hasznalhatja kiilonleges képességét.

Az élet kiilonleges képessége: sziiletés

Ha a letett figuraval betelik egy szelet ugy,
hogy abban csak életfigurak vannak,

akkor az élet jatékosa letehet még egy figurat
egy tetszéleges ures helyre, a lerakasi szabalyok
betartasaval.

A halal kiilonleges képessége: elmulas

Ha a letett figura segitségével sikerdl
halalfigurakkal korbekeriteni egy életfigurat
(vizszintesen és fliggblegesen),

akkor a bekeritett életfigura halalfigurava valtozik
(cseréljiik ki az életfigurat halalfigurara).

A JATEK VEGE

Amint az egyik jatékosnak sikeril teljesitenie az egyik céljat, a fordulé véget ér. A fordulé
gy6ztese megszamolja, hogy hany figurdja éll a tablan. A masodik fordulé utan, amikor
mar mindenki volt egyszer Elet és egyszer Halal, a jaték véget ér.

Ezutan végsé gydztest hirdetiink:

Ha az egyik jatékos nyerte meg mindkét fordulot, 6 a végsé gydztes!

Ha a mindkét jatékos egy-egy fordulét nyert, 6ssze kell hasonlitani, hogy melyikiik hany
figurdt hasznalt fel a gyézelme soran. Amelyik jatékos kevesebb figuraval ért el
gy6zelmet, az lesz a végsé gydztes. Ha mindketten ugyanannyi figuraval nyertek, a jaték
dontetlennel ér véget.

AGRESSZiV VALTOZAT KET JATEKOS RESZERE
Ez a valtozat azoknak a jatékosoknak vald, akik a kdzvetlenebb konfliktusokat keresik a
jatékban. A jaték a fent leirtak szerint zajlik az alabbi kilonbségekkel.

A korében egy jatékos a kovetkezé harom akciobdl vélaszthat egyet:

1. Feltesz egy figurat a tabla egy szabadon valasztott lres helyére.

2. Elforgatja az egyik gyur(t 45 fokkal (egy szelettel) az 6ramutaté jarasa szerint.

3. Elforgatja az egyik gyurdt 90 fokkal (két szelettel) az dramutato jarasa szerint. Ez az
akcié csak akkor valaszthatd, ha a soron |évé jatékosnak az adott gyUriben tobb figurdja
van, mint ellenfelének.

Ebben a valtozatban nincsenek kiilonleges képességek.




