A JATEK VEGE
A jaték véget ér, ha elfogy a k6z6s menhirkészlet, vagy ha mar nincs tébb lres mez6 a jatékterileten.

A jatékot a legtobb dolmennel rendelkezé jatékos nyeri. Dontetlen esetén a legnagyobb dolmennel
rendelkez6 jatékos nyer. A tovabbi dontetleneket a soron kovetkezé dolmenek nagysaga donti el.

Példa a végsé pontozasra:
Mind a piros, mind a fehér jatékos 6t dolment alakitott ki

a jaték soran. Mivel ebben dontetlent értek el, a jatékot a
legnagyobb dolmennel rendelkez6 jatékos nyeri

A legnagyobb fehér dolmen = 8 szimbdlum

A legnagyobb piros dolmen = 8 szimbdlum

Mivel a dontetlen még mindig fennall, a méasodik
legnagyobb dolmeneket kell megnézni.

A masodik legnagyobb fehér dolmen = 6 szimbdlum

A masodik legnagyobb piros dolmen = 5 szimbdlum

A jatékot a fehér jatékos nyeri.

TANACSOK A JATEKHOZ
A menhireken felfelé mutaté szimbdélum hatarozza meg a kovek szinét. Mivel a jatékban a pontozashoz
felllrdl kell vizsgalni a jatékteret, érdemes idonként felallni, és attekinteni az allast.

A Carnacban nem a dolmenek mérete szamit, hanem hogy mennyit sikerul kialakitanunk. Az 6sszeér6
dolmenek csékkentik a gy6zelmi pontok szamat. Epp ezért bizonyos helyzetekben okos déntés lehet a
menbhirt ellenfellink szinével felfelé a tablara rakni. Ezzel biztosithatjuk, hogy (1) a sajat dolmenjeink nem
érnek 6ssze, vagy (2) ellenfellink dolmenjeit egy nagy dolmenné kéthetjik Ossze.

A kovek vardzsa
Absztrakt stratégiai jaték két f6 részére

A Carnac kériili teriiletek vilagszerte hiresek menhireikrél. Evezredekkel ezel6tt emelték ezeket a kdveket,
mint ahogy sok masikat is szerte Britanniaban.

A Carnacban a jatékosok célja ezeknek a koveknek a felépitése: el6szor menhireket allitanak, majd ezekbdl
dolmenek alakulnak ki.

A JATEK TARTALMA

28 fekete menhir %&

1 jatéktabla, hdrom kiilénb6zé méret( jatéktérrel
kis méret (1): kdzepes méret: nagy méret (Ill):
8x5 mezd 10x7 mezé 14x9 mezé

A JATEK CELJA
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a jaték végéig a legtébb dolment épiti fel.

Carnac kovei

- a 28 fekete ko6 alkotja majd Carnac menhirjeit

- egy dolmen (akar allo, akar fekvé) menhirek csoportja, ahol legaldbb harom egyforma, egymassal
szomszédos szimbdlum megtalalhaté. A menhirek akkor szomszédosak, ha legaldbb egy oldaluk érintkezik.
A csak sarkukkal érintkezé6 menhirek nem szamitanak szomszédosnak

Fontos: a pontozds fels6 nézetbdl torténik, csak a kifejezetten felfelé nézé szimbdlumok szdmitanak
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eredetileg elfoglalt mez6 ezéltal szabadda véljon. Dontés utan a menhir fekvé poziciéba kertil, vagyis
valamelyik 1x2-es oldala fekszik a tablan.
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6 fehér szimbdlum A lehet6 legkisebb dolmen: Nem dolmen: a szimbdélumo
hataros egymassal 3 fehér szimbdlum oldalukkal nem érintkeznek,
. szomszédos egymassal csak atlésan szomszédosak
ELOKESZULETEK
A jaték megkezdése el6tt valasszatok ki, hogy mekkora tablan szeretnétek jatszani. Készitsétek a 28 menhirt
a tabla mellé, egy kozos készletbe. Mindkét jatékos valasszon maganak egy szint. A tablat tegyétek magatok
kozé ugy, hogy a jatékosok felé a tabla hosszabbik oldalai mutassanak, a jatékosszineknek megfelel6en. A
jatékot az idésebb jatékos kezdi.

Tippek a tdbldval kapcsolatban
A Carnac harom kulonb6zé méret( jatékterileten is jatszhato. A kiilonb6zé méretek mas-mas kihivas elé
allitjdk a jatékosokat. Az elsé néhany jaték soran javasoljuk a kbzepes méret(i palya (Il) hasznalatat.

A JATEK MENETE

A kezddjatékos (A) felteszi az egyik menhirjét a jatéktér barmelyik mezdjére. Az ellenfele (B) ezutan donthet,
hogy (1) eldonti az épp letett menhirt, majd felrak egy Ujat, vagy hogy (2) nem donti el az ellenfele éltal épp
a palyéra helyezett menhirt.

(1) Dontés és felrakas: ha B jatékos ezt a lehetéséget valasztja, akkor eldonti az ellenfele éltal legutobb
feltett menhirt. Ezutan feltesz egy Ujabb menhirt a pélyédra a kozos készletbdl, allo helyzetbe.

Ezutdn megint az A jatékos kerll sorra, aki szintén valaszthat, hogy (1) eldont és Uj menhirt tesz fel, vagy (2)
nem dont.

(2) Nem dontés: ha az A jatékos a (2)-es lehetdséget valasztja, és nem szeretné elddnteni az ellenfele altal

épp feltett menbhirt, akkor Ujra a B jatékos keril sorra, akinek fel kell tennie egy Uj menhirt all6 helyzetben a

tabla barmely tires mezéjére. Ezutan Ujra az A jatékos keril sorra, aki Ujfent valaszthat az (1)-es és a (2)-es e
lehetéség kozll.

A dontés és felrakas szabalyai

Lerakds:

- a tdblara a menhireket csak allé helyzetben lehet felrakni. Egy menhir akkor
szamit all6 helyzetben lévének, ha valamelyik 1x1-es oldala fekszik a tablan.

- a menhireket a tablara akar a sajat, akar az ellenfellink szinével felfelé felrakhatjuk.
- a felrakott menhireket csak eldonteni szabad, masként elmozditani vagy

levenni nem. - ¥
- a menhireket nem szabad atlésan eldonteni.
A menhirek mindig 4ll6 helyzetben kertilnek fel a tablara.

L -a menhirek felrakasaval vagy eldontésével nem akadalyozhatjuk meg, hogy ellenfellink sorra kertiljon. Ha
Dontés: az Ujonnan felkerilt menhirt ellenfeliink nem tudja eldénteni, akkor feltehet egy Uj menhirt a jatékteruletre.
- a menhirek csak akkor donthetéek el, ha a dontési iranyban elegendé szabad hely all rendelkezésre.
A menhireket mindig két egymassal szomszédos mezére lehet eldénteni tigy, hogy a menhir altal - a mar eldontott menhireket nem szabad elmozditani vagy levenni a jatékterdletrdl.




