- Folytatod a korodet és kockaztatod a kincslapkakat Dobsz, és
a figurakkal Ujra Iépsz, hatha sikerll egy Ujabb kincslapkat
begydjtened. Ha Kékusz kapitany egy Ures szigetre érkezik, egy
Ujabb lapkat kaphatsz. Addig dobhatsz uUjra és Ujra, amig
Kékusz kapitany mindig olyan szigetre érkezik, ahol nem all
senki mas.

De vigyazz! Ha nem alltdl meg id6ben, és a dobas utan olyan
szigetre |épsz, ahol mar Joe kaléz vagy a majom all, az 6sszes
olyan kincset elveszted, amit ebben a kérben megszereztél. A
kincslapkakat vissza kell raknod az asztal kozepén lévé pakli
tetejére.

A JATEK VEGE

A jaték véget ér, amint az utolsé kincslapkat is felvette valam-
elyik jatékos. Most kovetkezik a kincslapkék 0sszeszémolasa. Az
a lapka, amelyen kincsesldda lathato, 1 pontot ér, a hordd 2
pontot, a pénzeszsdk pedig 3 pontot. Aki a legtobb pontot
gyUjtotte 6ssze, megnyerte a jatékot.

Ha kisebb gyerekekkel jatsszuk a jatékot, ne szamoljuk a ponto-
kat, hanem tegyik Ossze egy-egy toronykupacba a sajat
lapkdinkat, és mérjiik 6ssze, kié nagyobb. A legmagasabb
torony gazdaja lesz a gydztes.

El6fordulhat, hogy dontetlen lesz a verseny, és tobb gydztest is
hirdethettek.

JATEKVARIACIO IDOSEBB GYEREKEKNEK

Nehezitsiik meg a jatékot azzal, hogy csak 6 szigettel jatsszunk.
Minden mas szabdly valtozatlan, vagyis a fentebb leirtaknak
megfeleléen kell jatszani a hat szigettel is.

KbKUSZ KAPITANY-KINCSKERESESRE FEL!

Izgalmas, kalézos tarsasjaték 2-4 jatékos részére 5 éves kortdl

Az aranycsorgés hivé szavéra Kokusz kapitany utra kel a
Csendes-6cedan mesebeli kincseiért. De nem csak 6 akarja
megkaparintani a kincseket! A rafindlt Joe kal6z és majmaiis a
csodas zsakmanyra feni a fogat. Menekiilj a kinccsel biztonsa-
gos helyre idében, miel6tt a gazfickok lecsapnanak ra!

A DOBOZ TARTALMA

3 talpas figura (Kdkusz kapitany, Joe kaldz, majom)
2 dobdkocka (kapitanykocka, kalézkocka)

7 sziget

27 kincslapka (1, 2 és 3 értékd kincsekkel)

A }/\TEK CELJA e
Az a jatékos, aki a legtobb pontot haracsolja 0ssze,
megnyeri a jatékot.

JATEKLEIRAS

A legelsé jaték el6tt nyomkodjuk ki a lapkakat a keretekbdl, és
6vatosan illessziik bele Kdékusz kaptanyt, Joe kal6ézt és a
majmot a mlianyag talpformakba.

A 7 szigetbdl alakitsunk kort az asztal kdzepén ugy, hogy
minden jatékos szamara elérhetd legyen. Ezutan keverjuk meg
a kincslapkakat, és képezziink beldlik egy képpel felfelé
forditott paklit, amit tegylink a szigetekbdl alkotott kor
kozepére. Minden figurat allitsunk egy-egy tetszés szerinti Gres
szigetre, és készitsiik el6 a dobdkockakat.

A JATEK

A legfiatalabb jatékos kezd, majd a jatékosok az ora jarasaval
megegyezd iranyban kovetik egymast. Amikor sorra kerllsz,
dobj mindkét kockaval.

El6szor nézd meg a kaldzkockat:

Szablya
Ha a kockan egy szablyat latsz, |épj egyet Joe kaldzzal! Ha kettd
szablya lathato, ketté mezét [épj elre a kalozzal! L

Bandn
Ha kocka egy banant mutat, a majommal |épj egyet eIore Ha
két bandnt latsz, ketté mezét haladj vele elére. -
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Most nezd meg a kapitinykockit:
Lépj annyit elére Kdékusz kaptannyal, ahany pottyot latsz a
kockan.

Fontos: Minden figura csak az oJramutaté jarasaval
megegyez6 iranyban Iéphet.

MELYIK SZIGETRE ERKEZIK KOKUSZ KAPITANY?

Ha olyan szigetre érkezel, amin méar Joe kal6z vagy a majom all,
akkor nagy peched van. A gazfickék elraboljak Kékusz kapitany
kincsét, igy nem kapsz kincslapkat, és a kovetkezd jatékoson a
sor, hogy dobjon.

JATEKLEIRAS

Ha Koékusz kapitannyal olyan szigetre érkezel, amelyen sem Joe
kaléz, sem a majom nem all, szerencséd van! Vegyél fel az asztal
kozepén 1évé kupacbol egy kincslapkat, és képpel felé tedd le
magad elé!

Most ket lehdés{q kozil vilaszthatsz:

- Megallsz, és az eddig begyljtott kincset biztosan a magadé-
nak tudhatod: Ebben a kdrben nem csindlsz mar semmit, és az
0sszegyUjtott kincslapkaokat leforditod. A kincslapkaok csak a
tieid. Ezutan a soron kdvetkez6 jatékos jon, és dob a kockakkal.
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