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< D-ICEeD
A JATEK TARTALMA
7 kék dobokocka
1 piros dobdkocka
1 szabalyfuizet, a hatuljan jatékfelllettel
1 flzet, benne 80 feladvany és megoldasaik
1 hordozédoboz

A JATEK CELJA

A dobokockak helyes lerakasaval oldjuk meg a
feladvanyokat. Az egyes kockakon lathaté pottyok szama
jelzi, hogy az adott dobdkockanak hany szomszédja van.

A JATEK MENETE

1. Minden feladvény egy 4x4-es jatékteret dbrazol. A 16
mez6 egyikén lathaté a piros dobokocka képe. Tegyiik
a piros dobokockat a megjeldlt helyre, a megadott
oldalaval felfelé.

2. A feladvany azt is megadja, hogy mennyi kék
dobdkockat kell a jatéktérre helyezniink, valamint hogy
ezeknek melyik oldala lesz felfelé. Készitsik el6 a kék
dobdkockdkat, és forditsuk ket a megadott oldalukra.
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3.Tegytik fel a kék dobodkockdkat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggélegesen vagy atlésan), amennyit a rajta [évé szam
mutat.

Példa:

e, > 2
23

A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyfiizet végén
minden feladvany megolddsa megtalalhato
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a mlianyag teté ald is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.

3.Tegytik fel a kék dobdkockakat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggéblegesen vagy atlésan), amennyit a rajta |évé szam
mutat.

Példa:

& > 2
2

A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyfiizet végén
minden feladvany megolddsa megtalalhato
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a mlianyag teté ala is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.

3.Tegyiik fel a kék dobokockakat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlésan), amennyit a rajta [évé szam
mutat.

Példa:

e, >3 2
23

A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyfiizet végén
minden feladvany megoldasa megtalédlhaté
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a mlianyag tetd ala is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.

3. Tegytik fel a kék dobokockakat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlésan), amennyit a rajta [évé szam
mutat.

Példa:

& >3 2
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A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyfiizet végén
minden feladvany megoldasa megtalédlhaté
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a mlianyag tetd ala is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.

3.Tegyiik fel a kék dobokockakat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlésan), amennyit a rajta [év6 szam
mutat.

Példa:

e >3 2
23

A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyfiizet végén
minden feladvany megolddsa megtalalhato
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a mlianyag tetd ala is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.

3.Tegyiik fel a kék dobokockakat a jatéktérre ugy, hogy
mindegyiknek annyi szomszédja legyen (vizszintesen,
fuggdlegesen vagy atlésan), amennyit a rajta lév6 szam
mutat.

Példa:

e > 2
22

A feladvanyok sorszamozottak. A feladvanyflizet végén
minden feladvany megoldasa megtalalhaté
a megfelel6 sorszammal ellatva.

Megjegyzés: a jatéktér a miianyag tetd ala is
behelyezhetd, igy a csukott doboz tetején kialakitott
talcaban is lehet jatszani.



