Senkinek sem sikertilt négyzetet kialakitania. Mindenki folytatja a reptetést, amig az dsszes kivi

a dobozba nem kerdil. Lili a sdrga jdtékos, neki hdrom kupac jut, Laci kék jatékosként 6t kupacot
szerez, Hanna a négy z6ld kupacot szerzi meg, mig Kati a 4 rézsaszin kupacot gydijti be. Mindenki
megszdmolja, 6sszesen hdny kivit szerzett. Mivel Lilinek jutott a legtébb kivi, a jdtékot 6 nyeri!

i ] (! N
mﬁ = 1
lu T I

-| 118

<
=)
g

o
1T

Repiil6 kivik
Gyors, porg0s jaték 5 éves kortol

A kis kivik szeretnének egy kis id6t Uj-Zélandtél tavol, pihenéssel télteni. Csupan annyi a bibi,
hogy bar madarak, repiilni, azt nem tudnak! Ki kell talalniuk valami mast. Ugy déntenek, hogy
gyumolcsosladakba bujva probalnak feljutni egy szallitbhajéra, mégpedig gylimdlcsnek
alcazva! A kivigyiimolcsot a vildg minden téjara szallitjak, igy a madarak dlma valéra valhat, és
elhagyhatjdk a szigetet. Gyorsan katapultokat épitenek hat, hogy berepilhessenek a ladakba.
Es itt keriilnek képbe a jatékosok: segitsetek a kiviknek megtalalni a legjobb helyeket
aladakban a kiiszébon all6 utazasukhoz!

A DOBOZ TARTALMA

-1 kartonkeret,
amire a jatéktabla keril majd

-1 jatéktabla,
ami a a doboz alsé részébe kerdl

-1 karton racs
a kivisdoboz felosztasara

-4 rdampa,
mindegyikhez gumiszalag

-40 kivi 6
(4 kilonboz6 szinben 10-10 darab) 0 g

A JATEK CELJA

A kivik végre nyaralni mennek! De elhelyezkedniiik nem lesz egyszer(, hiszen nem mindegy, ki
ki mellé ul. Szeretnének négyes csoportokban utazni, ennek elérése lesz a célunk. Az a jatékos,
akinek elséként sikerll négy kivijét a dobozban négyzet alakban elhelyeznie, azonnal meg-
nyeri a jatékot. Ha ez nem jonne 0ssze, repitsétek a kiviket addig, mig az 6sszes madaratok el
nem fogyott, és szdmoljatok meg, ki hany pontot gyUjtott. Aki a legtobbet szerezte, az nyeri

a jatékot.

Importédlja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u. 30. www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




ELOKESZULETEK

A legelsé jdték elott

- Az 4bra alapjan illesszétek Ossze a keretet,
és tegyétek a dobozba.

- Ovatosan nyomkodjatok ki a kiviket a kinyomaivbél.

Minden egyes jaték el6tt
- Vegyétek ki a kiviket a dobozbdl,
és tegyétek be a tablat a doboz aljan talalhaté keretre.

- A hat kartonlapkabdél illesszétek 6ssze a racsot,
és tegyétek a dobozba a tabla tetejére.

- Ezzel a tablat 16 részre osztottatok.
Tegyétek az asztal kozepére ugy,
hogy mindenkitél egyenlé tavolségra legyen.

-Ezutén allitsatok 6ssze a 4 rdmpat,

és kezdddhet a jaték. KESZ!

Minden jatékos vegyen magahoz egy rdmpat és a valasztott szinbdl 10 kivit. Ha négynél
kevesebben jatszotok, a kimarado kiviket tegyétek félre. Az elsé jatszma kezdete el6tt
gyakoroljatok egy kicsit a kivik kilovését. Tegyetek egy kivit a rdmpdra, majd a mutatdujjatok-
kal finoman huzzatok hatra a gumit. Amikor elengeditek, a kivi elrepil, és remélhetéleg a
dobozban landol.

A JATEK MENETE

A jatékot mindenki egyszerre jatssza! Elvégre a kivik mar nagyon izgulnak a nyaralds miatt.
Dontsétek el, ki inditja el a jatékot, és az & vezényszavéra kezd6dhet a reptetés! Mindenki
megprébalja a legjobb helyeket elfoglalni a dobozban. De vigyazat! A helyzet folyton valtozik,
mivel mindenki ugyanarra a 16 helyre palyazik, vagyis konnyen elfedhetik egymast a madarak.
A jaték végén csak azok a kivik szamitanak, amelyek az egyes rekeszekben legfelil vannak!

Rajtatok 4ll, hogy a rampakat milyen messze teszitek le a doboztdl. Azokat a kiviket, amelyek

a dobozon kiviil érnek foldet, Ujra meg lehet prébalni kiléni. Senki sem nyulhat at a tabla felett,
vagy érhet hozzé4 a dobozhoz. A tdblan 1évé kivikhez nem szabad hozzényulni. Ha valakinek
elfogynak a madarai, varnia kell, mig a jaték véget ér.

A JATEK VEGE
Amint valakinek sikertlt négy kiilonbo6z6 rekeszbe, négyzetbe rendeznie négy kivijét, kialtson
fel:,Repuld kivik!”

Minden mas jatékosnak abba kell hagynia a reptetést, és
ellendrizni kell, hogy valéban véget ért-e a jaték. Ha
négy egyforma szind kivi valoban egy négyzetben
helyezkedik el, minden adott rekeszben legfeliil, akkor

a jatékos tényleg megnyerte a jatékot. A madarai
nyaralni mehetnek, és Utkézben a legjobb barataik
mellett Glhetnek.

Ha senkinek nem sikeriil négyzetbe rendezni a madarait,
akkor jatsszatok addig, mig minden kivi be nem kerdil

a dobozba. Ez utan fogjatok azokat a kiviket, amelyek

a racson landoltak, de nem estek be egyik rekeszbe sem,
6k kikerllnek a jatékbol. Ez utdn mindenki vegye ki a
rekeszekbdl azokat a kupacokat, amelyek tetején a sajat madara taldlhatd, majd szamolja
0ssze, hogy 6sszesen hany kivit szerzett, szintdl fliggetlendl. Aki a legtébbet szerezte, az nyeri
a jatékot.

Példa: mindenki ttjdra bocsdjtotta a kiviket a Idda felé. Lilinek sikeriil pontosan céloznia, és
kialakitania egy négyzetet, vagyis négy rekeszben is az é kivije van felil, és ezek a rekeszek egy
négyzetet formdlnak. Lili azonnal felkidlt: ,Repiilé kivik!” Ez utdn mindenki abbahagyja a reptetést,
és ellenérzik az eredményt. Lili megnyerte a jdtékot.

Ha Lilinek nem sikerdilt volna négyzetet kialakitania, akkor mindenki tovdbb reptethet. Ekkor a
jdték addig tart, mig mindenkinek el nem fogynak a kivijei, ekkor mindenki 6sszegydijti az 6sszes
kivit azokbdl a rekeszekbdl, ahol az 6 madara van feliil, és megszdmolja, hdny kivit gydjtétt igy
Ossze.

Lilinek sikertilt egy négyzetet kialakitania. Azonnal megnyeri a jatékot.



