Allati j6 reakciojaték 2-4 jatékos részére, 5 éves kortol

Természetfotdsokként az egész vildgot beutazva kell allatokat fényképezniink. Kiildetésiink, hogy uj allatokat kapjunk
lencsevégre. Kinek sikeril el6szor raakadni a megfeleld allatokra?

A JATEK TARTALMA
1 csengd
1 dobdkocka

50 allatkartya
1 adag matrica

Az allat a kartya elején csak részben, mig a hatuljan teljesen latszik. A kartyan lathatoé néhany informacio is az éllatrdl.

ELOKESZULETEK

A legelsé jaték el6tt a matricakat ragasszatok fel a dobdkocka oldalaira.

A cseng6t tegyétek az asztal kozepére, hogy mindenki konnyen elérje. Az allatkartyakat keverjétek Ossze, és ot,
nagyjabol egyforma méretd pakliban tegyétek 6ket a cseng6 koré.

Készitsétek el6 a dobokockat, és kezdddjon a jaték!

A JATEK MENETE
A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, 6 dob a kockaval.
A kocka a megtalalni kivant allat valamilyen jellemz6jét mutatja:

Az éllat(nak): e 0 o

0 laba van 2 |aba van 4 léba van
éjszakai nappali éjszaka és nappal is aktiv

(a magyardzatokat Idsd a jatékszabdly végén)

Az Gsszes jatékos egyszerre nézi az 6t pakli legfelsé lapjat. Van koztiik olyan, amelyikre jellemz8, amit a kockaval
dobtunk? Aki lat egy olyan allatot, amire igaz a tulajdonsag, rdcsap a csengére. Meg kell neveznie az allatot, és el is kell
vennie a kartyat. De csak ugyanazzal a kézzel veheti el a kartyat, amelyikkel a csengére csapott!

Ha egyszerre tobb jatékos is a csengére csapott, akkor az kapja a kértyat, akinek a keze legalul van.

Ezutdn minden jatékos tovabb keres a kartyakon lathaté allatok ko6zott, hogy van-e még olyan, amelyikre jellemzé a
dobdkockan lathaté tulajdonsag. A jaték addig halad igy, amig van megfelelé kartya.

Ha ugy gondolod, nincs tobb kartya, amire jellemzé lenne a dobdkockan lathaté tulajdonsag, csapj le kétszer a
csengdre, és mondd azt hogy "vége".

Ellendrizzétek kozosen, hogy igazad volt-e:

- ha igazad volt, és valoban nincs tobb olyan allatkartya, amire jellemzé lenne a dobdkockan lathaté tulajdonsag,
megkapod a legmagasabb pakli legfelsé lapjat.

- ha tévedtél, és mégis van még olyan allatkartya, amire jellemz6 a dobdkockan lathaté tulajdonsag, akkor a kor
hatralévé részébdl kimaradsz, nem kereshetsz tovabb allatokat.

Importalja:
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Figyelem!

Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.

Allati j6 reakciojaték 2-4 jatékos részére, 5 éves kortol

Természetfotdsokként az egész vildgot beutazva kell allatokat fényképezniink. Kiildetésiink, hogy uj allatokat kapjunk
lencsevégre. Kinek sikeriil el6szor raakadni a megfelel6 allatokra?

A JATEK TARTALMA
1 csengd
1 dobdkocka

50 allatkartya
1 adag matrica

Az allat a kartya elején csak részben, mig a hatuljan teljesen latszik. A kartyan lathatoé néhany informacio is az éllatrdl.

ELOKESZULETEK

A legelsé jaték el6tt a matricakat ragasszatok fel a dobdkocka oldalaira.

A cseng6t tegyétek az asztal kozepére, hogy mindenki konnyen elérje. Az allatkartyakat keverjétek Ossze, és ot,
nagyjabdl egyforma méretd pakliban tegyétek ket a cseng6 koré.

Készitsétek el6 a dobdkockat, és kezd6djon a jaték!

A JATEK MENETE
A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, 6 dob a kockaval.
A kocka a megtalalni kivant allat valamilyen jellemz6jét mutatja:

Az allat(nak):

0 laba van 2 laba van 4 ldba van
éjszakai nappali éjszaka és nappal is aktiv

(a magyardzatokat Idsd a jatékszabdly végén)
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Ha mar nincs tébb olyan éllat, amire jellemz6 lenne az adott tulajdonsag, a forduld véget ér.

Mindenki forditsa fel a gyujtott kartyait, hogy kideriljon, megfelel kartyakat sikerilt-e megszerezni:

- ha a kartyan ugyanaz a szimbolum lathaté mint a dobdkockan, akkor a megfelelé éllatot sikeriilt megtaldlnod.

- ha a kartya és a dobdkocka szimbdluma nem egyezik, akkor rossz allatot talaltal, a kartyat vissza kell tenned valamelyik
pakli legaljara.

Megjegyzés: ha szeretnétek, jdtszhattok tgy is, hogy minden rossz kdrtydért egy jot is vissza kelljen tenni valamelyik pakli
aljdra.

Az dramutato jarasa szerint kovetkez6 jatékos dob a kockdval. Ezutan mindenkinek az Uj tulajdonsag alapjan kell minél
gyorsabban dllatokat taldlnia.
Ha ugyanazt a tulajdonsdgot dobtatok volna, mint ami az el6z6 forduldban is volt, egyszertien dobjatok Ujra.

Példafordulé:

Laci a dobokockaval azt dobja: "2 ldba van". Az 6t pakli felsé lapjai a kovetkezdk: zebra, suin, kigyo, sas és hod. Mindenki
elkezdi vizsgalni az éllatokat, és probal olyat taldlni koztiik, aminek két laba van. Ez el6szor Katinak sikerdl: lecsap a
csengdre, és azt mondja sas. Tomi is kiszurta a sast, de nem volt olyan gyors, mint Kati, igy Kati veheti el a sas kartyajat,
ami alatt [athatéva valik egy pingvin.

Ezutdn mindenki tovabb nézi a kartyakat, mas kétlabu éllat utdn kutatva. Tomi azt gondolja, hogy a stinnek két laba van,
ezért lecsap a csengdre, majd a slin kartydjat maga elé veszi.

Ezalatt Eszti talalt egy masik kétlabu allatot. Pingvin felkidltassal lecsap a cseng6re, és maga elé veszi a pingvin kartyajat.

A pingvin alatt egy csiga van. Nincs mar tobb kétlabu allat a kint Iévé kartydkon. Laci a leggyorsabb, kétszer racsap a
csengdre, és bemondja hogy vége. Igaza volt, igy megkapja a legmagasabb pakli legfelsé lapjat, és maga elé veszi azt.

Ezzel a fordul6 véget ér.

Kati megforditja a szerzett sas kartyat, és 6sszehasonlitja a rajta 1évé szimbdlumot a kockéval. Megegyezik, igy megtar-
thatja a kartyat.

Tomi latja, hogy hibazott, rossz kartyat vett el, igy azt vissza kell tennie az egyik pakli aljara.
Eszti megtarthatja a kartydjat, mivel a rajta 1évé szimbolum ugyanaz, mint ami a kockan lathaté.
Ezutan a Lacitol balra (il6 Kati dobhat a kockaval.

A jaték vége
A jaték véget ér, ha az 6t pakli egyike teljesen elfogy. A jatékot az nyeri, aki a legtobb kartyat gy(ijtotte (vagyis a legtobb
fényképet készitette).

A nappali/éjszakai szimbélum magyarazata

Nappali dllatok: a nappali dllatok éjszaka alszanak és nappal aktivak.

Ejszakai allatok: az éjszakai allatok éjszaka vannak ébren, és nap kézben pihennek.

Ejszaka és nappal is aktiv allatok: vannak olyan allatok, amelyek nappal is és éjszaka is aktivak. Példaul azok, amelyek
tobb energiat hasznalnak fel, igy tobbet is kell ennitik.

Ha mér nincs tobb olyan allat, amire jellemz6 lenne az adott tulajdonség, a fordulé véget ér.

Mindenki forditsa fel a gyUjtott kartyait, hogy kideriljon, megfelel kartyakat sikerilt-e megszerezni:

- ha a kartyan ugyanaz a szimbolum lathaté mint a dobdkockan, akkor a megfelelé éllatot sikertilt megtaldlnod.

- ha a kartya és a dobdkocka szimbdluma nem egyezik, akkor rossz allatot talaltél, a kartyat vissza kell tenned valamelyik
pakli legaljara.

Megjegyzés: ha szeretnétek, jdtszhattok tgy is, hogy minden rossz kdrtydért egy jot is vissza kelljen tenni valamelyik pakli
aljdra.

Az dramutato jarasa szerint kovetkez6 jatékos dob a kockaval. Ezutan mindenkinek az Uj tulajdonsag alapjan kell minél
gyorsabban dllatokat talalnia.
Ha ugyanazt a tulajdonsagot dobtéatok volna, mint ami az el6z6 forduldban is volt, egyszerlen dobjatok Ujra.

Példafordulé:

Laci a dobdkockaval azt dobja: "2 laba van". Az 6t pakli felsé lapjai a kovetkezdk: zebra, siin, kigyd, sas és hdd. Mindenki
elkezdi vizsgalni az éllatokat, és probal olyat taldlni koztiik, aminek két laba van. Ez el6szor Katinak sikertl: lecsap a
csengdre, és azt mondja sas. Tomi is kiszurta a sast, de nem volt olyan gyors, mint Kati, igy Kati veheti el a sas kartyajat,
ami alatt [athatéva valik egy pingvin.

Ezutdn mindenki tovabb nézi a kdrtyakat, mas kétlabu allat utan kutatva. Tomi azt gondolja, hogy a stinnek két laba van,
ezért lecsap a csengdre, majd a slin kartydjat maga elé veszi.

Ezalatt Eszti talalt egy masik kétlabu allatot. Pingvin felkidltassal lecsap a csengdre, és maga elé veszi a pingvin kartyajat.

A pingvin alatt egy csiga van. Nincs mar tobb kétlabu allat a kint [évé kartydkon. Laci a leggyorsabb, kétszer racsap a
csengdre, és bemondja hogy vége. Igaza volt, igy megkapja a legmagasabb pakli legfelsé lapjat, és maga elé veszi azt.

Ezzel a fordulé véget ér.

Kati megforditja a szerzett sas kartyat, és 6sszehasonlitja a rajta 1évé szimbolumot a kockaval. Megegyezik, igy megtar-
thatja a kartyat.

Tomi latja, hogy hibazott, rossz kartyat vett el, igy azt vissza kell tennie az egyik pakli aljara.
Eszti megtarthatja a kartyajat, mivel a rajta [évé szimbolum ugyanaz, mint ami a kockén lathato.
Ezutan a Lacitol balra (il6 Kati dobhat a kockaval.

A jaték vége
A jaték véget ér, ha az 6t pakli egyike teljesen elfogy. A jatékot az nyeri, aki a legtobb kartyat gy(ijtotte (vagyis a legtobb
fényképet készitette).

A nappali/éjszakai szimbélum magyarazata

Nappali dllatok: a nappali allatok éjszaka alszanak és nappal aktivak.

Ejszakai allatok: az éjszakai 4llatok éjszaka vannak ébren, és nap kézben pihennek.

Ejszaka és nappal is aktiv allatok: vannak olyan allatok, amelyek nappal is és éjszaka is aktivak. Példaul azok, amelyek
tobb energiat hasznalnak fel, igy tébbet is kell ennitik.

Nappali allatok:
siraly

zebra

strucc
palackorru delfin
szlrke foka

z6ld mamba
nagy fehér capa
arapapagaj

sas

Ejszakai allatok
krokodil

fekete rinocérosz
bagoly

siin

héd

koala

denevér

foltos szalamandra
foldigiliszta
levelibéka

Nappal és éjszaka is aktiv allatok
zsiraf

haromujju lajhar

éti csiga

mezei egér

csaszarpingvin

Nappali allatok:
sirdly

zebra

strucc
palackorru delfin
szlrke foka

z6ld mamba
nagy fehér capa
arapapagaj

sas

Ejszakai allatok
krokodil

fekete rinocérosz
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Nappal és éjszaka is aktiv allatok
zsiraf

haromujju lajhar
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