Keresztiil-kasul egészen a célig! Gekko Geronimo-t vissza kell
juttatni a biztonsagot nyujté barlangjaba. Utunkat keresztezik
forré kdvek és arnyékos dsvények. Ugyesen kombinalva biztosan
sikeriil megoldani a feladatot.

Ajanlott életkor: 7-99
Jatékos szam: 1
Jatékidé: 10 perc

A doboz tartalma:

30 feladatkartya (mindkét oldalan feladatokkal)
4 Gekko korong

1 iv matrica

A legelsé jaték megkezdése el6tt a matricdkat dvatosan vegyuk
le az ivrdl, és ragasszuk fel a fakorongokra.

A jaték célja: juttassuk vissza Gekko figurankat biztonsagos
barlangjaba.
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A jaték menete
1, valasszunk ki
egy feladatkartyat

2, vegylk magunkhoz az

1-es szammal jeldlt

Gekko korongot,

és helyezziik el a kiindul6 pontra.

3, ugorjunk a Gekko
korongunkkal kérél kére.

A jaték szabdlyai

Gekko figurankat mindig csak horizontalis vagy vertikalis
irdnyban helyezhetjlk at egy Ujabb mezére. A jaték elején csak 1
mezét Iéphetlink vele, pontosan annyit, amennyit korong mutat.

[_ Amint magunk mogott hagytuk a piros szinli mezdket,
mozgasunk sebessége begyorsul. Vegylk magunkhoz a

2-es szamu fakorongunkat és tegyuk a jatékmezén 1évé korong
tetejére.

Ezutan a Gekko figurankkal mar 2 mez6t 1éphetiink, figyelmem
kivil hagyva a lépések kozotti mezdket. Amint ismét elhagytuk a
piros mezét, helyezziik a 3-as szamu korongot a masodik
korongra, ezéltal a Gekko mar ugrani tud tovabb.

A jaték menete 2, vegylik magunkhoz az
1, valasszunk ki 1-es szammal jelolt
egy feladatkartyat Gekko korongot,

és helyezziik el a kiindulé6 pontra.

3, ugorjunk a Gekko
korongunkkal kérél kére.

A jaték szabalyai

Gekko figurdnkat mindig csak horizontalis vagy vertikalis
irdnyban helyezhetjlk at egy Ujabb mezére. A jaték elején csak 1
mez6t Iéphetiink vele, pontosan annyit, amennyit korong mutat.

Amint magunk mogott hagytuk a piros szin(i mezdket,
mozgasunk sebessége begyorsul. Vegylik magunkhoz a

2-es szamu fakorongunkat és tegyiik a jatékmezon 1évé korong
tetejére.

Ezutdn a Gekko figurankkal mér 2 mezét Iéphetiink, figyelmem
kivil hagyva a [épések kozotti mezéket. Amint ismét elhagytuk a
piros mezét, helyezziik a 3-as szamu korongot a masodik
korongra, ezéltal a Gekko mar ugrani tud tovabb.

Fontos: ha a Gekko figurdnkkal a célmezét dtugorjuk ez dlital,
akkor ezt a feladatot elhibdztunk, és vissza kell Iépniink a start
mezore.

- Abban az esetben, ha a figurankkal kék mezére 1éplink,
mozgasunk sebessége lelassul. Ekkor vegyiik le a

legfels6 korongot, és mozgasunkat a szerint kdvessik, amit a

jelenlegi korong mutat.

Fontos: amint az utolsé fakorongot is el kell tavolitanod a kék

mezOkre valo 1épések szama miatt, Ujra kell kezdeni a feladatot a

start mez6rél.

. Z06ld mezére valo 1épés esetén a figurank sebessége
- nem valtozik.

r A feladatot sikeresen teljesitettliink, amint Gekko
¢ figurankkal a z6ld gekko-mezére léptink.
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