AZ UTOLSO MEZO
Ha végigértél az erddn, és elérkezel a startmezére, itt maradhatsz, és elvehetsz egy tetszés szerinti kincset. Ha
még nem taldltad meg az 6t kiilonb6z6 kincset, Ujra el kell indulnod az 6svényen!

A JATEK VEGE
Amint 6sszegyUjtod az 6t kiilonb6z6 kincset, megnyerted a jatékot.

A VARAZSLATKARTYAK LEIRASA

Héarom kiilonbo6z6 tipusu varazslat van: némelyiket minden korod utan végre kell hajtanod, masokat minden
mozgas utan (igy akkor is, ha egy masik jatékos lépett a figurajaval), és van olyan is, amit minden alkalommal
végre kell hajtanod.

Azt, hogy mikor kell végrehajtanod a varazslatot, ezek a szimbélumok jelzik:

@  Eztavardzslatot minden kérdd utan végre kell hajtanod.

Ezt a varazslatot mindenkinek a kdre utan végre kell hajtanod.

Ezt a varazslatot folyamatosan végre kell hajtanod.

Egy varazslatos jaték
2-4 jatékos részére
5 éves kortdl

Lili, Tomi, Hanna és Olivér talalt egy régi konyvet a padlason. A kdnyv a nagypapajukeé volt, aki réges-régen ebbe
a konyvbe irta le az erdé titkait. A gyerekek atlapozzak a konyvet, és megtalaljak a nagypapa feljegyzéseit az
erdei manok csodalatos kincsérél, amely a mesék szerint az erdében rejtézik. Oltsd magadra az egyik gyerek
szerepét, és kutasd at az erd6t az elrejtett kincs 6t darabja utan! De Iégy 6vatos, mert Gigi, a mano varazslatot
mond rad, ha rajon, hogy a csalddja kincseit keresed!

A JATEK CELJA
Taldld meg a mandcsalad 6t kincsét, vidd 6ket haza els6ként, és nyerd meg a jatékot!

A JATEK TARTALMA
1 jatéktabla forgo kerékkel
X 20 kincslapka
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4 kincstabla

50 varazskartya

Importélja: Figyelem!
Gémklub Kft. 1092 Budapest, Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Raday u 30 www.gemklub.hu Fulladdsveszély!




ELOKESZULETEK
Vegyetek ki mindent a jaték dobozabdl, allitsatok dssze a tablat, majd
fektessétek vissza a dobozba tgy, ahogy az illusztracidn is lathato. i

Az elsé jaték el6tt a matricat ragasszatok fel a miianyag
dobozbelsé megfelel6 részére.

Ezutan csusztassatok be a fakat a megjelolt helyekre a tabla és |
a doboz pereme kozé. Egy hely tiresen marad.
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Tipp: a fak becstsztatasanal két lehetéségetek van:

- Nézzétek meg j6 alaposan, hogy melyik fa hova kertil, és prébaljatok megjegyezni,
hogy hol rejt6znek a kincsek

- Ne nézzetek oda, amikor a fakat becsusztatjatok. Kérjetek meg egy felnéttet,

hogy csusztassa be a fakat, igy nem tudjatok majd, hol rejté6znek a kincsek.

Igy még izgalmasabb lesz a keresés!

A kincslapkakat és a dobokockakat tegyétek a tabla mellé. Keverjétek meg a vardzs- e

kartyakat képpel lefelé, és a paklit tegyétek az asztalra ugy, hogy mindenki elérje. !

Ezutdn mindenki valasszon egy jatékfigurat, és tegye a tablan a start mezére. (‘

Kezdédhet a jaték! L - y
start mezd

A JATEK MENETE

A jatékosok az dramutato jarasa szerint kertilnek egymas utan sorra. A jatékot az kezdi,

aki legutoljara jart erd6ben. Dobjon mindharom kockaval.

Vannak labnyomok a kockakon?

Lépj elére a figuraddal legfeljebb annyi mez6t, ahany labnyomot latsz a kockakon.
Nem kell a teljes 0sszeget lelépned, de legaldbb egy mez6t mindenképp lépj elére.
Nem léphetsz viszont hatrafelé.

Megjegyzés: ne szamold azokat a lyukakat és mezéket, ahol mdr dll egy figura.
Ezeket a helyeket ugord dt.

A mezdn, ahova megérkeztél, egy kincs lathaté. Taldld meg ezt a kincset! Emeld fel az egyik
fat a tabla szélérol!

Pontosan ugyanaz a kincs lathaté a fan, mint a mezén, ahova léptél?

Tokéletes! Megtaldltad a megfelelé kincset.

- Ha még nincs el6tted ilyen kincslapka, most elveheted, és a kincstablara teheted.

Minden kincsbdél legfeljebb egy lapka lehet a kincstabladon.

- Ha mar van el6tted ilyen kincslapka, feloldozhatod magad a mandvarazs alél, ha van ilyen
varazs a gyljteményedben. A manévarazsrol késébb, a porfelhdkkel egyiitt meséliink majd.
Tedd csak a varazskartyat képpel felfelé a huzépakli mellé, ez lesz a dobdpakli.

Ezutdn tedd vissza a fat a tdbla és a doboz pereme kozé, de ne ugyanoda, ahonnan elvetted.
Arra a helyre tedd, amelyik a korod elején tres volt.

Fontos: a fdk helye mindenképp viltozik, amikor a megfelel6 kincset sikeriilt megtaldlni.

Nem ugyanaz a kincs lathaté a fan, mint a mezén, ahova léptél?
Rossz hirl Nem a megfeleld kincset talaltad meg. Tedd vissza a fat
a tabla és a doboz pereme k6zé ugyanoda, ahonnan elvetted.

Vannak porfelh6k a kockakon?

Léptél a figuraddal, vagy nincsenek ldbnyomok a kockdkon? Nézd meg,
hogy latsz-e porfelh6t valamelyik kockan. Ha nem dobtal porfelhét, '
a kovetkez6 jatékos kerdl sorra.

Ha dobtél egy vagy tobb porfelhét, mozgasd elére a tébla alatti N
kereket annyi [épéssel, amennyi porfelhét dobtal. Figyelj a nyil @/
iranyara. Probald a kereket a lehet6 leggyorsabban és leg- hgy
egyenletesebben forgatni. Amint legalabb egy figura beleesett

egy lyukba, ne forgasd tovabb a kereket. Hagyd figyelmen kiviil

a tovabbi porfelhéket.

A kerék tovabb forog

Minden jatékfigurat, amely egészen a kalapjaig beleesik egy lyukba,
foglyul ejtett Gigi, a mano. Gigi pedig varazslatot mond rajuk. Minden
jatékos, akinek a figuraja beleesett egy lyukba, hlizzon egy lapot a varazs-
kartyak paklijabdl. Ez mutatja meg a mano varazslatat.

Elkaptak?

Mutasd meg a tébbieknek a varazskartyat, amit huztal, hogy tudjak, milyen varazslatot mondtak rad. Végre kell
hajtanod a kartyan lathato akciét, amig fel nem szabadulsz a varazslat alél vagy amig Ujabb varazslatot nem

mondanak rad. A tobbiek orommel emlékeztetnek majd...
A kilonboz6 varazslatok listaja a szabalykonyv végén talalhato.

Ha mar van varazslatkartyad, amikor Ujat kell hiiznod, akkor a régebbi varazslatkartyadat dobd el, és az uj
varazslatot hajtsd végre. Egyszerre csak egy varazslatkartya lehet el6tted.

Ezutén vedd ki a figuradat a lyukbdl, és 1épj vele vissza az 6svényen a legkozelebbi tisztasig.

Megjegyzés: az erdei tisztdsok csak a visszafelé Iépésnél szamitanak. Az el6re haladds sordn semmi
jelentéségiik. Ezutdn a kovetkezé jdtékos keriil sorra.
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Példa: Hanndra vardzslatod mondott a mand.
Visszalép a legk6zelebbi tisztdsra a figurdjdval. &

Egy varazslat megtorése

Ha olyan kincset taldlsz, amilyened mar van, azzal megt6rod a rajtad lévé varazst, tedd a varazslatkartyat
a dobdpakliba (Iasd feljebb).

Ugy is megtdrheted a varazslatot, ha visszaadsz egy korabban megszerzett kincset. Mivel ezzel elveszted
a kincset, Ujra meg kell taldlnod ahhoz, hogy megnyerd a jatékot.




