A jaték lényege

Lucky-nak, a legidésebb I6nak ma van a sziiletésnapja, ennek kapcsan partit rendez, amelyre meghivja baratait. A
vildg minden tajardl érkeznek barétai, hogy egytt tnnepeljék ezt a jeles napot. A sziiletésnapi tortat az a jatékos nyeri
meg, akinek elséként sikerll célba érnie és 6sszegyUjtenie 6 kiilonb6zd versenyszalagot.

El6késziiletek

A jatéktablat és a dobdkockat helyezziik el az asztal kozepére, minden jatékos szamara konnyen elérhetd helyre.
Fektessiik le a versenyszalag lapkéakat a jatéktabla mellé. Minden jatékos valasszon maganak egy lovat és helyezze el
azt a start mezore. A lovas kartyakat keverjlik meg jol és egyenld aranyban osszuk el a jatékosok kozott. A megmaradt
lapokat tegyiik vissza a dobozba, ezek nem vesznek részt a jatékban. A lovas kartydkat képpel lefelé forditva pakli
formajaban helyezziik le magunk elé.

Fontos! Csak a jdték elején kiosztott lovas kdrtydkat haszndlhatjuk a jdték sordn, kdrtydkat nem cserélhetiink.
A sziiletésnapi torta lapkadt helyezziik el a miianyag lapkatartoba, és tegyiik a jatéktdbla kézepére. Minden jdtékos
vegyen maga elé egy versenyszalag gy(ijté tdbldt. Ezek utdn indulhatunk Lucky sziiletésnapi partijdra!

A jaték menete

A legfiatalabb jatékos kezd, a tobbiek az dramutatd jarasaval megegyezé irdnyban kdvetik egymast. A sorra keriilé
jatékos dob a kockaval és lelépi a dobott szamnak megfelel6 mez6t a nyilak irdnyat kévetve. A jaték menete alatt
lépésedet kiilonb6z6 akciomezékon is befejezheted. Az akciomezbkre Iépve a kovetkezé dolgok torténhetnek:

Torta akcidmez6: erre a mezére érve, a lovas kartyakkal versenyezhetsz jatékostarsaiddal. A lovak folyamatosan
veszekszenek egymassal vajon ki a legfiatalabb és legidésebb kozullk. Itt az ideje a megmérettetésnek! Az eléttiink
1évé kartya pakli legfelsé lapjat forditsuk képpel felfelé. Az a jatékos, aki a torta mezdre 1épett hatdrozza meg, hogy a
legfiatalabb vagy legidésebb 16 nyeri a versenyt. Minden jatékos leteszi maga elé a felforditott kartydjat és az egyik
jatékos felolvassa a lovak életkorait. Ha valamelyik jatékos joker kértyat forditott fel, azonnal megnyeri a versengést, és
ajutalma egy versenyszalag lapka. Ha nincs joker kartya kijatszva, a versenyt az a jatékos nyeri meg, akinek a
legfiatalabb vagy legid6ésebb 16 van a tulajdonaban. A nyertes jutalma egy versenyszalag lapka, melyet a tablara
helyezhet.

A felhasznalt kartyakat gydjtsiik a jatéktabla mellett egy kupacban képpel lefelé forditva. Amint valamelyik jatékosnak
kevesebb, mint 3 lapja marad, ezt a paklik keverjik 0ssze, és osszuk szét a jatékosok kozott.

Szivecske mez6: a jatéktabla kozepén lévé lapkakbdl valasszunk ki egyet, és adjuk at egy altalunk vélasztott jatékos-
tarsunknak

Narancssdrga virdgos mezé: 1 viragot abrazolé mezére 1épés esetén 1 mezdvel hatrabb kell Iéptetned a lovadat. 2
viragot abrazolé mez6 esetén 2 mez6t kell, mig 3 virdg esetén 3 mez6t kell visszalépned lovaddal. Ha a visszalépések
kovetkeztében ismét egy akcié mezdre 1épsz, azt az akcidt nem kell végrehajtanod.

Sdrga virdg: a lovad mérgezett virdgot legelt, vissza kell [épned a jatéktablan az el6z6 szinten |évd sarga virdgra.
Zold patké mezé: utadat leroviditheted, lovaddal ugrass az el6tted 1évé lila patkos mezére

Joylings- zdszl6: lehetéséged van egy versenyszalag lapkadat kicserélni a tabla kozepén 1évé halombdl. Ha még nem
sikerilt gyUjtened lapkat, semmi nem torténik, a kdvetkezé jatékos keril sorra.

Versenyszalag mezé: vedd magadhoz a 6 Joylings lapkat, képpel lefelé forditva keverd meg, majd tetsz6legesen
vélassz egyet és forditsd fel. A felforditott lapka szinének megfelel6 versenyszalag lapkahoz juthatsz a jatéktabla
kozepén Iévé halombdl.

Ha olyan mezén fejezed be a Iépésedet, amelyen mar egy jatékostarsad lova all, a jatékostarsad lovat hatrébb kell
helyezned egészen a kdvetkezd lres mezdig, olyanra, amelyen nincs semmilyen jelolés.

Fontos! Ha a jdték sordn elértél a belsé korbe, onnan mdr nem Iéphetsz vissza egyik kiilsé korbe sem.
Kivétel ez alol, ha valamelyik jatékostdrsad Iéptet vissza.

A jaték vége

A jatékot az a jatékos nyeri meg, akinek elséként sikeril 0sszegyUjteni a 6 kiilonbozé versenyszalag lapkat, és elsének
ér be a célba. Jutalma a szliletésnapi torta.

Fontos! Ahhoz hogy Lucky szlletésnapjat megtinnepelhesd, 6ssze kell gydjtened a 6 kiilonb6zé szinl versenyszalagot
és a megfelel6 szam kidobasaval be kell érned a jatéktabla kozepén allé tortahoz.

JOYLINGS

Szerz6: Aima Rendtorff Jasper
2-4 jatékos részére
5 éves kortdl

A Joylings tokéletes vélasztas a fiatal és az id6sebb 16 imado gyerekek szamara. Kétféle jatékvariacié kozil valasztha-
tunk; a Cross Country jatékot 7 éves kortdl, mig a Birthday Party jatékot 5 éves kortdl ajanljuk.

A doboz tartalma:

1 db jatéktabla (kétoldalu jatéktablaval a két kiilonbozé jaték hasznalatahoz)

2 db szamozott dobdkocka

4 db kilonb6zé lovakat abrazold lapka

1 db trofea lapka

1 db sziiletésnapi torta lapka (csak a Birthday Party jatékban hasznalhato)

5 db miianyag lapkatartd (a lovaknak, tréfednak és a szlletésnapi torta lapkanak)
48 db dijtallér lapka 6 kiilonboz6 kategdridban (a hatoldaladn versenyszalag motivummal)
6 db Joylings lapka

55 db lovas kartya

4 db dijtallér gy(ijté tabla
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3 éven aluli gyermek részére.
Fulladasveszély!
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Joylings-Cross Country jaték
2-4 jdtékos részére, 7 éves kortol

Nyergeljuk fel lovainkat és vagjunk bele az izgalmas Joylings-kalandba! Vagtassunk keresztiil a vidéken és fedezziik fel
lovunk milyen kihivasban a legjobb! Harmony imad akadalyokat ugrani, mig Dakar gallop-ban sokkal jobb. Ismerjiik
meg lovaink tulajdonsagait, és azt is vajon melyik I6val tudunk a legjobb lenni!

A jatékhoz a jatéktabla elejét hasznaljuk, tovabba a lovakat, dijtallérokat, lovas kartyakat, a 2 dobokockat, dijtallér
gy(jté tablakat, a Joylings lapkékat és a trofea lapkat. A sziiletésnapi torta ehhez a jatékvariaciohoz nem hasznélhato,
ezért azt helyezzlk vissza a dobozba.

A jaték célja
Légy te az elsé jatékos, akinek sikerlil 6sszegydjtenie a hat kiilonb6z6 dijtallért és haladj at els6ként a célvonalon. Ha
ez sikerll, természetesen te nyered a jatékot és a tréfeat.

El6késziiletek

Az elsé jaték el6tt a jatékhoz szlikséges Osszes alkatrészt dvatosan tavolitsuk el a perfordciok mentén a kartonkeretbél.
A lovakat és a trofea lapkat helyezziik el a mlanyag tartokba. Tegylk a jatéktablat és a dobdkockakat az asztal
kozepére, minden jatékos szamdra kdnnyen elérheté helyre. Valasszunk egy lovat magunknak és helyezzik el a start
mezo6k egyikére.

Valogassuk szét a dijtallérokat a rajtuk talalhato képek alapjan (marmagassag, magassag, ugrasi magassaga, suly,
maximum sebesség, Uttartds), majd helyezziik el képpel felfelé forditva az asztalra. A 6 db Joylings lapkat tegyulk a
jatéktabla mellé. A tréfeat helyezziik a jatéktabla kozepére, erre csak a jaték végén lesz sziikséglink. A lovas kértyakat
keverjik meg jol, és képpel lefelé forditva osszunk minden jatékosnak 7 kartyalapot. A jatékosok a jaték menete alatt a
kartyakat a kezlikben tartjak, a megmaradt lapokat pakliban helyezve tegyik a jatéktabla mellé. Minden jatékos maga
elé helyez egy dijtallér gy(ijt6 tablat, és maris készen allunk a lovas versenyre!

A jaték menete
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, a tobbiek az 6ramutaté jardsdval megegyez6 iranyban kovetik egymast.

Kiindulasi pont

A sorra keriil6 jatékos dob egy kockéval és a lovaval annyi mezét 1ép, amennyit a kocka mutat neki. Az indulasi pontnal
vélaszthatod az dramutato jarasaval megegyezé iranyt, vagy pont az ellenkezéjét, viszont egy koron belll nem
véltoztathatsz iranyt. A kiindulasi pontot csak a lila patkot dbrazold mezén keresztiil hagyhatod el. Miutan kiértél,
utadat folytathatod a lovagléuton. Amennyiben a dobds utdn megtett Iépéseket zold patkds mezdn fejezed be,
lovaddal azonnal a lila patkds mezére ugrathatsz és elhagyhatod az indulasi pontot.

A lovaglétton
Amint kiértél a lovagloutra elérehaladdsodhoz méar mindkét kockat hasznalhatod.

Akciomezok

A jaték menete alatt Iépésedet kiilonb6z6 akciomezékon is befejezheted. Az akciomezékre [épve a kovetkezé dolgok
torténhetnek:

Zold patké mezé: erre a mezére lépve, utadat lerdviditheted és a kovetkezo lila patkdt dbrazold mezére ugrathatsz,
amennyiben a kezedben lévé lovas kartyak kozott van olyan, amely a két mezd kozott 1évé elSirasoknak megfelel.
Amikor legkdzelebb sorra kerllsz, mér a lila patkés mez6rél folytathatod utadat.

Eldirasok, feltételek

A kiindulasi pontnal nincs feltétele, ott azonnal valaszthatod a révidebb utat.

Az alaguthoz érve, nézd meg a kartyaidon, hogy van-e a birtokban olyan 16, amelynek a magassaga kevesebb, mint
130. Amennyiben igen, maris leroviditheted az utadat.

Elérted a hidat, keress egy olyan lovat, amelynek a sulya kevesebb, mint 250. Ha van ilyen lovad, révidithetsz az
utvonaladon.

Keresztez6déshez értél, csak abban az esetben roviditheted le az utadat, ha van a kezedben olyan 16, amelynek az
Uttartasa tobb mint 7 pont.

Az Utvonalad leroviditéséhez felhasznalt kartyat képpel felfelé forditott paklikba gydjtsd, és az osztd paklibdl hizz egy
Ujat helyette.

Hogyan juthatsz dijtallér lapkakhoz?
Marmagassag Magassag Ugrési magassag Suly Maximum sebesség Uttartés
Dijtallér megszerzéséhez a jatékosoknak a keziikben 1évé kartyakkal kell versenyeznitk. Abban az esetben, ha
valamelyik jatékos tulajdonsagmezoére 1ép, a kdvetkezéképpen folytatddik a jaték. Mindenki kivalaszt a kezében lévé
kartyak kozul egyet, és képpel felfelé forditva elhelyezi maga elé. Abban az esetben, ha valamelyik jatékos joker-t
hasznal a verseny soran, 6 kapja meg a mezén talalhato tulajdonsagot jelképezé dijtallér lapkat. Ha nincs joker kartya
felhasznalva, akkor a dijtallér lapka azé a jatékosé lesz, aki az adott tulajdonsagban a legmagasabb szamu lovas
kartyajat hasznalta fel.

Abban az esetben, ha kettd vagy tobb jatékos is egyforma értéku kartyat helyezett le maga elé, vagy joker kartyat
hasznalt, a versengés tovabb folytatdodik. Vegylik el6 a 6 Joylings lapkat, vegyuk ki beldle az el6z6 verseny soran
megnevezett tulajdonsagot dbrazolo lapkat, tegyik félre és a tobbit képpel lefelé forditva keverjlik 6ssze. Majd
tetszélegesen vélasztva egyet, forditsuk fel az egyiket, képpel felfelé. A lapka szine hatdrozza meg, hogy a lovakat
most melyik tulajdonsagunk alapjan hasonlitjuk 6ssze. Azok a jatékosok, akik korabban joker kartyat hasznaltak, uj
kartyat kell huzniuk, a korabbi kartyajukat pedig félre kell tennilk.

A versengés utan a kihelyezett kartyakat félre kell tennie minden jatékosnak, és az oszté paklibol huzniuk kell
helyettiik. igy ismét mindenkinek 7 kartya lesz a kezében.

Versenyszalagot abrazolé mezére 1éptél

Ismét alkalmad nyilik dijtallér lapkdhoz jutni. A 6 Joylings lapkat képpel lefelé forditva keverd 6ssze, majd forditsd fel
az egyiket tetszélegesen valasztva. Ha szerencséd van, olyan tulajdonsag szinét forditottad fel, amelybdl még nem
szereztél kordbban dijtallért. A jatéktabla kozepén [évé halombdl elvehetsz egy dijtallér lapkat.

Abban az esetben, ha olyan tulajdonsag szinét abrazolé Joylings lapkat forditottal fel, amilyen dijtallérod mar van,
tovabbi 2 lehetéséged van Ujabb Joylings lapkat felforditani. Ha a 3 forgatasbdl nem sikerdilt megfelel6 tulajdonsagot
forditanod, a legutoljara felforditott tulajdonsagnak megfelel dijtallér lapkat veheted el.

Tovabbi akciomezok leirasai

Szivecske: vélassz egy tetszéleges dijtallért a tdbla kdzepén elhelyezettek kozil, és ad at egy altalad valasztott
jatékostarsadnak.

Joylings-zdszlo6: lehetéséged van egy dijtallér lapkadat kicserélni a tdbla kdzepén lévé halombdl. Ha még nem sikerdilt
gyUjtened dijtallért, semmi nem torténik, a kdvetkezé jatékos keril sorra.

Narancssdrga virdg: 1 viragot abrazolé mezére l1épés esetén 1 mezével hatrabb kell Iéptetned a lovadat. 2 viragot
abrazold mezé esetén 2 mezét kell, mig 3 virdg esetén 3 mezét kell visszalépned lovaddal.

Sdrga virdg: a lovad mérgezett virdgot legelt, 14 mezét kell visszalépned.

Kigyo: a lovak félnek a kigyoktol, 14 mezét kell hatrdlnod miatta.

Utblokk: lovad izgatott lett az Uton Iévé forgalom miatt, 14 mezét kell visszalépned, hogy megnyugtasd.

Ha a visszalépések kovetkeztében olyan mezére érkezel, amelyiken egy masik jatékostarsad lova all, a jatékostarsad
lovanak 7 mez6t kell visszalépnie. Ha akcidomez6rdl egy masik akciomezoére hatralsz, nem kell a mezén 1évé
szimbdlumhoz tartozé utasitast végrehajtanod.

Lovaddal elértél a célhoz, de még nincs meg mind a 6 kilénboz6 dijtallérod. Vedd magadhoz a 6 Joylings lapkat,
képpel lefelé forditva keverd 0ssze, majd tetszélegesen forditsd fel az egyiket. Ha sikerll annak a tulajdonsédgnak a
szinét felforditanod, amelyhez még nem volt meg a dijtallérod, elveheted a tébla kdzepén elhelyezett halombdl. 3
forgatési lehetéséged van. Ha nem sikerilt a forgatasok sordn megszerezned a hidnyzoé dijtallért, lovaddal vissza kell
menned a lovagldut elejére, és folytatnod kell a jatékot, egészen addig, mig nem sikerlil megszerezned a hidnyzé
lapkat. Amint ez sikerdl, a jaték azonnal véget ér, megnyerted a versenyt, hiszen mar korabban elséként értél célba.

A jaték vége
A versenyt az a jatékos nyeri meg, akinek elséként sikeril célba érnie, és 0sszegy(jtenie a 6 kiilonbozé dijtallér lapkat.
A t6bbi jatékos gratulalva dtadja neki a trofeat.

Joylings- Birthday Party
2-4 jatékos részére, 5 éves kortol

Ebben a jatékvaridcidban a jatéktabla hatoldalat hasznéljuk, tovabba a dijtallér lapkakat a versenyszalaggal felfelé
forditott képeivel, az 6sszes lovas kartyat, a dijtallérokat gy(ijté tablakat, egy dobdkockat és a Joylings lapkakat.
Sziikséglink lesz a jaték sordn még a sziiletésnapi torta lapkdra is. A jatékban a lovas kéartyakon taldlhaté tulajdon-
sagok kozul csak a 16 éveinek szamat kell figyelniink, melyet a kartya bal alsé sarkan 1évé tortdba irt szam mutat meg.



