1. Pontos landolas:

Madaras kartyaddal (az el6lappal) sikeriilt a fakoronat eltaldlnod? Hagyd a
kartyat a fakoronan, és a bal oldali szomszédod kovetkezik.

2. fészeh

Ha olyan kartyat sikeril a fakoronara juttatnod, melyen egy fészek képét
latod, orulhetsz a vilagra jové Uj madaraknak! Hagyd a fészket a fan, majd
fogd meg a paklid legfelsé lapjat, és el6lappal felfelé tedd ra azt is rogton
a lombkorondra.

3. Ugyetlen madar:

Ha sikerult a fakorondra jutnod, de a madaradnak a laba lathatd, akkor a
madar gyetlentl landolt a fan. A fakoronan lévé kartyak kozul vedd fel
valamelyik masik lapot, és el6lappal felfelé tedd a paklid aljara. Ha még
nincs egyetlen kartya sem a fakorondan, akkor a sajat kartyddat vedd vissza.

4. Vigyazz. jon Kandir Karesit

Ha Karcsi Kandurt feljuttatod a fakoronara, megijesztesz vele néhany
békés madarat! Buntetésbdl vedd vissza Kandur Karcsis kartyadat,
tovabba minden olyan kartyat a fakoronardl, amelyeknek a szine
megegyezik a kandurkartyaéval. A kartyakat elSlappal felfelé tedd a paklid
aljara! Amennyiben nincs a kandurkartydval megegyezé szinli lap a
fakoronan, csak a kandurkartyadat kell visszavenned.

Amint elpockolted kartyadat, és végrehajtottad a szlikséges akcidt, a bal
oldali szomszédod kévetkezik.

Megiegyzés:

Ha a fakoronardl a kartyaddal leloksz olyan kartyakat, amelyek mar ott
voltak, a ezeket a lapokat magadhoz kell venned. Rakd be 6ket a paklid
aljara, el6lappal felfelé forditva!

a Jjatek vége:
Akinek el6szor sikeril az 0sszes kartyalapjat feljuttatnia a lombkoronaba,
megnyeri a jatékot.
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A madarkak idegesen borzoljék tollukat, mikézben Kandur Karcsi lesben
all. Segits a madaraknak megmenekaiilni a Karcsitdl - pockold éket vissza, a
fa védelmet nyujté lombkoronajabal!

Pehelykdnny( pockolds jaték 5 éves kortol 2—4 jatékos részére

fTartalom

1 fakorona
24 kértya

a jaték cébia e
A jatékot az nyeri, akinek legel&szor sikerlil az Osszes kartyalapjat a
fakoronara pockélnie.

Clokésziiletek

Helyezd a fakoronat az asztal kozepére, mindenki szamara jol hozzaférheté
helyre. JOl keverd meg a kartyakat ugy, hogy mindegyik felllrél lathato
replil6 madarat mutasson (nevezziik ezt a kartyak el6lapjanak), és oszd el
a jatékosok kozott egyenléen. A kiosztott kartyakat minden jatékos tegye
maga elé egy eldlappal felfelé forditott pakliba (ldsd a jatékszabdly elsé
abrajat).

a Jjatek

A legfiatalabb jatékos kezd. Utdna a jatékosok az dramutatd jarasaval
megegyezd iranyban kovetik egymast. Aki sorra kerdl, vegye le a maga
elétt 1évé pakli legfelsé lapjat, és tegye az asztal szélére ugy, hogy
valamennyi kilégjon bel6le az asztalr6l. Célozza meg a fakoronat, és a
kartyat poccintse alulrél lendiletesen a fakoronara.

fipp:

A kartyat ne tegyétek tulsdgosan az asztal szélére, mert konnyen leeshet a
foldre.

Iepiilesi szabalyok:

Az elpockolt kartyanak muszdj a fakoronahoz érnie! De a dobas akkor is
érvényes, ha az elpockolt lap ugyan a lombkoronan kivil ér foldet, de
hozzéér legaldbb egy olyan kartyahoz, amely érvényes médon hozzéér a
lombkoronédhoz (I4sd a szamokkal ellatott magyaradzé abrat!).
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Pect:
Peched van, ha nem sikeril eltalalnod kartydddal a fakoronat. Ilyenkor
vissza kell venned a kértyadat, és el6lappal felfelé forditva az el6tted 1évé
pakli aljara kell tenned.

Ha eltalalod a fakoronat, a kovetkezék torténhetnek:
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