MIAU!

2-4 kisegér részére
5 éves kortdl

Az egerek hatalmas lakomét akarnak csapni, de meg kell varniuk, mig Cora a macska elalszik. Amint a macska dlomba
szenderill, az egerek ellopakodhatnak mellette, és megtolthetik éléskamréjukat a legkivanatosabb inyencfalatokkal.
De vigyazat! Coranak nagyon jé hallasa van dm! Vajon melyik egérnek sikeril a legtobb finomsagot dsszegy(jtenie?

A jaték tartozékai

Kezdépoziciok 4 kisegér 4 szinben  Eléskamra-tabla
— ; sy ‘

18 egércsemege lapka
(3-3 sajt, kolbasz, kenyér,
alma, csoki, banan)

1 egércsemege-

1 macska-| Ia ka
L 23 egérlyuk- kocka

16 egér-korong
(4-4 egér minden szinben)

A jaték célja
A jatékosok célja, hogy egércsaladjukkal els6ként gyujtsenek 6ssze 10 egércsemegét.

A jaték elokésziiletei

A jatékosok valasztanak egy szint, és magukhoz veszik a hozza tartozé 4 egér-korongot. Mindenki tegye a korongjait
maga elé az asztalra egeres feliikkel felfelé. Tegyétek a kisegereiteket az éléskamra tabla megfelelé szind
kezdépozicioira.

A jatékosok szamatdl fiigg, hany lapkat kell hasznalnotok a jatékhoz.

4 jatékos esetén mind a 18 egércsemegeére, 3 egérlyukra és a macskara lesz szlikség.

3 jatékos esetén 12 egércsemegére (minden fajtabdl 2), 2 egérlyukra és a macskara lesz sziikség.
2 jatékos esetén 6 egércsemegére (minden fajtabdl 1), 1 egérlyukra és a macskara lesz sziikség.

A nem hasznalt lapkéakat tegyétek vissza a dobozba.

Keverjétek 6ssze az egércsemege-, egérlyuk- és macska-lapkakat, és teritsétek ki 6ket az asztal kozepére, hogy minden
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jatékos hozzaférjen. A lapkéakat rendezzétek el gy, hogy par centiméternyi hely maradjon kozottiik.
Készitsétek el6 a kockdkat, és kezdédhet a jaték.

A jaték menete
A legfiatalabb jatékos kezd, a tobbiek az 6ramutatdé jarasanak irdanyaban kertilnek sorra. A soron 1évé jatékos
mindkét kockaval dob. Minden jatékos jol figyeljen a dobasra!

Ha egércsemegét és alvo macskat dobtal:

Az egerek mindig az egércsemege-kockan lathato fajtaju csemegét keresik. Ha a macska-kocka alvé macskat
mutat, nem kell tartanunk Coratdl, gyorsan keressiik meg az asztalon a keresett fajtaju csemegét. Aki megtalalt
egy keresett tipusu lapkat, racsap a kezével, és hangosan azt mondja:,Egércsemege!”. Akinek ez sikeriilt, egy
|épést Iéphet el6re egérkéjével az éléskamra-tablan. Figyelem! Kevesebb lapka van, mint jatékos, ezért ha nem
vagy elég gyors, lemaradsz, és neked nem jut lapka. Ha nem taldltal egércsemegét, vagy rossz lapkara csaptél a
kezeddel, nem Iéphetsz az egereddel.

Ha egércsemegét és éber macskat dobtal:

Ha éber macskat dobtal, Cora felébredt, és egeret akar fogni. Ekkor az egerek az hanyatt-homlok az egérlyukba
menekiilnek. Mindenki keres egy egérlyuk-lapkat az asztalon, és gyorsan racsap, azt kidltva: ,Egérlyuk!”. Akinek

nem jutott egérlyuk, azt elkapja Cora, a macska, meg kell forditani egyik egér-korongjat, hogy a macskas oldala
legyen felfelé.

Ha egércsemegét és kutyat dobtal:

Ha kutyat dobtal, a jatékosoknak két lehetéségiik van:

Racsaphatsz az egércsemege-kockan lathatd csemegére az asztalon vagy
A kutya elkaphatja Corat a macskat — csapj gyorsan a macska-lapkara.

Ha a keresett csemegére csaptal, [éphetsz egyet az éléskamra-tablan.

Ha lecsaptal a kutya-lapkara, elkaptad Corat, kialts fel:,Megvagy, macsesz!". Ekkor kiszabadithatod egércsaladod
egyik tagjat - forditsd vissza az egyik egérkorongodat, hogy Ujra az egeres oldala legyen felfelé. Figyelem! Ez
csak akkor lehetséges, ha mar van olyan egér-korongod, aminek a macskas oldala van feltl.

Fontos! A jdaték folyamdn minden lapka végig az asztalon marad, nem szabad elvenniink 6ket!
Ezutan a kovetkez6 jatékos keril sorra, és dob a kockaval, és a tobbiek is figyelik a dobast.
Ha a jaték soran az utolsé egeredet is a macskas oldalaval felfelé kell forditanod, sajnos kiestél a jatékbol.

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha a kovetkezd két feltétel egyike teljesul:

Ha egy kivételével minden jatékos mind a négy egerét elkapta a macska, azaz, ha mér csak egy jatékos van,
akinek nem minden egérkorongja macskas oldalaval van felfelé. Ez a jatékos a gyoztes, fliggetlentl attdl, hogy
ki hadny egércsemegét gyijtott Ossze.

Amint az elsd jatékos kis egerével eléri az éléskamra-tabla jobb oldaldn l1évé célmezét. Ez a jatékos lesz a
gyéztes — ha tébben egyszerre értek be a célba, koziilliik az gydz, akinek tdbb korongja van egeres oldaldval
felfelé.

Jatékvarians

Jatsszatok ugy, hogy csak a gyengébb kezeteket hasznalhatjatok arra, hogy lecsapjatok a lapkékra: jobbkezesek
a bal keziiket, balkezesek a jobb keziiket. Aki mégis a jobbik kezével csap le egy lapkara, az abban a kérben nem
|éphet el6re az éléskamraban.
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