visszakapod az 6sszes galacsinodat, és egy erd6korongoddal betomheted valamelyik mélye-
dést a tdblan. Ha ez volt az utolsé korongod, azonnal megnyered a jatékot.

FONTOS: a jobb célzds érdekében a lejtédet elmozdithatod, dm a tdabldhoz k6zelebb nem
viheted.

A jaték vége

Aki els6ként hasznalja fel mindharom korongjat a tablan lévé mélyedések betémésére, az
nyeri a jatékot. Ehhez mindharom golyddat be kell guritanod a mélyedésekbe haromszor
egymas utan, mindharom alkalommal lezarva egy-egy mélyedést valamelyik korongoddal.

LN\ i
A4

Galacsinfutam

Egy gordulékeny jaték 2-4 jatékos részére, 5 éves kortol

A ganajturd bogarak élelmet gy(jtenek a kicsinyeiknek. Galacsinjaikat faradhatatlanul gorgetik
4t az egész erddn, fel a domb tetejére. Szeretett gyermekeik a volgyben varnak rajuk. Egy apré
I0kés is elég, és a galacsinok mar gurulnak is lefelé a domboldalon, majd megallnak a mélye-
désekben. Szélvész, a huncut kis siini nem akar kimaradni a mékébdl, 6sszegdombdolyodik hat,
és vadul nekilédul 6 is a lejton - teljesen szétszorva az Utjaba akado galacsinokat. Ki lesz az
elsé, akinek sikerlil az 6sszes galacsinjat biztonsagban célba juttatnia?

A jaték tartalma 16 kis galacsin,

4 kqunbozo szinben 1 nagy siini-goly6

4 galacsintarto

1 kerek erd6tabla

/ 12 szines 22 lyukkal
4 lejté erddkorong Y

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




A lejtok elokészitése

1. Allitsatok fel a lejt6 hatso falat
2. Az oldalsé részeket és a flileket a szélek mentén behajlitva illesszétek a megfelelé nyildsokba
- készis!

TL

Kész!

A jaték célja
Az elsé, akinek sikeriil a galacsinokat ligyesen leguritva betdltenie a tablan 1évé lyukakat a
harom erdékorongjaval, megnyeri a jatékot.

Elokésziiletek

A legelsd jaték el6tt a korongokat 6vatosan nyomkodjatok ki a tablabdl, és valogassatok szét
Oket a hatoldaluk szine alapjan. A barna hatoldalu korongokra a jatékban nem lesz sziikség, de
tartalékként megtarthatjatok dket.

Minden jatékos vélasszon egy lejtét, valamint vegyen el egy szinbdl 3 erdei talaj korongot, 1
galacsintartot és 3 galacsint. A galacsinokat tegyétek magatok elé a galacsintartéba.

FONTOS: ha ketten jdtszotok, mindenki négy galacsint kap, nem hdrmat.

Ha lehet, sima felllet( asztalon vagy a padlon jatsszatok. A kerek erdétablat tegyétek kdzépre
ugy, hogy mindenki kdnnyen elérje, a lejtéjét pedig mindenki ugyanakkora tdvolsagra (kb. két
lejtényire) tegye a tabla szélétél.

A stini-golyét tegyétek a tabla kdzelébe ugy, hogy a lejtékrél leguritott galacsinoknak ne
legyen Utban. A jatékot az kezdi, aki a legjobban 6ssze tud gombolyddni.

A jaték menete
A jatékosok az dramutato jarasa szerint kdvetkeznek egymdas utan. Amikor egy jatékos sorra
keriil, megprébalja az egyik galacsinjat a lejtje barmely pontjarél leguritva az erd6tébla
valamelyik mélyedésébe juttatni. Ha a galacsin a tablan kivil all meg, akkor a galacsint tedd
vissza a galacsintartdédba. Akdr sikertilt pontosan céloznod, akar nem, ezutan a kovetkezé
jatékos kerdl sorra.

Ha mindhdrom galacsinodat sikertlt célba Juttatnod akkor tedd oket vissza a galacsin-
tartédba, majd az egyik erd6korongodat . i S
forditsd a masik oldaldra, és
tedd valamelyik mélyedésbe.

A korongok kiilonleges képességei

A tablan lévé lyukak betoméséhez barmelyik erd6korongodat hasznalhatod. A korongok
mindegyike egy kiilonleges akcié végrehajtasara jogosit fel. Ezt az akcidt azonnal végrehajtha-
tod.

- gurits még egy galacsinoddal

‘ - gurits a stini-golyoval
‘ - add vissza barmelyik, mar a tdblan l1évé galacsint a tulajdonosanak

Ha valamelyik galacsinod mér a tdblan van, de még nem valamelyik mélyedésben &ll, akkor
nem szamit, vagyis akkor sem tdomhetsz be egy lyukat, ha a masik két galacsinod mar célba ért
valamelyik mélyedésbe. llyen esetekben a kovetkezé kordd elején vedd el a tablarél az ott
[évé, még nem valamelyik mélyedésben pihend galacsinodat, és gurits vele a szabalyoknak
megfeleléen, vagy probald meg a slini-golyd segitségével belokni valamelyik mélyedésbe.

FONTOS: A lejtok elég meredekek, igy a galacsinok nagyon fel
tudnak gyorsulni. Erdemes lehet nem a lejté legtetejérél inditani
6ket, nehogy tulléjiink a célon. A lejton Iévé dllatképek jelzik,

hogy honnan milyen sebességgel gurul a tdbla felé a galacsin:
nagyon gyorsan (siin), nem annyira gyorsan (szarvasbogdr) vagy
lassan (csiga).

A siini-golyo

Ha mar legaldbb egy sajat galacsinod a tébla valamelyik mélyedésében
pihen, akkor a korédben donthetsz ugy, hogy nem egy galacsinodat guritod
le a lejtén, hanem a suini-golyét.

Ha a slini-golyét vélasztod, akkor ebben a kdrben sajat galacsint nem
gurithatsz. Cserébe megprébalhatod a tobbiek galacsinjait kilokni a tablarol.
Ehhez a legjobb mddszer az, ha a lejté legtetejérél, az ellenfelek galacsinjait megcélozva
guritasz. Az 6sszes olyan galacsin, amit sikerUl kilokni a tablardl, visszakerdil tulajdonosa
galacsintartéjaba (ha sajat galacsinodat is sikeril kiloknod, az hozzad kerl vissza). Ezutan a
stini-golyét Ujra tegyétek félre.

FONTOS: csak akkor gurithatsz a siini-golydval, ha mdr legaldbb egy sajdt galacsinodat
célba juttattad.

Galacsinok harca

Ha mdr tobb galacsin is van a tablan, j6 6tlet lehet a sajat galacsinodat a lejté legtetejérdl
utnak inditani. [gy a nagyobb sebesség miatt nagyobb eséllyel tudod az ellenfeleid galacsinjait
kilokni. Az igy kilokott galacsinok is visszakerllnek tulajdonosuk galacsintartéjaba. Ha szerenc-
séd van, akkor az is el6fordulhat, hogy a kilokott galacsinok segitségével a sajatod annyira
lelassul, hogy végil megdll valamelyik mélyedésben. Persze azt is megprébalhatod, hogy egy
galacsinoddal 16kdd be a mar tablan 1évé, de még nem mélyedésben pihend galacsinodat
valamelyik lyukba. Ha egy galacsinod a tablan van, az 6sszes tobbi pedig valamelyik mélyedés-
ben, akkor ha valamelyik ellenfeled az utolsé golyddat is egy mélyedésbe 16ki, azonnal



