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A JATEK TARTALMA: 1fiizet 60 feladvannyal
1 jatéktabla
6 szornylapka
1 lap a szornylapkékra val6 12 matricaval

Az elsé jaték el6tt a matricakat ragasszatok fel a szornylapkakra. Figyeljetek, hogy az egyes
lapkak elejére és hatuljara ugyanolyan matricak keriljenek.

A JATEK CELJA

Egy atmulatott éjszaka utan a szornyek, Franky, Gary, Mandy, Mia, Wizzy és Wolfy reggelinél
taldlkoznak, de ilyen kordn még egyikiik sincs teljesen magénal. Hogyan fogjak igy megtaldlni
a helyiiket az asztalnal, hogy mindenki boldog legyen? Segits a szornyeknek megtalalni a
helyiiket. Ha odafigyelsz a segitségekre, rd fogsz jonni, ki hova szeretne kerilni. Taladld meg
mind a 60 feladvany helyes megoldasat!

A JATEK MENETE

1. Vélassz egy feladvanyt
2. Lapozz a feladvanyfiizet megfeleld oldaldra, és készitsd el a szornyeket
3. A segitségeket felhasznalva tedd a szornyeket a megfelel helyre.
4. Gondolkodj, és taldld meg a megoldast.

Importédlja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!



A tablan 10 szék talalhato az asztal korul: 4 feliil, 4 alul és 1-1 a két szélen. De minden feladvany
soran csak 6 széket foglalnak el a szornyek. A feladvény szélén lathatd szornycsemegék
mutatjék, hogy melyik székek mellé keriilnek majd a szornyek: denevérburger, gyilkos puding,
csavarleves és gilisztaszendvics. Egyik szérny sem szeretne ures tanyér mellé tlni. Az asztal
kdzepén (zold téglalapban) 1évé segitségek mutatjik, hogy melyik szorny hova szeretne
kerilni. A kbvetkez6 példakban szornyeket és ételeket mutatunk, de természetesen a felad-
vanyokban ezek a tipusu segitségek mas szornyekkel vagy ételekkel is el6fordulnak.

SEGITSEGEK

1. Mia csavarlevest szeretne 2. Franky nem akar gyilkos pudingot.

Megjegyzés: A 3-6 segitségekhez: két szék csak akkor szomszédos egymdssal,
ha az asztal ugyanazon oldaldn vannak. Ha az asztal sarka kbzéttiik van, akkor
nem szomszédosak egymdssal. Ebben a példdban tehdt a két megjelolt szék

a csavarleves és a gyilkos puding mellett nem szomszédos egymdssal.

3. Wizzy kdzvetlenil Mandy bal oldalén ul, az asztal ugyanazon
oldalan.

4. Wolfy jobb oldalan Ul egy szérny, aki nem Mia. Tehat biztos, hogy
Wolfynak van jobb oldali szomszédja! Mia barhol llhet, kivéve a
Wolfy mellett jobbra Iévé széket.

5. Franky és Mandy egymds mellett lilnek, az asztal ugyanazon
oldalan. A tobbi segitséget felhasznalva rajohetsz, hogy melyikik dl
bal, és melyiklk jobb oldalon.

6. Wolfy mellett valamelyik oldalon il egy szorny, aki nem Wizzy.
Tehat biztos, hogy Wolfynak van szomszédja. Wizzy barhol ilhet,
kivéve Wolfy mellett.

Megjegyz: A7- g/’tségekhez: ezek a segitségek ugyanugy jelenthetik az asztal alsé és felsé
oldaldt, mint a bal és jobb szélét.

7. Gary és Mandy egymassal szemben Ulnek.

8. Wolfyval szemben il egy szérny, aki nem Franky. Tehat biztos,
hogy Wolfyval szemben (il valaki. Franky barhol tilhet, kivéve
Wolfyval szemben.

9. Wolfy és Mia egymassal szemben UInek. A tébbi segitséget
felhasznalva rajohetsz, hogy melyikiik hol il pontosan.

10. Mandyvel szemben Ul egy szorny, aki nem Wizzy. Tehét biztos,
hogy Mandyvel szemben Ul valaki. Wizzy bérhol ulhet, kivéve
Mandyvel szemben.

11. Bizonyos segitségekben kérdéjellel taldlkozhattok, ez egy ismeretlen szornyet jeldl.
Kozvetetten ez is informacidt ad. A példaban Frankyvel szemben egy ismeretlen szérny Ul
(@ahogy a kérddjel is mutatja). Ugyanez az ismeretlen szorny Wizzy bal vagy jobb oldalén l, és
véglil, ugyanez az ismeretlen szorny nem akar csavarlevest.

Megjegyzés: egy feladvdnyban akdr hdromféle szinben is el6fordulhatnak kérddjelek (sdrga, kék,
lila). A kiil6nb6z6 szinek kiilénb6z6 szornyeket jelinek.



