A jégtabla lecsuszik a keretrol

Ovatosan tegyétek vissza a keretre. A jégtablan llva maradé kartyak tovabbra is
ott maradnak. Csak azokat a kartyakat kapod meg minuszpontként, amelyek
eldéltek vagy leestek.

Miutan megproébaltad végrehajtani az akciddat, a kovetkezé jatékos kerll sorra,
flggetlendl attdl, hogy sikerilt-e végrehajtani az akciot.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik jatékosnak elfogyott a huzépaklija.
Ez utan a tobbi jatékos a megmaradt kartyait rateszi a jaték soran gydjtott
minuszpont-kartyai paklijara. Ez utdn minden jatékos 6sszeszamolja a minusz-
pontjait. Aki a legkevesebb minuszpontot gyUjtotte, az nyeri a jatékot!

JATEKVALTOZAT HALADO JATEKOSOK SZAMARA
Ha szeretnétek egy kicsit neheziteni a jatékot, hasznéljatok az alabbi véltozta-
tasok kozil egyet vagy tobbet!

1. vdltoztatds: minden akcidt csak egy kézzel szabad végrehajtani (beleértve a
jégtabla ujbdli felallitasat is)!

2. vdltoztatds: csuszasveszély! Tegyétek a négy golyot a keretbe a jégtabla ala!
Ezzel egy kicsit mozgasba lenddl a jaték.

3. vdltoztatds: tegyétek Ossze Ugy a keretet, hogy tobb mozgastere legyen a
golyoknak! Ezt haromféleképp is megtehetitek. Minél tobb helye van a
golyoknak, annal nehezebb a jaték.

EGYSZEMELYES JATEK

A Mount Ping6t egyedll is jatszhatod. Vedd ki a rozmérokat a jatékbol, és
tdmassz egy nagy pingvint a jéghegynek! A tobbi kartyat keverd ssze.
Egyesével, egymas utan csapd fel a kartyakat, és hajtsd végre az akciéjukat

a szabalyoknak megfeleléen. Minél tobb kartyat sikerl kijatszanod, annal jobb!

AR

A 4
Egy |6kd6s6d6s épitdjaték
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Nyar van a Déli-sarkon, és a pingvinek el akarjak foglalni maguknak #,'. _}y
alegmendbb jéghegy legjobb helyeit, hogy napozhassanak. Kar, hogy ¢
kevés a hely... mégpedig azért, mert a siralyok és a rozmarok is szeretnének "~’3
a napon siitkérezni! Es ott vannak még a pimasz halak, akik belecsipnek azokba

a pingvinekbe, akik 6vatlanul a jéghegy szélére merészkednek. Megkezd6dik
a l6kdosédés a legjobb helyekért! Ki talal helyet minden éllatdnak?

A JATEK TARTALMA
1 két részbdl 6sszedllithaté jéghegy
50 allatkartya:
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1 keret a jégtablahoz (4 egymasba kapcsolhaté kart(;?ik)-'\‘

4 golyé (csak a tapasztalt jatékosoknak szol6 jatékmodhoz)

A JATEK CELJA
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a jaték végén e -/
a legkevesebb kartyaja van. r’:"
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ELOKESZULETEK

A legelsé jaték elott:
Az abranak megfeleléen rakjatok
minden sirdlytestre egy szarnyat.

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu
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Ez utdn a jéghegyet allitsatok a jégtablara, és az egészet

helyezzétek a keretre. Készitsétek el6 a sirdlyokat és

a halcsipeszeket. Fogjatok egy nagypingvin-kartyat,

és tamasszatok valahol a jéghegyhez. A tobbi kartyat keverjétek

Ossze alaposan, és az egész paklit osszatok szét a jatékosok

kozott ugy, hogy mindenkinek ugyanannyi kértya jusson.

Ha maradnanak kartydk, azokat tegyétek vissza a dobozba, ol -

nem lesz rajuk sziikség. A sajat kartydit mindenki tegye B

maga elé egy képpel lefelé forditott pakliba.

Kezd&dhet a csuszos tolakodas! &

A JATEK MENETE @
A jatékosok az dramutato jarasanak megfeleld
iranyban kovetik egymast. Az a jatékos kezd, aki
legutoljara latott pingvint.

Csapd fel a paklid legfelsé lapjadt, és hajtsd végre &
az akciét! Milyen lapot huztdl? <

Fogd a kartyat, és allitsd valahova a jégtablara! A nagy
pingvineknek mindig neki kell tdmaszkodniuk valaminek,
a jéghegynek vagy mas, akdr nagy, akar kicsi pingvineknek.
A kartya nem délhet el. A pingvinek ldbanak mindig a jég-
tablan kell lennie. A nagy pingvineknek mindig kell egy kis
helyet hagyniuk mésoknak, hiszen mindenki szeretne kicsit /
napoznil Ez azt jelenti, hogy egy nagy pingvin nem takarhat ™
el teljesen egy masik kartyat!

A kis pingvineknek a jégtabla tul hideg; ezért nagyon
kozel szeretnének élini a mamajukhoz. A kis pingvineket
neki kell donteniink egy nagy pingvinnek. A kis pingvinek
nem érhetnek hozz4 kozvetlenil a jéghegyhez. A kdrtydk nem délhetnek el, és a
kis pingvinek labanak mindig a jégtablan kell lennie.

A rozmarok is szeretnének napozni!
Sajnos annyira ligyetlenek, hogy

i 11 beldkddsik a nagy pingvineket a vizbe. ¢ (:‘: g *
Fogd a rozmarkartyat, és [0kj a jégtablardl le vele egy 2 -
nagypingvin-kartyat. Kis pingvineket nem lehet lelokni. ¢ &

Egyszerre csak egy kartyat I6khetsz le. Ez utan mindkét kartya (a rozmar
és a nagy pingvin) kikerdl a jatékbol.

Ajjaj! Felh6k kezdik eltakarni a napot! Fogd a felhdkartyat,
és tedd a jéghegy, vagy a mar ott 1évé pingvinkartyak
tetejére. A felh6 nem érhet a jégtablahoz, és nem takarhat

—
el teljesen egy kordbban letett felh6kartyat.
== ‘l'\:“' :‘;
L0 A siralyok is szeretik a napot! Fogd az egyik 6sszerakott
' siralyfigurat, és helyezd vagy akaszd fel valahova!
—_—

Réteheted egy felhére, vagy raakaszthatod a jéghegyre,
vagy egy, a jégtablan all6 kartyara. Ezutan a sirdlykartyat tedd az asztalra a
jéghegy mellé.

b =k A halak is nagyon jol érzik magukat a jo idében, és

! pimaszul a nagy pingvinekbe csipkednek. Fogj egy hal-
csipeszt, és csiptesd egy olyan nagy pingvinre, amelyiken
még nincs hal. Csak ha mar minden nagy pingvinen van hal, akkor vélassz ezek
kozil egyet, és csiptesd rd a masodik halat. A halak nem csipnek bele a kis
pingvinekbe. Ezutan a halkartyat tedd az asztalra, a jéghegy mellé.
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MITORTENIK, HA...

...egy akciot nem tudunk a szabalyok szerint végrehajtani

Ez akkor fordulhat el6, ha nincs nagy pingvin a jégtablan, mert mindegyik
leesett. A kdrtyat, amelyiket nem tudod végrehajtani, tedd a huzépaklid aljéra,
és csapj fel helyette egy masik lapot.

...egy vagy tobb kartya feldol vagy leesik

Ha az akciod végrehajtasa kozben kartyak esnek le, magad elé kell venned az
Osszes leesett kartyat: ezek minuszpontokat fognak majd érni. Egy kartya akkor
szamit leesettnek, ha lapjaval fekszik a jégtablan, vagy ha hozzaér az asztalhoz.

...leesik egy siraly, vagy nem sikeriil felcsiptetni egy halat
Tedd félre a siralyt vagy a halat, és vegyél el az asztalrdl egy annak megfelel
siraly- vagy halkartyat; ez minuszpontot fog érni.
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Réteheted egy felhére, vagy raakaszthatod a jéghegyre,
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A halak is nagyon jol érzik magukat a j6 idében, és
pimaszul a nagy pingvinekbe csipkednek. Fogj egy hal-
csipeszt, és csiptesd egy olyan nagy pingvinre, amelyiken
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Ez akkor fordulhat el6, ha nincs nagy pingvin a jégtablan, mert mindegyik
leesett. A kdrtyat, amelyiket nem tudod végrehajtani, tedd a huzépaklid aljara,
és csapj fel helyette egy masik lapot.

...egy vagy tobb kartya feld6l vagy leesik

Ha az akciod végrehajtasa kozben kartyak esnek le, magad elé kell venned az
Osszes leesett kartyat: ezek minuszpontokat fognak majd érni. Egy kértya akkor
szamit leesettnek, ha lapjaval fekszik a jégtablan, vagy ha hozzaér az asztalhoz.

...leesik egy siraly, vagy nem sikeriil felcsiptetni egy halat
Tedd félre a siralyt vagy a halat, és vegyél el az asztalrél egy annak megfelelé
siraly- vagy halkartyat; ez minuszpontot fog érni.

A jégtabla lecsuszik a keretrdl

Ovatosan tegyétek vissza a keretre. A jégtablan llva maradé kartyak tovabbra is
ott maradnak. Csak azokat a kartyakat kapod meg minuszpontként, amelyek
eldéltek vagy leestek.

Miutan megproébaltad végrehajtani az akciddat, a kovetkez6 jatékos kerll sorra,
flggetlendl attdl, hogy sikerilt-e végrehajtani az akciot.

A JATEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha valamelyik jatékosnak elfogyott a huzépaklija.
Ez utdn a tobbi jatékos a megmaradt kartyait rateszi a jaték soran gydjtott
minuszpont-kartyai paklijara. Ez utdn minden jatékos 6sszeszamolja a minusz-
pontjait. Aki a legkevesebb minuszpontot gyUjtotte, az nyeri a jatékot!

JATEKVALTOZAT HALADO JATEKOSOK SZAMARA
Ha szeretnétek egy kicsit neheziteni a jatékot, hasznéljatok az aldbbi véltozta-
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