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Ki a banyabol!
Egy gyors, porgos lapkalerakos jaték 2- banyasz részere, 10 éves kortol
Var a tarnal A csdkanyaikkal és a banyasztiindék titkos tudasaval felvértezve a
torpok nekivagnak a tarnak mélyének, hogy értékes kristalyokkal gazdagodjanak.
Mindenki megkapja a banya egy részét, ahol megprébalhatja kibdnydszni a tlindék
szerint ott 1évé dragakoveket. Ha egy torpnek sikerdl kidsnia az elére megjésolt
dragakoéveket, felkialt: Ki @ banyabol! Erre a jelzésre minden torp eldobja a
csakanyat, és visszatér a felszinre. Ezutan pontozas kovetkezik, de csak a hét végén,
hét kornyi asas utan dertl ki, melyik torp volt a legsikeresebb!

A jatek tartalma: 10 kétoldalas banyatébla

69 kristalylapka
12 sérga, 1-mezdényi kristalylapka (mind egyforma alaku)
16 kék, 2-mezbnyi kristalylapka (mind egyforma alaku)
16 z06ld, 3-mezdényi kristalylapka (kétféle alakban 8-8 darab)
15 piros, 4-mezdényi kristalylapka (6tféle alakban 3-3 darab)
10 fehér, 5-mezényi kristalylapka (tizféle alakban 1-1 darab)
Sziikségetek lesz még papirra és ceruzara a pontok felirdsdhoz.
Importélja: 3 Figyelem!
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A jateék célja:

Toltsd meg a banyatabladat a leheté legtobb kristalylapkaval. De ehhez csak a
kincskartyadon szerepl6 kristalyokat hasznalhatod! Minél kevesebb mezé marad
Uresen a tabladon, annal tdbb pontot szerzel. Aki a legtobb pontot szerzi egy hét (7
fordulo) alatt, az nyeri a jatékot.

Elckeszlletek:

Valogassatok szét a kristalylapkakat szinek szerint, és tegyétek Sket az asztal
kdzepére gy, hogy mindenki konnyedén hozzéférjen.

A z6ld, a piros és a fehér kristalylapkak tobbféle alakban is el6fordulnak.

Az egyes kristalylapkakon lathato ikonoknak az alapjatékban nincs jelentésége, csak
a haladdknak szdl6 jatékvaltozatban kapnak majd szerepet.

Minden jatékos kap véletlenszeriien egy sajat banyatablat. Mindenki dontse el,
melyik oldaldt szeretné hasznalni a tdblanak. Ezutan hat tovabbi tablat készitsetek
ki, ezekbdl lehet majd huzni a jaték soran. Ha maradt még tabla, azokat tegyétek
vissza a dobozba, nem lesz rdjuk szlikség.

Minden banyatablan
20 szabad mez6 van
mas-mas elrendezésben.

Keverjétek meg a kincskartyakat, és képpel lefelé csinaljatok belélik egy huzépaklit.
Ezeken a kartydkon lathatjatok majd, hogy az adott forduldban milyen kristalyokbol
mennyit hasznélhattok fel.

Az ikonoknak

csak a haladoknak
sz0l6 jatékvaltozatban
van jelentésége.

A kristélyok tipusa
és mennyisége

Valasszatok ki, ki lesz a torpok kiralya; 6 fogja irni a jaték sordn a pontszamokat.

A jaték menete

L Kincskartya huzasa

2. Kristalylapkak lehelyezése

3. Pontok Gsszeszamolasa és felirasa
4. Uj banyatablék hizésa

Példa: a forduld végén Anna tablaja igy néz ki:

A tablaja nincs teljesen tele, 4 mezd maradt szabadon. Ez azt jelenti,
hogy 10-4, azaz 6 pontot szerez. A kincskartydja alapjan -1 pontot kap
minden termeszért, és +2 pontot minden aranyrégért, ami a tablajan
talalhato. 1 termesz és 2 aranyrdg van a tablajan, igy a 6 pontjabdl 1-et
le kell vonni a termesz miatt, majd 4-et hozza kell adni a két aranyrog
miatt. Ezzel Anna pontjai a kovetkez6képp alakulnak: 10-4-1+2+2=9
pont.

A halad¢ jatékosok a jatékvaltozatok kozul barmelyiket, vagy akar
mindkettét egyszerre hasznélhatjak.

A haladé jatékvaltozatokra is érvényes szabaly, hogy ha tébb mint 10
Urres mez6 marad a téblan a fordul6 végére, akkor 0 pontot szerez a
jatékos.




b) JO lelet - rossz lelet
A kincskartyakon taldlhatd, haladé jatékosoknak sz616 informaciok:

- azok az ikonok, amikért a
fordul6 végén pontlevonas jar.
Minden ilyen ikonért, ami a
fordulo6 végén a tabladon
talalhaté, minuszpontot kapsz.

- azok az ikonok, amikért a
fordulo6 végén bonuszpont jar.
Minden ilyen ikonért, ami a
fordulo végén a tabladon
talalhato, bonuszpontot kapsz

A tarnakba tett vandorutjaik sordn a torpok idénként mas értékes
ércekre, aranyra, ezustre bukkanhatnak. Mas alkalmakkor viszont
kartevékbe, a tamaszokat megrongald termeszekbe vagy a torpék

elldtmanyara palyazé patkanyokba botlanak.

A még nagyobb kihivas érdekében hasznalhatjatok ezeket a kincskar-
tyakon és néhany kristalylapkan felbukkané ikonokat. Ebben a
jatékvaltozatban probaljatok minél tobb bonuszpontot éré és minél
kevesebb pontlevonassal jaro kristalylapkat a tablatokra tenni.

A fordulé végi pontozasnal 1 vagy 2 bénuszpontot jelent minden
kivanatos, és 1 vagy 2 minuszpontot minden kerilendd ikon.

L Kincskartya huzasa
Minden jatékos huz egy lapot a kincskartydk huzépaklijabol.

2. Kristalylapkak lehelyezéese

A torpok kirdlyanak vezényszavara (‘Be a banyabal') minden jatékos egyszerre
felfedi a kincskartyajat, és amilyen gyorsan csak tudja, elkezdi feltolteni a banyatab-
|4jat. Ehhez az asztal kdzepérdl kell elvenni a kartyanak megfelel6 szint és
mennyiségU kristalylapkdkat. Ha lehet, toltsd ki a teljes tabladat. Egyetlen letett
kristalylapka sem léghat bele a tablan Iévé falakba.

FONTOS! Csak egy kézzel veheted el az asztal kozepérdl a lapkdkat, és csak egy kézzel
teheted azokat le a tdbladra. Ha ugy dontesz, még sincs sziikséged a felvett lapkara,
tedd vissza a helyére. A mar a tabladon lévé lapkakat barmelyik kézzel atpakolhatod.

A z6ld, a piros és a fehér lapkak
tobbféle alakban is el6fordulnak.

Barmely, mar a tablddon Iévé lapkat
visszateheted a kdzos készletbe,
és lecserélheted egy masik lapkara.

3. Pontok Gsszeszamolasa és felirasa
Amint az elsé jatékosnak sikeriilt lefednie a teljes tablajat, azt kidltja: "Ki a
banyabol"

Ezutdn mar senki sem tehet fel tobb lapkat a tabldjara. Mindenki ellenérzi, hogy
helyesen rakta-e fel a lapkakat a tablajara, és az esetlegesen rosszul felkerdilt
lapkakat leveszi.

Egy lapka akkor szamit rosszul felrakottnak, ha belelég a falba, vagy nem szerepel a
szine a kincskartyan, vagy ha tobb lapka van az adott szinbdl, mint amennyit a
kincskartya enged.

Mindenki kap 10 pontot. Minden lresen maradt mezé -1 pontot jelent.
A leggyorsabb jatékos két bonuszpontot kap, ha minden lapkat szabalyosan rakott
fel a tdblajara, de -2 pontot, ha legaldbb egy hibat vétett.

Ha tobb mint 10 lires mezdd van, egy pontot sem kapsz.
A torpok kiralya feljegyzi az 6sszes jatékos pontjait.




Példa: Tomi tul koran kialtotta, hogy "Ki & banyabdll" Eggyel tobb zold kristalyt
rakott le, mint amennyit szabad lett volna, és egy kék kristalya belelog a falba.
Mindkét hibasan felrakott kristalyt le kell vennie, és nem kapja meg a leggyorsabb
jatékosnak jaré 2 bénuszpontot sem. Kap 10 pontot, amelybdl a levett kristalyok
miatt felszabadulé mezék miatt le kell vonnia 4 pontot, és a korai "Ki a banyabdl"
bekiabalas miatt még 2 pontot. Ezzel Tomi 4 pontot szerzett ebben a korben.

4. Uj banyatablék hizasa

A pontozas utan a jatékos, aki véget vetett az el6z6 kornek, visszateszi a tablajat a
dobozba, erre mar nem lesz sziikség. Elvesz egyet a hat kikészitett tabla koziil, és
osszekeveri a jatékosok altal az el6z6 korben hasznalt tablakkal. Ezek koziil a tablak
kozil minden jatékos kap egyet, és eldonti, melyik oldalaval kivan jatszani. Ha
ugyanazt a tablat kapnad, mint az el6z6 koérben, akkor nem hasznéalhatod a korab-
ban hasznalt oldalat. A kristalylapkakat tegyétek vissza a sziniiknek megfelelé
helyre. Az Uj fordulé kezdetén mindenki hiiz egy Uj kincskartyat, a torpok kiralya
pedig megadja a jelet.

A jaték vege

Minden fordul6 végén az el6z6 forduldnak véget vetd jatékos a tabldjat visszateszi a
dobozba, és Ujat huiz a kupacbol. A jaték véget ér a hetedik fordulé utan, amikor mar
nincs a kupacban tabla, amit fel lehetne huzni.

Ezutan a torpok kirdlya 6sszeszamolja a jatékosok pontjait.

Aki a legttbb pontot szerezte a het fordulo alatt, az nyeri a jatékot.

Jatekvaltozatok haladok szamara
A A tindék segitsége

A tiindék a félreeso titkos jaratokbol figyelik a torpok kiizdelmét. Ha sikeriil a fordulo
végére egy adott szinl tiinde mellé egy neki megfelel6 szinu kristalyt tenned,
boénuszpontok ditik a markodat.

Példa: a forduld végén Laci tablajan a kék tlinde mellett egy kék kristaly
talalhatoé. Ezért kap egy bénuszpontot. A fehér tiinde mellé fehér kristaly
kerlilt, ezért is jar a bonuszpont. A zold tiinde mellé viszont fehér kristaly
keriilt, ezért nem jar pont. gy Laci pontjai ebben a forduléban: 10 - 4 ({ires
mezdk) + 1 (a kék tiinde miatt) + 1 (a fehér tlinde miatt) = 8 pont.

Ha Laci tablajan lett volna sarga tiinde is, semmiképp sem jart volna érte
bonuszpont, hiszen a kincskartya alapjan ebben a forduléban nem
szabad sarga kristalyt felhasznalni.




