Ezutdn mindenki szdmolja meg a gy(ijtott szornykartyait (azokat, amiket
képpel lefelé gyUjtott maga mellett, nem a sajat paklijat). Aki a legtobb
kdrtyadt gyiijtotte, az nyeri a jdtékot.

JATEKVALTOZAT MEMORIA-BAJNOKOKNAK
A jaték minden eddigi szabdlya vdltozatlan, de van egy uj szabdly:

Miutén el6szor talal valaki (legaldbb) harom egyforma szérnyet,
forditsdtok meg a figurdt az asztalon, hogy a hangszert abrézolé oldala
keruljon felilre. A jaték ezutdn nem a szérnyekrdl, hanem a
hangszerekrél szol! Vagyis egy pakliban most mar (legaldbb) hadrom
egyforma hangszert kell taldlni. Ha valaki talalt harom egyforma
hangszert, forditsatok vissza a figurat a szornyet dbrazolé oldalara,
ezutdn megint szornyeket kell keresnetek! Minden egyes taldlat utan
forditsatok meg a figurdt, hogy mindig valtozzon, mi utan is kutattok.
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3-4 jatékos szdmara
6 éves kortdl

Szemes, Boregér, Egyszarvu, Ropzi, Porge és Nyalka, a kis szornyek
zenekart alapitottak! De hogy az emberek ne vegyék észre 6ket,
titokban kell prébalniuk a padlason. Minden bandatag ki akar prébalni
minden hangszert, ennek pedig teljes kdosz a vége. Nézd meg
alaposan! Lattal valahol hdrom egyforma szérnyet? Vagy most a
hangszereket kellett volna figyelned? Figyelj oda nagyon, és kdzelebb
keriilsz a gyézelemhez!

A JATEK TARTALMA
54 kartya szornyekkel és hangszerekkel
=7 =aF
1 figura (az egyik oldalan szérnnyel, =
a masikon hangszerrel) ;
2 matrica

Importalja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Ezutdn mindenki szdmolja meg a gy(ijtott szornykartyait (azokat, amiket
képpel lefelé gyUjtott maga mellett, nem a sajat paklijat). Aki a legtobb
kdrtydt gyiijtotte, az nyeri a jdtékot.

JATEKVALTOZAT MEMORIA-BAJNOKOKNAK
A jaték minden eddigi szabdlya vdltozatlan, de van egy uj szabdly:

Miutén el6szor talal valaki (legalabb) harom egyforma szérnyet,
forditsatok meg a figurat az asztalon, hogy a hangszert abrazolé oldala
kertljon felilre. A jaték ezutdn nem a szérnyekrdl, hanem a
hangszerekrél szol! Vagyis egy pakliban most mar (legalabb) harom
egyforma hangszert kell taldlni. Ha valaki talalt harom egyforma
hangszert, forditsatok vissza a figurat a szornyet dbrazolé oldalara,
ezutan megint szornyeket kell keresnetek! Minden egyes taldlat utan
forditsatok meg a figurat, hogy mindig valtozzon, mi utan is kutattok.
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Egy mékas memoriajaték

3-4 jatékos szamara
6 éves kortdl

Szemes, Béregér, Egyszarvuy, Ropzi, Porge és Nyalka, a kis szornyek
zenekart alapitottak! De hogy az emberek ne vegyék észre Sket,
titokban kell prébalniuk a padlason. Minden bandatag ki akar prébalni
minden hangszert, ennek pedig teljes kaosz a vége. Nézd meg
alaposan! Lattal valahol harom egyforma szérnyet? Vagy most a
hangszereket kellett volna figyelned? Figyelj oda nagyon, és kdzelebb
keriilsz a gyézelemhez!

A JATEK TARTALMA
54 kartya szornyekkel és hangszerekkel
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1 figura (az egyik oldalan szérnnyel, =
a masikon hangszerrel) ;
2 matrica

Importalja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!

Ezutdn mindenki szamolja meg a gyjtott szornykartydit (azokat, amiket
képpel lefelé gydjtott maga mellett, nem a sajat paklijat). Aki a legtobb
kdrtyadt gyiijtotte, az nyeri a jatékot.

JATEKVALTOZAT MEMORIA-BAJNOKOKNAK
A jaték minden eddigi szabdlya vdltozatlan, de van egy uj szabdly:

Miutan el6szor talal valaki (legalabb) harom egyforma szérnyet,
forditsatok meg a figurat az asztalon, hogy a hangszert abrazolo oldala
keriiljon felilre. A jaték ezutdn nem a szérnyekrdl, hanem a
hangszerekrél szol! Vagyis egy pakliban most mar (legaldbb) harom
egyforma hangszert kell talalni. Ha valaki talalt harom egyforma
hangszert, forditsatok vissza a figurat a szornyet abrazolo oldalara,
ezutan megint szérnyeket kell keresnetek! Minden egyes taldlat utan
forditsatok meg a figurat, hogy mindig valtozzon, mi utan is kutattok.
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Egy mokas memoriajaték
3-4 jatékos szdmara
6 éves kortdl

Szemes, Béregér, Egyszarvu, Ropzi, Pérge és Nydlka, a kis szornyek
zenekart alapitottak! De hogy az emberek ne vegyék észre Oket,
titokban kell prébalniuk a padlason. Minden bandatag ki akar prébalni
minden hangszert, ennek pedig teljes kaosz a vége. Nézd meg
alaposan! Lattal valahol harom egyforma szérnyet? Vagy most a
hangszereket kellett volna figyelned? Figyelj oda nagyon, és kdzelebb
keriilsz a gyézelemhez!

A JATEK TARTALMA
54 kartya szornyekkel és hangszerekkel
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1 figura (az egyik oldalan szérnnyel, =
a masikon hangszerrel) a
2 matrica

Importalja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Réday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




ELOKESZULETEK

Tegyetek a figura mindkét oldaldra egy-egy matricat! Tegyétek a figurat
az asztal kdzepére Ugy, hogy a szornyet abrazolé fele legyen feliil.
Keverjétek meg a kértydkat, és osszatok minden jatékosnak harom
lapot. A maradék kartydkbdl all majd a huzépakli, ezt tegyétek az asztal
kdzepére Ugy, hogy mindenki kdnnyedén elérje.

A JATEK MENETE

A jaték az 6ramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A soron 1évé jatékosnak ki kell jatszania a kezébdl egy lapot maga elé
képpel felfelé, majd huznia kell egy lapot a huzé-paklibél. Ezutan

a kévetkez6 jatékos keriil sorra. O is kijatszik maga elé egy lapot, majd
huz. A jaték igy folytatédik korrél korre. A masodik forduléban

a kijatszott kartyat mindenki az el6zdleg kijatszott kértydja tetejére
tegye! A jaték folyamdan mindenki elétt egy pakliba gy(inek az altala
kijatszott lapok. Jatsszatok tovabb addig, amig valaki ugy nem
gondolja, hogy az egyik jatékos paklijdban van hdrom egyforma szérny
(a jatékos sajat paklijat is mondhatja, dm erre speciélis szabélyok
vonatkoznak — [dsd késébb). A jatékos gyorsan elveszi az asztal kdzepén
Iévé figurat, és hangosan megmondja, kinek a paklijdban van szerinte
legaldbb harom egyforma szdrny, és hogy melyik szorny az

Példa: ,Katinak van (legalabb) harom zsirafja!” Ezutan Katinak
ellendriznie kell, tényleg igy van-e.

ELOKESZULETEK

Tegyetek a figura mindkét oldaldra egy-egy matricat! Tegyétek a figurat
az asztal kdzepére ugy, hogy a szornyet abrazolé fele legyen feliil.
Keverjétek meg a kértyakat, és osszatok minden jatékosnak harom
lapot. A maradék kartyakbdl all majd a huzdpakli, ezt tegyétek az asztal
kdzepére Ugy, hogy mindenki kdnnyedén elérje.

A JATEK MENETE

A jaték az 6ramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A soron 1évé jatékosnak ki kell jatszania a kezébdl egy lapot maga elé
képpel felfelé, majd huznia kell egy lapot a huzé-paklibél. Ezutan

a kovetkezé jatékos keriil sorra. O is kijatszik maga elé egy lapot, majd
huz. A jaték igy folytatédik korrél korre. A masodik forduléban

a kijatszott kartyat mindenki az el6z6leg kijatszott kértydja tetejére
tegye! A jaték folyaman mindenki el6tt egy pakliba gytinek az altala
kijatszott lapok. Jatsszatok tovabb addig, amig valaki ugy nem
gondolja, hogy az egyik jatékos paklijdban van hdrom egyforma szérny
(a jatékos sajat paklijat is mondhatja, dm erre specialis szabalyok
vonatkoznak - lasd késébb). A jatékos gyorsan elveszi az asztal kbzepén
lévé figurat, és hangosan megmondja, kinek a paklijaban van szerinte
legalabb harom egyforma szorny, és hogy melyik szorny az

Példa: ,Katinak van (legalabb) harom zsirafja!” Ezutan Katinak
ellendriznie kell, tényleg igy van-e.

ELOKESZULETEK

Tegyetek a figura mindkét oldaldra egy-egy matricat! Tegyétek a figurat
az asztal kozepére Ugy, hogy a szornyet abrazolé fele legyen felil.
Keverjétek meg a kdrtyakat, és osszatok minden jatékosnak harom
lapot. A maradék kartydkbol all majd a huzoépakli, ezt tegyétek az asztal
kdzepére gy, hogy mindenki kdnnyedén elérje.

A JATEK MENETE

A jaték az 6ramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd.

A soron |évé jatékosnak ki kell jatszania a kezébdl egy lapot maga elé
képpel felfelé, majd huznia kell egy lapot a huzé-paklibdl. Ezutan

a kovetkez6 jatékos keriil sorra. O is kijatszik maga elé egy lapot, majd
huz. A jaték igy folytatddik korrél korre. A masodik forduldban

a kijatszott kartydt mindenki az el6zéleg kijatszott kartydja tetejére
tegye! A jaték folyaman mindenki el6tt egy pakliba gydlnek az altala
kijatszott lapok. Jatsszatok tovabb addig, amig valaki gy nem
gondolja, hogy az egyik jatékos paklijdban van harom egyforma szorny
(a jatékos sajat paklijat is mondhatja, dm erre specidlis szabalyok
vonatkoznak — lasd késébb). A jatékos gyorsan elveszi az asztal kozepén
Iévé figurat, és hangosan megmondja, kinek a paklijaban van szerinte
legaldbb harom egyforma szorny, és hogy melyik szérny az
Példa:,Katinak van (legalabb) harom zsirafja!” Ezutan Katinak
ellenériznie kell, tényleg igy van-e.

Ha a jatékosnak igaza volt

(vagyis Katinak 3 vagy tobb zsirafja van)

Szép munka! Katinak oda kell adnia az 0sszes zsirafkartyajat. Ezek
képpel lefelé a jol figyeld jatékos mellé kerlilnek, vigydzva, hogy ne
keveredjenek a jatékos sajat paklijaval.

Ha a jatékos tévedett

(vagyis Katinak kevesebb, mint 3 zsirafja van)

Ez bizony balszerencse! Katinak kevesebb, mint harom zsirafja van.
Megtarthatja mindegyiket, és képpel lefelé maga mellé kell tennie 6ket.
A figurdt vissza kell tenni az asztal kozepére, a szorny oldalaval felfelé, és
maris a kovetkezd jatékos kerdl sorra.

Kiilonleges eset: iigy gondolod, hdrom vagy t6bb egyforma szérny
van a sajdt paklidban? Ha igy van, egy teljes fordulét kell varnod, mig
ujra sorra keriilsz. A sajdt korodben elveheted k6zéprél a figurdt, és
elmondhatod a tobbieknek a sejtésedet. Ha igazad van, leteheted a
kezedbdl a kdrtydkat magad mellé képpel lefelé. Ha tévedsz, akkor
ezeket a szornykdrtydkat vissza kell tenned a dobozba, kikeriilnek a
jatékbol.

Ha a huzoépakli elfogy, jatsszatok tovabb addig, mig a kezetekbdl is
elfogynak a kartyak. Ekkor a jaték véget ér.

Ha a jatékosnak igaza volt

(vagyis Katinak 3 vagy tobb zsirafja van)

Szép munka! Katinak oda kell adnia az dsszes zsirafkartyajat. Ezek
képpel lefelé a jol figyeld jatékos mellé keriilnek, vigyazva, hogy ne
keveredjenek a jatékos sajat paklijaval.

Ha a jatékos tévedett

(vagyis Katinak kevesebb, mint 3 zsirafja van)

Ez bizony balszerencse! Katinak kevesebb, mint harom zsirafja van.
Megtarthatja mindegyiket, és képpel lefelé maga mellé kell tennie 6ket.
A figurét vissza kell tenni az asztal kbzepére, a szorny oldalaval felfelé, és
madris a kovetkezd jatékos keril sorra.

Kiilénleges eset: iigy gondolod, hdrom vagy t6bb egyforma szérny
van a sajdt paklidban? Ha igy van, egy teljes fordulét kell varnod, mig
ujra sorra keriilsz. A sajdt kérodben elveheted k6zéprél a figurdt, és
elmondhatod a tébbieknek a sejtésedet. Ha igazad van, leteheted a
kezedbdl a kdrtydkat magad mellé képpel lefelé. Ha tévedsz, akkor
ezeket a szornykdrtydkat vissza kell tenned a dobozba, kikeriilnek a
jatékbol.

Ha a huzépakli elfogy, jatsszatok tovabb addig, mig a kezetekbdl is
elfogynak a kartyak. Ekkor a jaték véget ér.

Ha a jatékosnak igaza volt

(vagyis Katinak 3 vagy tobb zsirafja van)

Szép munka! Katinak oda kell adnia az 0sszes zsirafkartyajat. Ezek
képpel lefelé a jol figyel6 jatékos mellé kerlilnek, vigyazva, hogy ne
keveredjenek a jatékos sajat paklijaval.

Ha a jatékos tévedett

(vagyis Katinak kevesebb, mint 3 zsirafja van)

Ez bizony balszerencse! Katinak kevesebb, mint harom zsiréfja van.
Megtarthatja mindegyiket, és képpel lefelé maga mellé kell tennie Sket.
A figurat vissza kell tenni az asztal kbzepére, a szorny oldalaval felfelé, és
maris a kovetkezd jatékos kerdl sorra.

Kiilonleges eset: tigy gondolod, hdrom vagy t6bb egyforma szérny
van a sajdt paklidban? Ha igy van, egy teljes fordulét kell varnod, mig
ujra sorra keriilsz. A sajdt korodben elveheted k6zéprél a figurdt, és
elmondhatod a tobbieknek a sejtésedet. Ha igazad van, leteheted a
kezedbél a kdrtydkat magad mellé képpel lefelé. Ha tévedsz, akkor
ezeket a szornykdrtydkat vissza kell tenned a dobozba, kikeriilnek a
jatékbol.

Ha a huzopakli elfogy, jatsszatok tovabb addig, mig a kezetekbdl is
elfogynak a kértyak. Ekkor a jaték véget ér.



