Ha Mdté olyan halat forditott volna fel, amelyiken nincs tintafolt, akkor Sheila
elkapott volna egy halat. Mdténak el kellett volna vennie a legkisebb sorszdmu, még
jdtékban lévé kék halat.

A JATEK VEGE

Ha Sheilat teljesen sikerilt elfedni a puzzle-darabokkal, miel6tt elkapott volna 9
halat, megnyertétek a jatékot! A kis capalany most nem lat semmit, és igy mar
nem is veszélyes.

Amelyik jatékos el6tt a legkevesebb kis kék hal van, az a legligyesebb
tintaspricceld!

Ha Sheilanak sikerilt elkapnia 9 halat, miel6tt feltettétek volna ra az 0sszes
puzzle-darabot, akkor sajnos veszitettetek, és a kis capaldny nyeri a jatékot.

JATEKVALTOZAT HALADOKNAK

Ha mér gyakorlott jatékosok vagytok, kicsit nehezithettek a jatékon. Ehhez nem
kell mast tennetek, mint a harom, tintafolt nélkiili puzzle-darabkat a tobbi kdzé
keverni. Ez utdn ha egy jatékosnak puzzle-darabkat kell felforditania, mar
nehezebb dolga lesz, mert nem minden darab hatuljan van tintafolt. Ha olyan
darabot forditotok fel, amin nincs tintafolt, akkor a capa tul gyors volt! Sajnos
nem sikerult eltaldlni a tintaval. Tovabb uszik anélkiil, hogy elkapna egy halat.
A tintafolt nélkili darabokat nem szabad feltenni a capara, csak vissza kell
forditani 6ket, és a helylikdn maradnak.

Shella <

A kishalak a korallzatony koril jatszadoznak, amikor hirtelen megjelenik Sheila,
a kis capalany! De szerencsére Tinto, a polip is a kdzelben van. A tintajat szét-
szbrja a halak kozott, hogy azok elhomalyosithassak Sheila latasat. Az a capa,
amelyik nem lat, mar nem is veszélyes. Jegyezd meg, merre Uszkalnak a tinta-
foltos halak! Csak akkor frocskolheted le Sheilat tintaval, ha megtaléltad ezeket
a halakat. Amint a cdpaldny teljesen tintds lesz, megnyertétek a jatékot!

DOBOZ TARTALMA 12 hal (négy fajtdbol 3-3,
minden fajtdbdl az egyik

hdtuljdn tintafoltokkal)

9 kék hal, 1-t6l 9-ig szdmozva

A cdpa 12 puzzle-darabja
(ebbdl 9-nek tintafolt el i il
van a hdtuljdn) . e

1 kis cdpa 1 dobdkocka

L 1 6cedntdbla, cdpa formdja nyillal a kézepén
A JATEK CELJA
Egyutt probaljatok meg Sheilat, a capalanyt egy tintafelhével artalmatlanna
tenni. Figyeljétek meg, hogy melyik halakon van tintafolt! Csak igy szerezhetitek
meg a puzzle-darabkaka, és tintdzhatjatok 6ssze Sheilat. Ha sikeril teljesen-
beteriteni Sheilat tintaval, mielétt elkapna 9 halat, megnyeritek a jatékot!
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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladdsveszély!

ELOKESZULETEK

A legelsé jaték elott:

- Ovatosan nyomkodjatok ki a kartonelemeket a kinyomoivbél.

- Ragasszatok fel a matricakat a dobdkockara ugy, hogy a két piros, capas matrica

oldal egymassal atellenes oldalon legyen. e

Minden egyes jaték elott:

- Tegyétek az dcedntdbldt az asztal kozepére, hogy mindenki elérje. Ez utan a kék
halakat szamozott oldalukkal felfelé helyezzétek el a tabla kordl, ndvekvd
szamsorrendben.

- A tobbi halat tegyétek az 6ceantablara: minden negyedbe harom egyforma hal
kerdljon.

- A cdpanyilat éllitsatok az 1-es mezére.

- A capét tegyétek az asztalra Ugy, hogy mindenki elérje.

- A kilenc puzzle-darabkat - tintas oldalukkal lefelé forditva - tegyétek a tabla
mellé.

Megjegyzés: a kimaradt hdrom puzzle-darabkdra csak a haladé jatékvdltoza-
thoz lesz sziikség (Idsd a szabdly végén)

- Készitsétek el6 a dobokockat, és mar jatszhattok is!

A JATEK MENETE
A jaték az 6ramutatd jarasa szerint halad. A legfiatalabb jatékos kezd, és dob a

dobokockaval.
Ha a dobds eredménye, kkor felfordithatsz egy halat

az dcedntdbldn.

Olyan halat kell valasztanod, amely a dobasnak megfelel$ szamu negyedben
talalhaté. Tehét ha 1-est dobtal, akkor az elsé negyedbdl kell halat felforditanod
stb.

-Ha a hal hdtoldaldn tintafolt van, felfordithatsz egy puzzle darabot, és lefedhe-
ted a cdpa egy részét. Hurra! Sheila most mar kevesebbet lat, és nem is olyan
veszélyes.

-Ha a hal hdtoldaldn nincs tintafolt, nincs mas teendéd.

Ezutan forditsd vissza a halat a masik oldalara, és hagyd a helyén.

Ha a dobds eredmény e e, mindenki kidltsa, hogy ,,cdpaveszély”!

A cépa kozelebb jon. Forgasd a capanyilat az dramutatd jarasa szerint el6re egy
vagy két mezdvel a kockan lathaté nyil tipusatol fliggéen. Ez utan fordits fel egy
halat abban a negyedben, ahol a cdpa megallt.

- Ha a hal hdtoldaldn tintafolt van, szerencsés voltal! Felfordithatsz egy
puzzle-darabot,, és lefedheted a cdpa megfeleld részét.

- Ha a hal hdtoldaldn nincs tintafolt, akkor vedd el a legkisebb sorszamu, még
jatékban lévé kék halat a tabla mellél, és tedd magad elé.

Ezutan forditsd vissza a tablan |évé halat a masik oldalara, és hagyd a helyén.

Tipp: a legkdnnyebben Ugy jegyezheted meg, hol vannak az 6cednban a
tintafoltos halak, ha megfigyeled, mi van mellettiik a tablan. Pl:,a tintafoltos hal a
kincses ladan van”. Igy a kévetkezé kérdkben mar tudni fogod, melyik hal
tintafoltos és melyik nem. Hangosan is elmondhatod amit megjegyeztél, igy a
tobbieknek is segitesz vele!

Folytassatok a jatékot, amig Sheilat teljesen el nem fedtétek, vagy el nem kapta
mind a 9 halat.

. L Capaveszély!l!
EGY JATEKOS EGY KORERE 1
Eppen Mdté kére van. (1.) A dobdkockdval cdpdt dobott! Mindenki ' + ‘
azt kidltja, ,Cdpaveszély”! (2.) Ez utdn Mdté, mivel a kockdn egy nyll van,
egy mezével lépteti el6re a tdbldn a cdpanyilat, i
(3.) majd felfordithat egy halat ebben a negyed-
ben. Hurrd! Egy tintafoltos halra akadt. o
(4.) Ez utdn Mdté elvesz egy puzzle-darabot,, 3
és lefedi vele a cdpa megfelelé részét. i
Minden jél sikertilt, a cdpa nem tud
tdmadni. Ezt kévetSen Mdté vissza-
forditja a halat, és a kbvetkez6 jdtékos
kertil sorra.
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halat abban a negyedben, ahol a cadpa megallt.
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(3.) majd felfordithat egy halat ebben a negyed-
ben. Hurrd! Egy tintafoltos halra akadt. 4
(4.) Ez utdn Mdté elvesz egy puzzle-darabot,, 3
és lefedi vele a cdpa megfelelé részét. i
Minden jél sikertilt, a cdpa nem tud
tdmadni. Ezt kévetSen Mdté vissza-
forditja a halat, és a kdvetkezd jatékos
kertil sorra.

Ha Mdté olyan halat forditott volna fel, amelyiken nincs tintafolt, akkor Sheila
elkapott volna egy halat. Mdténak el kellett volna vennie a legkisebb sorszdmu, még
jdtékban lévé kék halat.

A JATEK VEGE

Ha Sheilat teljesen sikerdilt elfedni a puzzle-darabokkal, miel6tt elkapott volna 9
halat, megnyertétek a jatékot! A kis capaldny most nem Iat semmit, és igy mar
nem is veszélyes.

Amelyik jatékos el6tt a legkevesebb kis kék hal van, az a legligyesebb
tintaspricceld!

Ha Sheilanak sikerult elkapnia 9 halat, mielétt feltettétek volna ra az 6sszes
puzzle-darabot, akkor sajnos veszitettetek, és a kis capaldny nyeri a jatékot.

JATEKVALTOZAT HALADOKNAK

Ha mér gyakorlott jatékosok vagytok, kicsit nehezithettek a jatékon. Ehhez nem
kell mast tennetek, mint a harom, tintafolt nélkili puzzle-darabkat a tobbi kbzé
keverni. Ez utan ha egy jatékosnak puzzle-darabkat kell felforditania, mar
nehezebb dolga lesz, mert nem minden darab hatuljan van tintafolt. Ha olyan
darabot forditotok fel, amin nincs tintafolt, akkor a capa tul gyors volt! Sajnos
nem sikerult eltaldlni a tintaval. Tovabb uszik anélkiil, hogy elkapna egy halat.
A tintafolt nélkiili darabokat nem szabad feltenni a capara, csak vissza kell
forditani 6ket, és a helyiikon maradnak.

Kooperativ tarsasjaték 4 éves kortol *ﬁ

A kishalak a korallzatony koril jatszadoznak, amikor hirtelen megjelenik Sheila,
a kis capalany! De szerencsére Tinto, a polip is a kdzelben van. A tintajat szét-
szorja a halak kozott, hogy azok elhomalyosithassak Sheila latasat. Az a capa,
amelyik nem lat, mar nem is veszélyes. Jegyezd meg, merre Uszkalnak a tinta-
foltos halak! Csak akkor frocskolheted le Sheilat tintaval, ha megtaléltad ezeket
a halakat. Amint a capalany teljesen tintas lesz, megnyertétek a jatékot!
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1 kis cdpa 1 dobdkocka

o 1 6cedntdbla, cdpa formdja nyillal a kbzepén
A JATEK CELJA
Egytt probaljatok meg Sheildt, a capalanyt egy tintafelhével artalmatlanna
tenni. Figyeljétek meg, hogy melyik halakon van tintafolt! Csak igy szerezhetitek
meg a puzzle-darabkaka, és tintazhatjatok dssze Sheilat. Ha sikeriil teljesen-
beteriteni Sheilat tintaval, miel6tt elkapna 9 halat, megnyeritek a jatékot!
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