Voros Erik (kb. 950-1003) telepiiléseket akar kialakitani az Ujonnan felfedezett
Gronlandon. Hajok épitését rendeli el, torzsfénokeit pedig utasitja, hogy
legbatrabb viking harcosaikat kiildjék az ujfldre. Oltsétek magatokra a viking
torzsfok szerepét, és épitsetek kozosen hajokat, amelyekkel atkelhettek a
tengeren. Toltsétek meg a hajokat felszereléssel és élelmiszerrel! Természetesen
minden torzsf6 a sajat torzsébdl vald harcosokkal igyekszik megtolteni a hajokat.
Miel6tt a hajok kifutnanak Gronland felé, még megvizsgaljak 6ket a torzsfok,
akiknek megvan a sajat elképzelésiik arrél, hogyan is kell elosztani a rakomanyt!

— 40 vikingkartya
A JATEK TARTALMA
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ELOKESZULETEK ¥ B Védelem: ez a kartya megvédi a vikingkartyakat az eldobastdl és

Minden jatékos vélasszon egy szint, és megkapja a hozza tartozé kartyakészletet. ¢ . a cserétdl. Mas akcidkkal ellentétben ez a kartya csak az éppen

Minden készlet 5 torzsfé- és 2 tatkartyabdl all. Mindenki tegye maga elé a kiértékelt hajora vonatkozik. Ezen kiviil ez a kdrtya csak azoktdl az

kartyapaklijat képpel lefelé, hogy latszodjon, melyik jatékos melyik szinnel van. r akcioktol véd meg, amelyek utdna kdvetkeznének be, vagyis az utana
)  El6késziiletek 6tnél kevesebb jatékos esetén: a fel nem hasznalt kartyakat e h kijatszott torzsfék akcioitol.

tegyétek vissza a dobozba. A vikingkartyak kozil vegyétek ki azokat, amelyeken
csak olyan pajzs lathatd, amilyen szin( jatékos nincs jatékban. Azokat a viking-
kartydkat NE vegyétek ki, amelyek jatékban 1évé jatékos szine is lathato.
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Tegyétek a 3 hajéorrkértyat az asztal ﬁll E\

) kozepére egymas ald, képpel felfelé. _ l =) 13 .
Tegyetek minden hajéorrkartyéara egy
élelmiszerjelzét. A maradék harom S

< ¢glelmiszerjelz6t és a négy felszerelésjelz6t

< tegyétek félre. Keverjétek meg é
a vikingkartyakat alaposan, majd | ==

tegyetek kozilik minden hajéorrkéartya . .j
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jobb oldalara képpel felfelé kettot. -
Ezutan forditsatok fel harom

vikingkartyat, a maradék lapokbdl ﬁ
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és tegyétek azt a harom felforditott R i | |

kartya mellé. |
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A JATEK MENETE S — ! |

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, majd a jatékosok az 6ramutato jarasa
szerint kerlilnek majd egymds utén sorra. A korodben a kdvetkezé két lehetbség
egyikét hajthatod végre:

1) egy hajo meghosszabbitasa és rakomany felhelyezése
2) tatkartya kijatszasa az egyik hajo mellé és kiértékelés

1. Egy hajé meghosszabbitasa és rakomany felhelyezése

-l Egy hajo meghosszabbitasa 4 '
Vedd el a huzépakli mellett [évé harom felforditott viking egyikét, vagy

a huzépakli legfelsé lapjat. Ezt a kartyat jatszd ki a harom hajo valamelyike mellé.

A vikingkdrtyak kijatszasakor a kovetkezd szabalyok érvényesiilnek:

- a vikingkartyat mindig a mar hajon lévé vikingkartyaktol kozvetlenil jobbra

kell kijatszani.

- ha a hajon 1évé vikingek szdma mar elérte a maximumot (Iasd aldbb), akkor erre = 5

a hajéra nem jatszhato ki tobb viking.




A JATEK VEGE

Amint elfogyott a huzépakli, és a harom felforditott vikingkartya is felkertlt
valamelyik hajéra, azonnal megkezd6dik a végsé kiértékelés. Az utolsé vikingkar-
tyat kijatszhatja az egyik jatékos, de felkeriilhet egy értékelés utani
elékésziiletnél is.

VEGSO ERTEKELES
A legfelsé hajoval kezdve, majd sorban lefelé haladva minden hajénal végre kell
hajtani a torzsfék akcidit.

Ezutan minden egyes hajondl kiszamitasra kerilnek a jatékosok gy6zelmi pontjai
(Iasd a 2. fazist). A végsé értékelés soran a le nem zart (vagyis a haromnal
kevesebb vikingkartyat tartalmazo, vagy tatkartydval be nem fejezett) hajok is
kiértékelésre kertilnek.

Adjatok Ossze a jaték soran szerzett 6sszes gy6zelmi pontotokat. A legtobb
pontot szerzd jatékos nyeri a jatékot.

ATORZSFOK AKCIOI
| Egy felszerelésjelz6 mozgatasa: a készletbdl vagy egy vikingkartyarol
- dtmozgathatsz egy felszerelésjelz6t egy tetszéleges vikingkartyara, vagy
e levehetsz egy felszerelésjelzét egy vikingkértyardl, és visszarakhatod

a készletbe. A kartydn lévé pajzsok szine nem szamit. Nem kell, hogy
a felszerelésjelz6 az éppen kiértékelt hajorol keriiljon le, vagy oda keriiljon fel.

43 | Egy élelmiszerjelz6 mozgatasa: a készletbdl vagy egy hajoéorrkartyarol

dtmozgathatsz egy élelmiszerjelz6t egy tetszéleges hajéorrkartyara,

- | vagy visszateheted a készletbe. Fontos: nem veheted le az utolsé
élelmiszerjelz6t egy hajéorrkartyarol.

Egy vikingkdrtya eldobasa: eldobhatsz barmelyik hajordl egy olyan
@ vikingkartyat, amin nincs felszerelésjelzd. A kartyanak nem muszdj
az épp kiértékelt hajon lennie. A felszerelésjelz6k megvédik a vikingkar-
tyakat az eldobastél. Az eldobott viking kikerl a jatékbol.

amelyeken nincs felszerelésjelz6. A felszerelésjelz6k megvédik a viking-
kartydkat a cserétdl. A kartyaknak nem muszaj az épp kiértékelt hajon
lennilik. Kicserélheted az egyik hajon 1évé kértyat a huzépakli mellett felforditott
harom vikingkartya valamelyikére is.

I Vikingkartyak cseréje: kicserélhetsz két tetszéleges olyan vikingkartyat,

&
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3-személyes jaték soran egy hajon legfeljebb 5 viking lehet.
4-személyes jaték soran egy hajon legfeljebb 6 viking lehet.
5-személyes jaték sordn egy hajon legfeljebb 7 viking lehet.

Rakomany felhelyezése

Miutdn meghosszabbitottal egy hajot,
kotelezd rakomanyt felhelyezned egy
altalad vélasztott hajéra. Rakomanyt ugy
tudsz felhelyezni, hogy a megfeleld jelz6t
a kivalasztott kartyara teszed. Az éppen
kijatszott vikingkartya mutatja, hogy
milyen jelz6t kell a hajéra felhelyezned.

Az élelmiszerjelzék
mindig a hajéorrkartyakra

kertlnek.
—

\
A felszerelésjelz6k

A vikingkartyakon lathato szimbélumok mindig a vikingkértyéakra
& Elelmiszer (barna jelzd) kerllnek.

Tegyél egy élelmiszerjelz6t barmelyik dltalad vélasztott hajéorrkartyara.
Amig a kdzos készletben van élelmiszerjelz6, addig mindenképp onnan kell
elvenned a felhelyezni kivant jelzét. Ha mér mind a hat jelzd a hajéorrkartydkon
talalhatd, akkor athelyezhetsz egyet koziilik egy masik hajéorrkartyara (de nem
koteleza!).
Fontos: minden hajéorrkértyan kell, hogy legyen legaldbb egy élelmiszerjelzé!
Soha ne vedd le az utolsé élelmiszerjelz6t egy hajéorrkartyarol!

Felszerelés (fekete jelz0)
.ﬂ Tegyél egy felszerelésjelzét barmelyik dltalad véalasztott hajéra. Amig
a kozos készletben van felszerelésjelz6, addig mindenképp onnan kell elvenned
a felhelyezni kivant jelz6t. Ha mar mind a négy jelz6 a hajékon talélhatd, akkor
athelyezhetsz egyet kozuliik egy masik vikingkartyara (de nem kotelezé!).
Fontos: felszerelésjelzét csak olyan vikingkartyara helyezhetsz fel, amelyiken
nem lathato olyan szind pajzs, mint azon a kartyan, amit épp kijatszottal.
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Példa: kijdatszol egy vikingkdrtyadt, amin kék pajzs ldthato. A kdrtydn lévé
szimbdlumbdl lathatd, hogy fel kell helyezned egy felszerelésjelz6t. Ezt nem teheted
olyan vikingkdrtydra, amin taldlhaté kék pajzs, mindenképpen olyan kdrtydra kell
tenned, amin nincs kék pajzs.

Ha nincs olyan vikingkartya a hajékon, amelyikre szabalyosan felhelyezhetnéd a
felszerelésjelz6t, akkor ebben a korben nem tehetsz fel felszerelésjelz6t.

Torzsf6 kartya kijatszasa (nem kotelezo)
Miutén kijatszottal egy vikingkartydt, és felhelyezted az élelmiszer- vagy
felszerelésjelzét, ha szeretnél, kijatszhatsz egy (és csak egy) torzsfé kartyat.

A torzsfé kartya kijatszasakor a kovetkez6 szabdlyok érvényesek:

- a torzsfédet barmelyik hajo mellé kijatszhatod - fliiggetlendl attél, hogy melyik
hajéra jatszottad ki a vikingkartyadat.

- az elsd torzsfét a hajoorrkartya mellé, attol balra kell kijatszani. A tovabbi
torzsfék mindig a legutébb az adott hajohoz kijatszott torzsfé bal oldaléra
keriilnek majd.

- minden hajén minden szimbdlum csak egyszer szerepelhet.

- kijatszhatsz torzsfét olyan hajé mellé is, amely mellé mér kordbbi kérokben
jatszottal ki torzsfét, feltéve, hogy ilyen szimbolummal rendelkezd torzsfét azota
mas jatékos nem jatszott ki emellé a hajé mellé.

A korod vége

Ha a harom felforditott vikingkartya kozul vettél el egyet, akkor ahelyett Uj lapot
kell felforditanod, hogy mindig harom kartya legyen a huzépakli mellett. Ezutdn
a baloldali szomszédod keriil sorra.
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2. Tatkartya kijatszasa az egyik hajé mellé és kiértékelés

Ha egy hajén a vikingek szama mar elérte a megengedett maximumot, akkor
erre a hajora mar Ujabb vikingkdrtya nem, csak tatkartya kertilhet a hajo lezara-
saként. Egy tatkdrtyaval akkor is lezarhat6 egy hajé, ha még nincs rajta a
megengedett maximalis mennyiség( viking. Legaldbb harom vikingnek azonban
lennie kell a hajon, miel6tt valaki lezarnd azt. Egy tatkartya kijatszasaval a lezart
haj6 kiértékelése megkezdddik, ez harom fazisbol all:

1. fazis: A torzsfo kartyak akcidinak végrehajtasa

Ha a kiértékelésre keriilé hajé mellett dllnak torzsfék, akkor el6szor ezek akcidit
kell végrehajtani, a jobb szélsé (hajohoz legkozelebbi) torzsfével kezdve, balra
haladva. Vagyis aki el6bb jatszott ki torzsfé kartyat, el6bb kerdl sorra a
kiértékeléskor. A kiilonb6z6 akciészimbolumokrdl részletesen a szabaly végén
olvashattok. Csak a kiértékelésre keriil6 hajo mellett 1évd torzsfék akcioi kertilnek
kiértékelésre.

2. fazis: pontszamok felirasa

Sorban egyméds utén szamoljatok 6ssze a pontjaitokat az alabbiak szerint:
Minden jatékos szamolja 6ssze, hogy a sajat szinébdl hany pajzs taldlhaté a
kiértékelt hajon, majd adja hozza a sajat szinének megfeleld pajzsot tartalmazo
vikingkartyakon lévé felszerelésjelzéket. Ezt az 6sszeget szorozza meg a
hajéorrkértyan talédlhaté élelmiszerjelz6k szamaval.

jatékos 4@ sajat pajzsokon

e o (o gox )xélelmiszerjelz()’k
sajat pajzsai [évé felszerelésjelz6k

Gy6zelmi pontok = (

A szerzett pontokat irjatok fel egy papirra.

3. fazis: kihajozas

A kiértékelt hajon |évé Gsszes felszerelésjelzét tegyétek vissza a készletbe. A
hajon |évé vikingkartydkat és torzsfékartydkat tegyétek félre. Ezek a kartydk mar
nem kerilnek Gjra jatékba. A hajoorrkartyakat hagyjatok a helytikén. Az
élelmiszerjelzéket egy kivételével tegyétek vissza a készletbe. Ezutdn huzzatok
két vikingkartyat, és tegyétek az épp kiértékelt hajoorrkartya mellé (ahogy az
el6késziileteknél is szerepel).

A fordulo folytatédik, az Gramutato jarasa szerint kovetkezd jatékos kertl sorra.
Abban a ritka esetben, ha a vikingkartydk szdma mindharom hajon elérte a
megengedett maximalis mennyiséget, és egyik jatékos sem tud vagy akar
tatkartyat kijatszani, értékeljétek ki azonnal mindhdrom hajét. Kezdjétek a
legfelsd hajoval, és haladjatok lefelé, mig az 6sszes hajot ki nem értékeltétek.




