Azonnaliuhatés
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Kapsz 1 vagy 2
légiot a  kozos
tartalékbol.

Jaték végi hatas

Folyamatos hatas

Minden mozgodsitas korong kihtzasakor az egyenlGségjel barmelyik oldalan 1évé
szimbolum huzasakor leteheted 1égiodat az egyenldségjel masik oldalan 1évd
szimbolumra. Figyelem! Tobb ilyen tipust képesség nem Gsszevonhatd, azaz, ha van
kard = pajzs és egy pajzs = szekér hatalmad, nem valtoztathatod a kardot pajzzsa, majd
azt szekérré. Ha kardot hiztal, az vagy kard marad, vagy pajzs.

Minden, a jaték végére altalad birtokolt
célkartyan 1évé szimbolum a feltiintetett
szamu pontot ér a jaték végén. A "MAX’
felirat a lapkaval szerezhetd extra pontok
maximalis szamat jelzi, tehat ennél tobb
extra pont a kartyaval nem szerezhetd.
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Minden adott szinii birtokolt provincia (vagy Minden birtokolt vords zaszlos
szenator) a feltiintetett szamu pontot ér a jaték provincia vagy szenator 5
végén. pontot ér a jaték végeén.

Jo jatékot kivanunk!

Augustus
Paolo Mori jatéka 2-6 f6 részére 8 éves kortol

A kovetkezokben egy peldat lathattok egy négyszemélyes jaték elokésziileteire. A jaték alkatrészei és menete 6
pontban keriil bemutatdsra. Ezutan a szabalyok részletes ismertetése kovetkezik, ezutan segédlet talalhato a lapok
képességeinek leirdsaval.
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Miutan Caesart i.e. 44 év marcius 15-én meggyilkoltak, fogadott fia, Caius Octavius Ggy dontott, visszatér
Romaba, és atveszi az uralmat. Le. 31-re legydzte ellenfeleit, i.e. 28-ban ¢ lett a Princeps Senatus — a szenator, aki
el6szor szavazhatott. I.e. 27-ben a szenatus raruhazta az Augustus — azaz ,,fenséges” — cimet, ezaltal szinte szent
statuszt kapott. 36 éves korara Augustus a Romai birodalom elsé csaszara lett, aki a birodalmat provincidkra
osztotta fel.

A jatékosok Augustus legatusai szerepébe bujnak, és az a feladatuk, hogy fenntartsak a rendet a birodalom
provinciaiban. Legatusként mindannyian az évente a szenatus altal megvalasztott consuli cimre, a legmagasabb
tisztvisel6i hivatalra vagytok. Ennek elnyeréséhez arra van sziikség, hogy megszerezd a szenatorok tamogatasat,
a provinciak iranyitasat, és minél nagyobb vagyont halmozz fel. A legerdsebb legatus kapja a consuli cimet.
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A jaték kezdetén 7 1égi6 all rendelkezésedre. Kapsz 3 célkartyat is.
A jatékban kétféle célkartya van:

- Provincia és szenator

A célkartyakon a kovetkez6 informacio talalhaté:

I. A célkartya sorszama (1-t6l 88-ig).

II. A szenator neve / a provincia neve és szine.

HI. A Kkértya altal termelt erdéforrasok. Csak a
blza és az arany hasznalhato a jatékban — a
tobbi csak illusztracio.

IV. Gybzelmi pontok.

V. A mozgosithato 1égiok szama és tipusa.

VI. A célkartya megszerzése altal Dbiztositott
akcio.

A jaték tartozékai: 88 célkartya - 48 1égio - 23 mozgositas-korong - 12 jutalom lapka - 1 vaszonzsak - 1

pontozofiizet
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A kikialté htz egy mozgositas-korongot a zsakbol. Hangosan kimondja, milyen korongot huzott, majd kiteszi az
asztalra.

e Minden korong a 1égidk 6 kategoridjanak egyikét mozgositja.

e A joker zsetonnal egy tetsz6leges kategoriat mozgosithatunk.
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6x 5x 4x
Kardok Pajzs Harci szekér Katapult — Zaszlo Tér Joker

1x 2x

A huzott korong fajtajatol fiiggéen mozgosithatod 1égididat, hogy teljesitsd céljaidat.
A jatékosok célja, hogy minél gyorsabban minél tobb pontot szerezzenek, mert a jaték annak a kornek a végén
befejezodik, amint valaki megszerzi hetedik célkartyajat.
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Amikor egy célt teljesitettél, jelentsd be hangosan: ,,Ave Caesar”.

Ha egy korben tobben teljesitették valamelyik céljukat, sszehasonlitjuk a kartyak sorszamat, és a legalacsonyabb
kezd. Visszakapod a légididat, és végrehajthatod a teljesitett kartya altal biztositott akciot. Huzd a kartyat a
teljesitett célkartyaid szamara fenntartott teriiletre, és a jaték allasatol fliggben zsebeld be az érte jaro jutalmat.

Ezutan valassz egy 0j célkartyat az asztal kozepén rendelkezésre allo 5 cél koziil. Az elvett cél helyére hizz egy
Ujat a célkartyak huzopaklijabol.

Ha mas is teljesitette egy céljat, hangosan felkialt: ,,Ave Caesar”, és végrehajtja az 5. pontban leirtakat. Ha nem, a
kikialto hiz egy uj mozgositas-korongot. A 3-5. pontban leirtak alkotnak egy kort. Ezt addig folytatjuk, amig egy

kor végére valaki megszerzi a 7. célkartyajat.
Ekkor pontszamlalas kovetkezik. A legtobb pontot sszegytijtott jatékos megnyeri a jatékot, és 6 lesz a consul.

7 1égio ¢és a telje-
sitend6 célkartyak

<«— | A birtokolt célkartyik
szamapa—t: hal

legiok

Vaszonzsak a
23 mozgositas-
koronggal Eldobott

celkartyak

Célkartyak
hazopaklija
—

Birtokolt
célkartyak

\ 7 légio és a
teljesitendd

célkartyak

A jaték elokésziiletei (lasd a fenti illusztraciot)

Segédlet — a szabalyfiizet végén 1év6 segédletet tartsatok kéznél.
Jutalomlapkak — teritsétek ki dket sorba képpel felfelé az asztal kozepén.
Légiok — minden jatékos kap 7-et. A maradékot félretessziik — ez lesz a tartalék.

Mozgositas-korongok —a 23 korongot a vaszonzsakba tessziik.

— Keverés utan 5 célkartyat kitesziink képpel felfelé az asztal kozepére. Minden
jatckosnak kiosztunk 6 célkartyat, melybdl mindenki kivalaszt maganak 3-at, a
maradékot pedig visszaadja. Ujra megkeverjik az Osszes maradék célkartyat, és
képpel lefelé az asztal kozepére tessziik — ez lesz a huzdpakli.

Célkartyak

Ha el6szor jatszotok, egyszeriien osszatok minden jatékosnak 3 célkartyat.

Meghoditas
alatt  1évo
célkartya

A célkartyak megszerzésének kiilonb6z6 fazisai

Teljesitett
célkartya

Megszer-
zésre vard
célkartya

0. e H célkartya

Birtokolt

A birtokolt lapkak szamara fenntartott hely

Amint egy célkartyat
magad elé vettél, de még
nem foglaltad el az
Osszes rajta 1évo mezot
légididdal, addig a
célkartya meghoditas

Ha a kartya minden
mezdjét elfoglaltad
légioiddal, a kartya
teljesitettnek tekinthetd.
Ezt az ,,Ave Caesar!”
felkialtassal kell

A teljesitett kartyarol
megszerzése elott le kell
venned légioidat, és
végre kell hajtanod a
kartya altal biztositott
akciokat. Ez id6 alatt a

alatt 1évonek szamit.

Segédlet

e Azonnali hatas
e Folyamatos hatas
e Jaték végi hatas

Azonnali hatés

A célkartyakon 1év6 akcidknak harom fajtaja van:

Azonnali hatas

A teljesitett, s ezaltal a
jatékosok birtokaban
1év6 lapkakra érvényesek
az ellenfelek kartyai altal
végrehajtott akciok.

Azonnal mobilizalhatsz két 1égiot az eldtted 1évo
célkartyak megfelel6 fajtaju mezdire.

Azonnal mobilizalhatsz a jelzett szamu 1égiot az
elotted 1évo célkartyak tetszoleges fajtaju mezdire.

Azonnali hatas

Minden jatékostarsad koteles azonnal:
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Azonnali hatas

levenni levenni 2 Levenni Eldobni egy
egy 1égiojat. Osszes birtokaban
légiojat. légiojat 1évé

egy cél- célkartyat.

Kartyja-

rol.
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Azonnal Egy helyett 2 cél- | Tetszélegesen
teljesitheted egy kartyat huzhatsz a | atrendezheted
célkartyadat. teljesitett kartya | a  célkartyaidra
helyére. letett 1égioidat.




A jaték vége

A jaték akkor ér véget, ha egy kor végén valamelyik jatékosnak legalabb 7 birtokolt célkartyaja van.
Ha tobb jatékos is teljesitett célokat a korben, mindegyikiik végrehajtja a szokasos procedurat.
Minden jatékos dsszeirja pontjait a pontozofiizetbe:

1. A jutalomlapkakért jaré pontok.

2. A birtokolt célkartyakon lathatd pontok.

3. A birtokolt célkartyak altal a jaték végén biztositott extra pontok.

4. A fenti 3 pont 6sszege.

A legtobb pontot 6sszegyiijto jatékos lesz a gydztes, és nyeri el a consuli cimet.
Dontetlen esetén az érintettek koziil az gydz, akinek tobb szenatora van.

Példa a jaték végi pontozdsra
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1-1 pont minden egyes pajzsért, ami a birtokolt
célkartyakon lathato.
Osszesen 10 pajzs lathatd, de a maximalis

szerezhetd pontszam 8.

i

2-2 pont minden birtokolt zold provinciaért.

Hogyan teljesithetjiik a célokat?

A legidésebb jatékos lesz a kikialto. Hiiz egy mozgositas-korongot a zsakbol, hangosan bejelenti, mit huzott, majd
képpel kiteszi az asztal kozepére.
megfeleld szimbolumu helyre.
e A légiodat veheted a még fel nem hasznalt 1égioid koziil, vagy
e Athelyezheted egy olyan légiodat, amely mér célkértyan all. Nem szamit, hogy az athelyezett 16gi6 melyik
célkartyadon allt, és az sem, milyen tipusit mozgodsitas szimbolumon.
Fontos, hogy csak egyetlen 1égiot mozgathatsz minden egyes huzott korongért.

Példa
1. A kikialto bejelenti, hogy pajzsot hizott.
2. A jatékos elott a kovetkez6 lehetdségek allnak:

e Két légidgja egyikét a 19-es vagy a 20-as
célkartyajanak pajzs mezdjére teheti.

kartya pajzs mezdjére.
e Semmit sem tesz — a 1égiok mozgatasa nem kotelezd.

Joker mozgésitas-korong
e Ha ilyet huztunk, minden jatékos valaszt maganak egy tetszéleges szimbolumot, €s erre a

e A joker kihtizasa utan minden korongot visszatesziink a huzézsakba, és a kikialtd baljan
6 jatékos lesz az 0j kikialto.

Egy cél teljesitése

Egy célkartyat akkor sikertilt teljesiteni,
ha minden mozgdsitas-mezdjén all egy-
egy légio. Ekkor hangosan be kell
jelentened: ,,Ave Caesar”.

Ilyenkor a kévetkezdket kell tenned:

1. Minden légiot leveszel a tel-
jesitett célkartyardl, és vissza-
teszed a sajat tartalékodba.

2. Végrehajtod a teljesitett kartya
altal biztositott akciot (ha van).

3. A célkartyat a teljesitett kartyaid
szamara  fenntartott  helyre
teszed.

4. Ha kiérdemeltél egy jutalmat, ha akarod, elveheted azt (ennek részleteit a jutalmak leirasanal talalod). A
lenti példaban elveheted a buzaért jaro jutalmat.

5. Valasztasz egyet az asztal kozepén rendelkezésre allo 5 célkartya koziil, és az épp teljesitett célod helyére
teszed. A valasztott cél helyére tjat huizol a célkartyak huzopaklijarol, hogy ujra 5 kartya koziil lehessen
valasztani.

Ha egyszerre tobb jatékos teljesiti egy céljat:

Minden érintett jatékos bemondja a teljesitett célkartya sorszamat. A legkisebb szamot bemondo jatékos kezd, és
végrehajtja a fent felsorolt 5 pontot. Ezutan a tobbiek emelkedd szamsorrendben keriilnek sorra, és szintén
végrehajtjak a fenti 5 pontot.

-/0.12 Azok a teljesitett célok, amelyek nagyobb sorszamuk miatt éppen ,,teljesitésre varnak”, nem lehetnek
célpontjai az ekozben végrehajtott akciok esetleges negativ hatasainak, egészen addig, amig rajuk is sor kertil.



Ha egy jatékos teljesitett célkartyaja akcidjaval teljesiteni tudja egy masik céljat, akkor ezt azonnal le kell
bonyolitani, tekintet nélkiil a célkartyak sorszamara.

Jutalmak

A jatékban haromféle jutalomlapka van:
A. A teljesitett célok szine alapjan jaro
B. A teljesitett célok szama alapjan jard
C. Arany ¢és buza megszerzéséért jard

A. A megszerzett célok szinei alapjan jaro jutalmak

Ezek a jutalmak automatikusan ahhoz a jatékoshoz keriilnek, aki elséként gyijt 3%\@
Ossze TS

- Harom azonos szinii célt
- Legalabb 1-1-et minden szinii célbdl (zOld, rézsaszin €s narancs
provinciak, illetve szenator)
Egy jatékos akar tobb ilyen jutalmat is megszerezhet.

B. A megszerzett célok szama alapjan jaré jutalmak

Ezeket a jutalmakat akkor kérheti a jatékos, ha teljesitett célkartydinak szama megegyezik a
jutalomlapkan lathatoval (2-t6l 6-ig), és az adott szdmu jutalomlapka még rendelkezésre all az
asztal kozepén.

Figyelem! Ebbdl a tipust jutalombol barmely jatékos csak egyetlenegyet birtokolhat. Csak akkor
kaphatod meg ezt a jutalmat, ha PONTOSAN annyi teljesitett célkartydd van, mint a jutalomlapkan lathato. Ha
egy jutalmat nem kértél el akkor, amikor pontosan megegyez6 szamu teljesitett célod volt, kés6bb mar nem
kaphatod meg.

Ha egy ilyen tipusu jutalmat mar elkértél, tobbet a jaték soran mar nem kaphatsz — nem is cserélhetsz le egy
kisebb értékii jutalmat nagyobbra.

Valasztaskor a kovetkezot kell mérlegelned:
e FElveszed a biztos jutalmat, ezzel lemondva annak lehetdségérdl, hogy késébb megszerezz egy
nagyobb értékiit, vagy
e Nem veszed el a jutalmat, hanem réhajtasz az értékesebbre, ezzel kockdztatva, hogy masok esetleg
gyorsabbak lesznek nalad, és megszerzik el6tted, hogy neked végiil semmi se jusson.

Figyelem! A szinekért és szamokért jar6 megszerzett jutalmaidat nem vehetik el téled, még akkor sem, ha
elveszitesz egy teljesitett célkartyat.

Példa a célok szamdért jaro jutalmakra

célkartyajara teszi, igy azonnal teljesiti is azt. Mindkét teljesitett kartyat a szamukra fenntartott helyre teszi.
Ezzel David az els6, aki birtokol 3 z6ld provinciat; teljesitett 3 zold célt, és megkapja az érte jard jutalomlapkat.
Mivel 4 teljesitett célja van, a kdvetkez6 lehetdségek koziil valaszthat:
e Elveszi a 4 célért jard jutalomlapkat. Ha ezt valasztja, kés6bb mar nem kaphatja meg az 5 vagy 6 célért
jar6 lapkat.

e Nem veszi el a 4 célért jard jutalmat, hanem megprobalja megszerezni az értékesebb 5 vagy 6 célért jarot.
Ha a tobbiek megelozik, és eldbb szerzik meg ezeket az értékesebb jutalmakat, akkor David akar hoppon
is maradhat.
Veégiil David huz két uj célkartyat az asztal kozepérol, és ezek helyét feltdlti a huzopaklibdl, hogy Gjra 5 kartya
legyen lathato.
2.
Most Robi kovetkezik, a 76-os sorszamu célkartyat teljesiti. Leveszi a 1€gioit a lapkarodl, és visszateszi sajat
tartalékaba. A teljesitett célkartyan talalhatd akcio a kovetkezo hatast fejti ki: minden ellenfelének le kell vennie

tennie sajat tartalékaba.
Robi a teljesitett lapkat a szamara fenntartott helyre teszi. Végil hiiz egy 0j célkartyat az asztal kozepérdl, és a
helyét feltolti a huzopaklibol, hogy tjra 5 kartya legyen lathato.

3.

Végiil Marcsi kovetkezik, és teljesiti a 80-as sorszamu célt. Leveszi a 1égioit a laprol, és visszateszi sajat
tartalékaba. Ennek a kartyanak nincs kiilonleges hatalma, viszont rengeteg pontot ér majd Marcsinak. Marcsi a
teljesitett kartyat a szamara fenntartott helyre teszi. Végiil huz egy 1) célkartyat az asztal kozepérdl, és a helyét
feltolti a huzopaklibol, hogy Gjra 5 kartya legyen lathato.

C. Az aranyért és buzaért jaré jutalmak

Az a jatékos, aki els6ként teljesit egy aranyat/bizat ado célt, automatikusan megkapja
az érte jaro jutalomlapkat. A jutalmat egészen addig megtarthatja, amig tobb
aranyat/buzat ado birtokolt célkartyaja van, mint barmely mas jatékosnak. Amint egy
ellenfél megszerez legalabb ugyanannyi aranyat/bizat ado célkartyat, elveszi az adott
jutalomlapkat aktualis tulajdonosatol.

Példa az aranyért és buzdért jaro jutalmakra

Marcsi teljesiti az els6 aranyat ad6 célt, és megkapja az érte jaro jutalomlapkat. Késobb teljesit még egy aranyat
ado célt, ezzel természetesen megtartja a jutalomlapkat. Ezutan Robi is teljesit egy aranyat ado célt, de Marcsi
még mindig megtartja a jutalomlapkat, hiszen neki mar kettd aranyat adé birtokolt célja van. Késébb Robi teljesiti
masodik aranyat ado céljat, ami elég ahhoz, hogy elvegye Marcsitol a jutalomlapkat. Ha Marcsi vissza akarja azt
szerezni, teljesitenie kell a harmadik aranyat ad6 céljat is.

Teljesitett célkartya elvesztése

| David teljesiti a 8l-es sorszamu
célkartyajat. E kartya altal biztositott
akciojanak a  hatdsara  minden
ellenfelének el kell dobnia egy

teliesitett célkartvaiat

Andi gy dont, a 6-os sorszamu
kartyajat dobja el. A kartya altal

azonban megtarthatija.

Marcsi, akinél a buzaért jar6 jutalomlapka van, eldobja a 40-es sorszamu célkartyajat, amin biza
van. Ekkor megnézziik, kinek van a birtokolt kartyain a legtobb bizaja.
e Ha még mindig senkinek nincs tbb buzaja, mint Marcsinak, akkor megtarthatja a buzaért
jaro jutalomlapkat.
e Ha valakinek tobb buzaja van, mint neki, Marcsi at kell adja neki a jutalomlapkajat. Ha
tobb ilyen jatékos is van, Marcsi valaszthat, hogy koziiliik kinek adja at a lapkat.
e  Ha senkinek sincs buzaja, a lapka visszakeriil kozépre.




