2-4 jatékos 30-45 perc

Az aldbbi szabalyok 3-4 jatékos esetén érvényesek. A kétfés jaték, illetve a négyfés csapatjaték szabalyai a
szabalykonyv végén talalhatdak.

1808, KINAI-TENGER

A kaloézkiralyné, Csing Si flottajaba frissen toborzott fiatal kaldzkénta hajonkat tavoli expedicidkra kell
vezetnlink. Sokat kell tanulnunk ezeken az utakon, mivel madam Csing, a leghirhedtebb és -rettegettebb azsiai
kaléz csak a legratermettebb kapitanynak engedi at hajojat, a Kina Gyéngyét. Utjaink soran a csaszari hajok
elstllyesztésével minél nagyobb zsakmanyt kell szerezniink, és felszabadithatjuk a csaszari fennhatdsag alatt
senyvedd halaszfalvakat is.

A JATEK CELJA
Kildetések teljesitésével és zsdkmanyszerzéssel
a lehetd legtobb gydzelmi pont dsszegydijtése.

A JATEK ELOKESZULETEI

Hajtsatok ki az angol szabalykonyv végén talalhaté dupla oldalt, hogy a széveg olvasésa kdzben a képet is
lassatok.

hTegyétek a tablat az asztal kozepére

#yKeverjétek 6ssze a 33 kalandkartyat, és tegyétek a paklit képpel lefelé forditva a tablara.

E)Tegyétek a 20 képességkartyat, a Kina Gydngye, valamint Hong Kong kikétéjének kartyajat a tabla megfelels
helyeire.

#hKeverjétek 6ssze a 23 kiildetéslapkat. 3 jatékos esetén 12-t, 4 jatékos esetén pedig 14-et huzzatok ki a lapkak
kozul véletlenszerUen, és tegyétek fel 6ket képpel felfelé a tabla megfeleléen szamozott mezéire.

Minden kuldetés egy Madame Ching szamara teljesitendé feladatot jelképez.

Ha az, egy adott szamhoz tartozé 0sszes mezd foglalt mar a tablan, és mégis ilyen szamu kiildetéslapkat
huznatok, a lapkat dobjatok ki és huzzatok helyette masikat.

E)Keverjétek 6ssze az 55 navigaciokartyat (1-t6l 55-ig szamozva), és alakitsatok bel6lik egy képpel lefelé
forditott huzopaklit. Ebbél a paklibdél minden jatékos kapjon 4 lapot. A szdm alatti szimbélum a szinvak vagy
szintéveszté jatékosoknak lehet segitség.

@ Minden jatékos kap két dzsunkat a sajat szinében. Az egyiket mindenki maga elé teszi, a masik a tablara kerdil
az 1-es mezd mellé.

¥aTegyétek a 46 aranyat és a 36 dragakovet a tabla mellé.

A doboz tartalma: jdatéktdbla - 55 navigdciokdrtya (1-t6l 55-ig szdmozva) — 33 kalandkdrtya — 20 képességkdrtya —
1 Kina Gybngye kdrtya — 1 Hong Kong-i kikoté kdrtya — 23 kiildetéskdrtya — 8 dzsunka (2 piros, 2 kék, 2 sdrga, 2 fehér)
- 36 drdgaké (12 fehér, 12 piros, 12 kék) — 46 aranyérme — 1 szabdlyfiizet

A JATEK MENETE
A jaték tobb koron keresztil zajlik, ezekben a kérokben a jatékosok egyre messzebb és messzebb hajéznak
dzsunkaikkal, hogy teljesithessék madam Csing kildetéseit:

Wtamogasd a halaszfalvakat, hogy felszabadulhassanak a csaszari uralom aldl
B sillyeszd el a csaszari flotta hajoit
Ezen kivil préobéld meg:
@ kifosztani Hong Kong kikotéjét
B megszerezni azokat a képességeket, amiket Madame Ching elvar hajdja, a Kina Gyongye Uj kapitanyatol.

Importélja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u 30 www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!



A jaték akkor ér véget, ha az 6sszes kiildetést sikerult teljesiteni VAGY ha valamelyik jatékos megszerezte a Kina
Gyongye kapitanyi tisztjét.

EGY FORDULO RESZLETESEN
1. Huzzatok fel annyi navigacio-kartyat, ahanyan jatszotok, és tegyétek ket a tabla erre kialakitott részére. Az
elsé kartya mindig képpel lefelé, a tobbi képpel felfelé keril a helyére.
2. Minden jatékos valasszon ki egyet a kezében 1évé navigacio-kartyak kozil, és képpel lefelé tegye le azt maga
elé.
3. A jatékosok egyszerre fedjék fel a valasztott kartydikat. Aki a legmagasabb értékd kartyat forditotta fel, az
kezdi a kort:

3a. Az expedicidja halad

3b. Ha tud és szeretne, kijatszhat egy kalandkartyat a kezébdl

3c. HUz egy Uj navigacidkartyat.
Ezutdn a kijatszott kartyak értéke szerint csokkend sorrendben koévetkezik a tobbi jatékos, mindenki a korében
ezt a harom Iépést hajtja végre (3a, 3b, 3¢).

3a. Az expedicié halad - KOTELEZO

A felfedett kartya segitségével a jatékos expedicidja haladhat tovabb vagy befejez6dhet. Minél tobb
navigaciokartyat sikerul egy jatékosnak kijatszania, annal tovabb halad elére az expedicidja. Navigaciokartyak
sorozata alkot egy expediciot.

Ha a kijatszott navigacidkartyat az expedicié elsé lapja:

a jatékos a dzsunkajat az 1-es mezdre teszi, és

a kijatszott navigaciokartyat maga elé, a masik dzsunkaja mellé teszi.

- Ha a kijdtszott kdrtya értéke magasabb, mint az expedicié el6z6 kdrtydjdnak értéke, akkor az expedicid
folytatodik: a kartyat tedd az el6z6 kartya(k)ra ugy, hogy azok szine és értéke lathaté maradjon, majd Iépj a
dzsunkaddal:
& egyenesen, vizszintes vonalban
egy lépést elbre, ha a kijatszott kartya
szine mar szerepel az expedicidéban.

FER

S
-
oS

Tipp: a dzsunkdd dltal elfoglalt mezé értéke megegyezik az expediciodban szerepld kdrtydk szamdnak és a szinek
szdmdnak szorzatdval. Ha bdrmikor kérdés mertilne fel, ezzel a mddszerrel ellenérizhets, hogy a megfelel6 mezén
dllsz-e.

& atlésan jobbra és le egy [épést el6re
Hong Kong kikotéje felé, ha a kijatszott kartya
szine még nem szerepel az expedicidban.

Kaland (a kalandkdrtydk leirdsdt Idsd a szabdlyfiizet végén) Hong Kong kifosztdsa
Amikor egy jatékos athalad az els6 szaggatott kék vonalon, Az els6é dzsunka, amelyik eléri a 49-es VAGY
huzhat egy kalandkartyat. Amikor a méasodik vonalon halad &,  az 56-os mezét, kifosztja Hong Kong kikotéjét,
két lapot huzhat. A kalandkartyak titkosak, a tobbi jatékosnak és megszerzi maganak a kikoté kartyajat.
nem mutatjuk meg 6ket. Ez a vakmerd tett 10 bénuszpontot ér

a jaték végén.

Megszentelt kincs - 6 kartya
Ezeket a kartydkat a jaték végéig tartsd a kezedben, és csak a pontok 6sszeszamolasanal jatszd ki.
Mindegyik 1-3 gyézelmi pontot fog érni.

4 FOS CSAPATJATEK

Ebben a valtozatban az egymassal szemben Ul6 jatékosok egy csapatot alkotnak. A csapat tagjai altal szerzett
pontokat a jaték végén 6ssze kell majd adni.

Minden forduldban, amikor a csapat elsé tagja navigacidkartyat huz, donthet Ugy, hogy az egyik navigacidkar-
tydjat dtadja csapattdrsanak.

Ha igy tesz, csapattarsanak ebben a korben ugyanigy kell cselekednie.

Amikor egy jatékos kalandkartyat szerez, megtarthatja azt, vagy azonnal atadhatja csapattarsanak.

2 FOS JATEK

Ebben a valtozatban mindkét jatékos 2 kiilonb6z6 szin dzsunkdjat irdnyitja. A jatékot a jatékosok 5 navigaciokar-
tydval kezdik, és korikben 2-t jatszanak ki, egyet-egyet mindkét expedicidjukra. Javasoljuk, hogy az elSttetek
lévé dzsunkakkal jelezzétek, hogy melyik expedicié melyik szinhez tartozik, igy elkertilheté a kavarodas.

A jaték ugyanugy zajlik, ahogy a négyfds jaték is. Példa:

A jatékosok egyszerre felfedik a valasztott navigaciokartyaikat.

Simon a 20-as és a 43-as kartyat jatszotta ki / Szandra a 12-es és a 48-as kartyat valasztotta.

A. Szandra kezd. Ugy dént, hogy a 48-as kdrtydt a fehér dzsunka expediciéjdhoz teszi le, majd kivdlasztja az 52-es
kdrtyadt a kikészitett lapok kozlil, és a kezébe veszi azt.

B. Ezt kbvetden Simon a 43-as kdrtydval a piros expediciot folytatja, majd kézbe veszi a képpel lefelé kikészitett
navigdcio kdrtyadt.

C. Megint Simon kertil sorra. A 20-as kdrtydt a mdsik expedicidjdhoz jdatssza ki, amely ezzel befejezédik. A jutalom
begydijtése utdn a kikészitett lapok kéziil a 27-est veszi kézbe.

D. Véglil megint Szandra keriil sorra, aki a 12-es kdrtydjdt a fekete expedicidjdhoz jdtssza ki, majd elveszi az utolsé
megmaradt lapot.




Tolvaj - 2 kartya

Ennek a kartydnak a kijatszasaval ellophatsz egy jatékostdl egy dragakovet.
A kivélasztott célpont az 6sszes dragakovét a kezébe veszi, megrazza Sket,
aTolvajpedig anélkil, hogy odanézne, véletlenszertien elvesz koziilik egyet.
Ez a kartya tdmadasnak szamit.

Szirén - 4 kartya

Minden ellenfélnek 90 fokkal el kell forditania egy olyan kartydajat az expediciéjaban,
amin a Szirén kartydajan is lathato szimbolum talalhatd. Az elforditott kartya a kartyak
szine és szama szerint tovabbra is szamit, am a rajta 1év6 szimbolum nem hasznélhato
képesség megszerzésére! Ez a kartya tdmadasnak széml’t.ﬁ

Példa: amikor egy jdtékost Szirén tdmad meg, R
el kell forditania egy ugyanolyan szimbdélumot m
dbrdzolé navigdcié kdrtydjdt az expedicicjaban. SR

Arulé - 3 kartya

Lopj el egy véletlenszerlen kivalasztott kalandkartyat egy ellenfeled kezébdl,
és vedd azt a sajat kezedbe. Ez a kartya tdmaddasnak szamit.

Vén tengeri medve — 2 kartya

Visszafordithatod az 0sszes, korabban mar elhasznalt képességkartyadat.
Ezzel Gjra haszndlhatdak lesznek a képességeik.

Kormanyos - 6 kartya

A kormanyos kétféleképp is hasznalhato:

- barmikor semlegesitheti egy tamadaskartya hatasat

- a korodben hozzaadhatod az expediciédhoz. llyen esetben a Kormanyos egy Uj szinnek
szamit, és a dzsunka ennek megfeleléen 1ép elére. Egyes Kormdnyos kartyakon a képességek ;_~, 2
megszerzéséhez sziikséges szimbdlum is taladlhato. /

Megjegyzés: nem jdatszhatsz ki Kormdnyost és fejezheted be az expediciédat ugyanabban a kérben!

Orakulum - 3 kartya

Huzz hdrom kalandkartyat.

Kereskedo6 - 3 kartya

Ezt a kartyat a jaték végéig tartsd a kezedben, és csak a pontok 6sszeszamoldsanal jatszd ki.
Viélassz egy dragakd szint: minden ilyen szinl dragakoved eggyel tobb gyézelmi pontot ér.
Ha tobb kereskedéd is van, a hatasukat hasznalhatod akar ugyanarra a szinre is.

- Ha a kijatszott kartya értéke alacsonyabb, mint az expedici6 el6z6 kartyajanak értéke, akkor az expediciod
véget ér, és azonnal megkezdédik egy ujabb.

Az éppen kijatszott kartya lesz a kovetkezd expedicio elsé kartyaja.

A jatékos ellendrzi, hogy a befejezett expedicidval sikeriilt-e teljesitenie valamelyik kiildetést, és/vagy szereznie
egy vagy tobb képességkdrtyat. Ezutan a befejezett expedicio kartyait el kell dobni, a jatékos dzsunkaja pedig
visszakertil az 1-es mezdre.

Egy kiildetés teljesitése

Amikor egy jatékos befejez egy expediciot, bejelenti, hogy a dzsunkdja melyik szamu mezdén all éppen. Ezutan
elveheti az ehhez a szamhoz legkozelebbi, ennél kisebb értéki kildetés lapkajat a tablardl. Ha két azonos szamu
kuldetés is még a tablan van, a jatékos valaszthat kozulik egyet. Azonnal megkapja a kulldetéslapkan jelzett
jutalmat (aranyérméket és dragakoveket), és kézbe veszi az esetleg szerzett kalandkartyakat. Ezutan a kildetés-
lapka lekeril a tablardl, tegyétek vissza a dobozba.

A négyféle képességkdrtya megszerzése (a képességkdrtydk leirdsdt Idsd a szabdlyfiizet végén)

A navigaciokartyakon kiilonb6z6, a képességkartyakon f s .,
is el6forduld szimbolumok talalhaték. Az expediciédhoz w .
felhasznalt kartydkon kell 6sszegyUjtened a megfelel szimbdlumokat: M m v

- 3 egyforma szimbolum valamelyik képességkartya megszerzéséhez
- 4 kiilonb6z6 szimbolum a dzsokerkartya megszerzéséhez.

Az expedicio lezarultaval egy jatékos tobb képességkdrtyat is megszerezhet, am a felhasznalt navigaciokar-
tydkon 1évé szimbolumok koziil mindegyiket csak egyszer hasznalhatja fel.

Minden egyes megszerzett képességkartya segitséget jelent majd a késébbi expedicidk soran. A megszerzett
képességkartyat tedd magad elé képpel felfelé. Amikor gy dontesz, hogy hasznalod az egyik képességkartya-
dat (a hatasokat lasd részletesen a szabalyflizet végén), forditsd képpel lefelé. Egy korben tobb képességkartyat

A Kina Gyongye megszerzése

Az elsé jatékos, akinek sikertlt mind a négy képességkdrtyat megszereznie,
azonnal megkapja a Kina Gyongye kapitanyi posztjat és vele a hajé kartydjat. Eza
kartya a jaték végén 5 gybézelmi pontot ér. Ha valaki megszerzi a Kina Gyongyét, a
jaték véget ér.

- Tengeri zsadkmdny

El6fordulhat, hogy egy expedicid ugy ér véget, hogy az azt kijatszo jatékosnak sem kiildetést nem sikerilt
megoldania, sem képességkartyat nem sikerilt szereznie. llyen esetekben a jatékos huzhat egy kalandkartyat.

- Avildg vége
A tablan l1évé mezék jobbszélsé oszlopa jelzi azt a hatart, amin tul Madame Ching kalézai soha nem merészked-
nek. Ha egy jatékos dzsunkaja ebben az utolsé oszlopban tartézkodik, akkor a kovetkezé kijatszott kartyaval
(fuggetlenul attdl, hogy annak értéke magasabb vagy alacsonyabb, mint az expedicié el6z6 kartyajanak értéke)
a jatékos expedicidja mindenképp véget ér. Az éppen kijatszott kartya lesz a kovetkezé expedicié elsd kértydja, a
jatékos dzsunkaja pedig visszakeril az elsé mezére.




elérte a vildg végét. Attol fiiggetleniil,
hogy a kovetkezé navigdciokdrtydja magasabb vagy
alacsonyabb lesz-e, mint az el6z6, az expedicidja

A piros jatékos befejezi az expedicidjat.
A kijdatszott navigdcidokdrtya értéke alacsonyabb,

mint az el6z6 kdrtya értéke.

véget ér. - Mivel a dzsunkdja a 14-es mezdn all, az egyik
- Mivel a dzsunkdja a 24-es mezdn all, elveheti a kildetést sem tudja teljesiteni.
legkozelebbi ennél kisebb értéki kuldetéslapkat, vagyis - Az expedicidhoz felhaszndlt kartyakon lévé

jelen esetben a két 23-as kuldetéslapka kozul az
egyiket. Ezutdn megkapja az érte jaro jutalmat:
dragakoveket vagy kalandkartydkat.
- Az expedicidhoz felhaszndlt kdrtyakon lévé
szimbolumok lehetévé teszik, hogy a jatékos:
- harom térképészet szimbolumu kartyaért elvegyen
egy térképészet képességkartyat
- négy kiilonb6z6 szimbolumo kartydért elvegye a Jol
képzett legénység képességkartyat.
- ezutdn a jatékos dzsunkaja visszakerul az 1-es mezére

szimbolumok nem teszik lehetévé, hogy barmelyik
képességkartyat is elvegye.

- Mivel a jatékos nem teljesitett kiildetést és nem
szerzett képességkartyat, sem tengeri zsdkmanyként
huzhat egy kalandkartyat.

3b Egy kalandkartya kijatszasa — LEHETSEGES

A soron lévé jatékos donthet ugy, hogy kijatszik egy kalandkartyat. Egy korben egy jatékos csak egy kalandkar-
tyat jatszhat ki. A kalandkartyak hatasa részletesen a szabdlyfuzet végén talalhato.

3c Egy navigaciokartya hizasa - KOTELEZO

A soron lévé jatékos

a kezébe veszi a

négy kikészitett
navigacidkartya egyikét.

A FORDULO VEGE
Amint az 6sszes jatékos lejatszotta a korét, Uj forduld kezdddik az 1. 1épéstél kezdve.

A JATEK VEGE
Ha egy jatékos elveszi az utolso kuldetéslapkat VAGY megszerzi a Kina Gyongye kartyat, a jaték az adott forduld
végén véget ér.

ban szereplé minden kiilonb6z6 szimbolumért. A kézben maradt navigaciokartydk nem érnek semmit.
Minden jatékos szamolja 6ssze az altala gyUjtott gyézelmi pontokat a kdvetkezdk alapjan:

ﬁi 1 pont minden aranyérméért
2 pont minden kék dragakéért
3 pont minden piros dragakéért

;__:.f._‘: 4 pont minden fehér dragakéért

| Bonuszpontok a megszerzett képességkartyakért, a Kina Gyongyéért, Hong Kong kikotéjéért és a kaland
kartyakért.

Aki a legtobb pontot gy(ijtotte, az nyeri a jatékot. Dontetlen esetén az nyer, akinek tobb fehér dragakove van (ha
igy is dontetlen, akkor a piros, majd a kék dragakovek szama szamit).

KEPESSEGKARTYAK

Négy kilonb6zd képességtipus van a jatékban:

Térképészet — Ejszakai hajézds — Meteorolégia - Harc, valamint egy dzsoke (J6l képzett legénység), amely
barmelyik képességet helyettesitheti.

4

Térképészet

Ezzel a képességgel a jaték végéig folyamatosan eggyel tobb navigaciokartyat tarthatsz
a kezedben. Amikor megszerzed ezt a kartyat, huzd fel a navigaciopakli legfelsé lapjat.
Ezzel tobb tervezésre nyilik lehetdség a jaték soran...

Ez a képesség tobbszor is megszerezhetd, minden egyes alkalommal eggyel névelve

a kézben tarthaté lapok szamat.

Ejszakai hajézas

Ezzel a képességgel a korodben két navigdciokartyat is kijatszhatsz, melyeket akar

az expedicidt végére (tetejére), akdr két korabban kijatszott kartya kozé is betehetsz. Ezt
kovetden a dzsunkdd a kijatszott kartydknak megfelel6en Iép el6re a tablan.

A korod végén ilyenkor egy lapot huzol a kikészitett navigacidkartydk kozul és egyet

a navigaciépakli tetejérél, hogy ugyanannyi lappal fejezd be a kdrodet, mint amennyivel
elkezdted. Ez a képesség tobbszor is megszerezheté.

Harc
Ezzel a képességgel végrehajthatod a kdvetkezé akcidkat:

- megnézheted egy masik jatékos navigdaciokartyait

- elveheted az egyik navigaciokartyat és a kezedbe veheted azt
- adj a jatékosnak cserébe egyet a sajat kartyaid kozul.

Ez a képesség tdmadasnak szamit. \"‘:

|
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Meteorolégia
Ezzel a képességgel az expedicidd végén jo szelet foghatsz ki. Teljesithetsz olyan
kuldetést, aminek a szdma legfeljebb 6-tal magasabb, mint az dltalad elfoglalt mezé értéke.

A 3. oldalon Iévé példdban a sarga jatékos dzsunkdja a 24-es mezdn fejezte be az expediciot.
Ha lett volna Meteoroldgia képessége, hasznalhatta volna. Ezzel a 23-as helyett akar
a 29-es kildetést is teljesiteni tudta volna.

Jol képzett legénység

Ennek a képességnek nincs kiilonleges hatasa, ez egy dzsdker.

Madame Ching annak adja hajdja, a Kina Gydngye kapitanyi posztjat, aki el6szor
megszerzi mind a négy képességet. A birtokodban 1évé JOl képzett legénység
helyettesiteni tudja a hajé megszerzésénél valamelyik (barmelyik) képességet.

KALANDKARTYAK

Kilencféle kalandkértya van a jatékban:

Madame Ching - Tolvaj - Arulé - Szirén — Kormdnyos - Vén tengeri medve - Ordkulum - Kereskedé —
Megszentelt kincs

Madam Csing - 4 kartya

A kaldézok urnéje ugy dontott, hogy tapasztalataval segiti a fejlédésedet.

Ezt a kdrtyat egy expedicio végén lehet kijatszani. Segitségével egy tetszéleges szimbdlum
hozzdadhaté a kijatszott kartydk szimbdlumaihoz, igy kdnnyebb Uj képességkartyakat szerezni.




