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Bruno Cathala és Ludovic Maublanc nyomozospteka, 14 éves kortdl

ELOSZ0

Ezzel a jatékkal mar haromfésre né a Mr. Jack jatékcsalad:

Mr. Jack (alapjaték)

Mr. Jack kiegészit (csak az alapjatékkal egytt jatszhato)

Mr. Jack New Yorkban

A Mr. Jack New Yorkban egy 6nallé jaték. A vele valé jatékhoz nem feltétel a masik két jaték-
kal vald elézetes jaték, vagy hogy birtokold azokat. Mindazonaltal mivel a Mr. Jack New York-
ban sokkal tobb taktikai lehetéséget tartalmaz, javasoljuk, hogy akik csak most ismerkednek
a tarsasjatékok vilagaval, el6szor a Mr. Jack alapjatékkal tegyenek probat.

LONDON, 1888 NOVEMBER 19.

A Hasfelmetszé Jack utdni nyomozas eredményeként letartéztattdk, majd 6vadék ellenében
szabadlabra helyezték a sarlatdn orvost, Francis J. Tumblety-t. A doktor azonnal az Egyestilt
Allamokba menekiilt.

NEw York, MaNhattaN-SZigEt, 1889 jaNuar

A londoni rendérség figyelmeztetésére mér a New York-iak is keresik Tumblety-t. Tobb tanu

is latta Manhattan szigetén, és blintényeket is kovettek el, az dltala hasznalt médszerhez
kisértetiesen hasonlé moédon. A rendérség a varos prominens lakdinak segitségét kéri a
nyomozashoz. Vajon tényleg Tumblety Hasfelmetszé Jack? Ha nem, akkor mégis kicsoda? Ez a
Mr. Jack New Yorkban fé kérdése.

taNacs

Az elsd jaték el6tt tandcsos teljesen végigolvasni a szabalyokat, igy atlathaté lesz az egész
jaték. Ezutan az El6késziiletek pont alatt leirtak szerint készitsétek eld a jatékot.
Olvassatok ujra a szabalyokat, miel6tt elkezdtek jatszani!

Ha kérdés mertl fel, olvassatok el a GYIK részt.

Maér a masodik jaték utan észre fogjatok venni, hogy nincs tobbé sziikségetek a szabdly-
flzetre.

J6 szérakozast!

a jaték tartalMa

1 jatéktabla, mely Manhattan szigetét dbrazolja, és hatszogekre (hexakra) van osztva.

A tabla jobb oldala egy 6sszefoglalét és egy korszamlaldt dbrazol.

8 karakterjelz6 8 kiilonb6z6 szinben, a jelzék egyik oldalan “gyanusitott”’, a masikon “artatlan”
karakterrel. (Az elsé jaték el6tt fel kell matricdznotok a jelz6ket a szineknek megfelel6en - a

piros hatter( matricat a piros jelzére, stb.)
ﬁ “gyanusitott”
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1 korjelzé
2 (az elsd jaték el6tt tegyétek

fel ra a megfelelé matricat)

4 kétoldalas jelzé,
egyik oldalan
épitkezéssel, masik
oldalan parkkal

7 kétoldalas jelz6
egyik oldalan
metro-bejdrattal,
masik oldalan parkkal

6 kétoldalas jelz6
egyik oldalan
gazldmpadssal, masik
oldalan parkkal

Toim

%7

1 kétoldalas bestgé jelz6, egy “beszédes”
és egy “hallgatag” oldallal

@

2 nyomozas jelzé

2 6cednjard gbézos lapka

8 karakterkartya vildgoskék hatlappal.
A kartyakon lathato a karakter képe,
valamint ikonokkal a mozgésa és
kilonleges képessége

8 alibi-kartya sotétkék 1 kétoldalas tanu-kartya,
hatlappal. egyik oldala szerint
Mindegyik kdrtya mas-més Jack lathato, masik szerint
karaktert abréazol. nem lathato

|

a jaték alapjai
Sotétség és vildgossag/lathato és lathatatlan: a tdbla Manhattan déli részét abrazolja a varo-
siasodas koraban.

Az egyik jatékos alakitja Hasfelmetsz6 Jack-et.

A szabalyokban réa csak Jack-ként hivatkozunk. Csak & tudja, melyik karakter bérébe bujt. A
célja, hogy még hajnal (a nyolcadik kor vége) el6tt elmenekiiljon a nyomozék elél, vagy hogy
a sotétség leple alatt elhagyja Manhattan szigetét.

A masik jatékos lesz a rendérnyomozé. A szabéalyokban é mint Nyomozé szerepel. Az 6 célja
az, hogy rajojjon, melyik nyomozé bérébe bujt Jack, és még hajnal elétt elkapja.

Minden kérben négy karakter fog mozogni (kett6t Jack irdnyit, kettét a Nyomozd). Ezutan a
tanuk kikérdezése kovetkezik. Jacknek meg kell mondania, hogy éppen lathaté-e vagy sem.

Lathato karakterek*: a vilagitd gazlampak kordil 4ll6 karakterek barki szamara lathatoak.
Ugyanigy ha két karakter egymas mellett all, akkor 6k latjak egymast, vagyis lathatéak akkor
is, ha sotétben vannak.

Hasznalhatom Monk Eastman képességét, hogy megvadoljak valakit?
Nem! Vadolni mindig csak a jatékos altal aktivalt karakterrel lehet.

Hasznalhatom Monk Eastman képességét, hogy valakit az Informatorhoz mozgassak?
Igen! Feltéve, hogy az Informator épp Beszédes allapotban van.

Hasznalhatom Monk Eastman képességét, hogy Jack elmenekdiljon?
Igen! Ezért is kell a nyomozdnak kiillénleges figyelmet forditania erre a karakterre.

Francis J. Tumblety egy utcai mez6n éll, vele szomszédosan egy parkban all egy masik karak-
ter. Megcserélheti ezt a parkban all6 karaktert egy masikkal?
Igen! Ez egy hasznos mddszer, hogy a Nyomozo kizérjon egyes gyanusitottakat.

Hasznalhatom Francis J. Tumblety képességét tobbszor is, ha tobb karakterrel is szomszédos
vagyok?
Nem! Egy forduléban csak egy karakteren hasznalhato a képessége.

Az Informator mellett all6 karakterek lathatoak vagy nem?
Az Informétor nem szamit karakternek, igy a tantvallomasoknal nem kell szamitasba
venni, nincs hatassal a karakterek lathatésagara.

Egy metré lejarat le van fedve egy nyomozas jelzével. Lehelyezheté mellé egy masik metréd
lejarat?
Nem! Még ha le is vannak fedve, két metr6 lejarat soha nem keriilhet egymas mellé.

Atalakithaté egy metrd lejarat parkka akkor is, ha all rajta egy karakter?
Igen! Természetesen.

Atalakithaté egy metrd lejarat parkka akkor is, ha épp nyomozas jelzé fedi?
Nem!

Taktikai tanacs: A Mr. Jack New Yorkban téblaja folyamatosan valtozik. Jack akar tengeren,
akar szarazfoldon elmenekilhet. A két mozgd kijarattal (g6zhajok) a Nyomozoénak dllanddan
Uj helyzethez kell alkalmazkodnia. Epp ezért (az alapjatékkal ellentétben) itt nem tanacsos
egyszerre sok karaktert lathatatlanul hagyni, mivel igy sok veszély jelenne meg, melyekkel
nehéz egyszerre megbirkdzni. A bdlcs Nyomozo tehdt 6vatosan halad elére célja felé, és
folyamatosan figyelemmel kiséri Tumblety-t és Eastmant.

Koszonetnyilvanitas: A szerzék és a kiadé legmélyebb halajat szeretné kifejezni Stefan
Esch-nek a jaték fejlesztése kdzben nyujtott felbecsiilhetetlen mértéki segitségéért. Kilon
kdszonet jar az internetes teszteléknek is: Olivier Péant (lutxo), Dean Ackeles (Wheelsforhex-
tall), Benoit Chain (Moichain), Pascal Dupretz (Scalpaf) és Arnaud Fillon (Arnaud).

11



GYAKRAN ISMETELT KERDESEK (GYIK)

Ha aktivalok egy karaktert, hagyhatom azon a mezén, ahonnan indult?
Nem! Egy karakternek aktivalasakor legalabb egy mezét Iépnie kell, és nem fejezheti
be [épését azon a mezdn, ahonnan elindult.

Ha mozgatok egy karaktert, athaladhatok olyan mezdn, ahol masik karakter all?
Igen! A karakterek nem akadalyozzdk a mozgast. Nem szabad viszont a mozgast
olyan mezén befejezni, ahol all valaki — hacsak a Nyomozd meg nem vadolja azt a karaktert!

Ha aktivalok egy karaktert, muszaj hasznalnom a képességét?
A legtobb képesség kotelezd. Ezeket akkor is haszndlni kell, ha nem szeretnénk. Csak
Tumblety és Eastman képessége opcionalis, valamint mozgasa kozben Cloud Rider-é.

Mi torténik, ha a Nyomozo kitalalja, kicsoda Hasfelmetszd Jack, de nem sikeril az utolsé kor
vége elétt megallitania?

Jacknek szerencséje volt... Bar felfedték személyazonossagat, megallitani nem tud-
tak. El tudott menekiilni, igy 6 nyeri a jatékot!

Megteheti barmelyik jatékos, hogy olyan karakterrel hagyja el a kertiletet, aki nem
Hasfelmetsz6 Jack?

Nem! Csak a Jack-et irdnyit6 jatékos léphet ki egy karakterrel a kertiletbél, és ennek a
karakternek Jack-nek kell lennie!

Hasznalhat egy karakter egy metré lejaratot akkor is, ha azon all egy masik karakter?
Igen! Nem allhat viszont meg ott, kivéve ha meg akarja vadolni azt a karaktert.

Lathatéva tehetd egy Liberty Island-en all6 karakter?
Nem! Az itt all6 karakterek sohasem lathatdak.

El lehet menekdilni Hasfelmetszd Jack-kel az elsé forduléban?

Nem! Ahhoz hogy elmenekulhessen, Jacknek lathatatlannak kell lennie. Mivel az
elsé tanuvallomasok az els6 forduld végén torténnek, Jack nem tud a masodik fordulo elétt
elmenekiilni.

Ha egy nyomozas jelz6t mozgatok, tehetem Ugy, hogy az eredetileg lefedett mez6k egyike
lefedve maradjon?
Igen! A mozgatas szabalyos, ha legalabb egy Uj mezét lefed a nyomozas jelzo.

Létrehozhat Alfred Ely Beach egy metro lejaratot egy masik karakter ala?
Nem! Metré lejaratokat létrehozni csak Ures utcai mezdkre szabad.

Monk Eastman kiilonleges képessége kapcsolatban van a Tanu kartyaval?

Nem! Eastman kiilonleges képessége csak attol fligg, hogy Eastman maga lathato-e
vagy sem aktivalasakor. Ha Monk Eastman lathatd, akkor olyan karaktert mozgathat aki szin-
tén lathat6. Ha Monk Eastman nem lathato, akkor olyan karaktert mozgathat, aki szintén nem
lathato.
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Nem lathaté karakterek: azok a
karakterek, akik nem egy vilagité gaz-
l[dmpa, Watson ldampdsa vagy egy masik
karakter mellett allnak, nem lathatdak. A
park mezékon allé karakterek sohasem
lathatdak, akkor sem, ha a szomszé-

dos mezon all valaki, vagy ha lampas
vilagitja meg a parkot.

Ezen informacidk segitségével a kor
végén a Nyomozd egyes karaktereket
egyértelmden kizérhat a gyanusitottak kozdl, és szlkitheti a kort.

A jaték Jack és a Nyomozo kemény kiizdelme, hogy sajat céljaiknak megfelel6en mozgassak a
karaktereket a fény és az arnyék kozott.

A Nyomozo lépésrdl |épésre probalja kizarni a gyanusitottakat, és kdzben elzarni Jack
menekiilési utvonalat, mig Jack mindent megtesz annak érdekében, hogy 6rokre
eltlinhessen.

ELOKESZULETEK

Valasszatok ki, melyikétok lesz Jack és melyik6tok a Nyomozo.

A tablat ugy tegyétek az asztalra, hogy a Nyomozé el6tt legyen a sarga keretes széle.
Jack vele szemben foglaljon helyet. Elé keriil a tabla sziirke keretes széle.

A karakterjelzOket, a metré-bejaratokat, a gazlampa jelzéket, a nyomozas jelzéket és a
g6z6soket tegyétek a tablara ugy, ahogy az (1)-es képen lathato. Mind a 8 karakterjelzé alljon
a“gyanusitott” oldalaval felfelé.

1 6

Tegyétek a Besugo jelz6t Liberty Island-re, “beszédes” oldalaval felfelé. (2)
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Keverjétek meg a nyolc karakterkartyat, és tegyétek Oket a tabla mellé képpel lefelé. (3)
Keverjétek meg a nyolc alibi-kartyat is, és tegyétek 6ket a tabla mellé képpel lefelé. (4)

A tanu-kartyat tegyétek a tdbla mellé, az elsé forduldban a“Jack lathatd” oldalaval felfelé. (5)
Tegyétek a korjelzét az“1. kor” mezdre (6). Ez a sav elsé, a Nyomozdhoz lekdzelebbi mezdje.
Jack huzzon egy alibi-kartyat, titokban nézze meg, majd tegye maga elé képpel lefelé. Ez

lesz az altala megszemélyesitett karakter a jaték soran. (Ez az egyetlen karakter, akinek nincs
alibije).

A JATEK EGY FORDULOJA
A jaték tobb (legfeljebb 8) fordulén kereszil zajlik. Minden egyes fordulé a kdvetkezéképp
néz ki:

1. Karakterek kivalasztasa és aktivalasa

Minden forduldban négy karaktert kell aktivalni, ebbdl kett6t Jack, kettét a Nyomozé iranyit.

- a paratlan fordulékban (1-3-5-7)

Huzzatok fel a legfelsé négy karakterkartyat, és tegyétek ki 6ket képpel felfelé.

A Nyomoz6 valasszon egy karaktert a felforditottak koziil, és aktivalja (mozgassa a karaktert
és/vagy hasznalja a karakter kiilonleges képességét). A karakterkdrtyat ezutan forditsatok at
képpel lefelé.

Ezutan Jack vélasszon két karaktert a még bent maradd harombol. Aktivélja 6ket, majd
forditsa 6ket képpel lefelé.

Végiil a Nyomozo aktivélja a legutolsé karaktert.

- a paros forduldkban (2-4-6-8)
Forditsatok fel a maradék négy karakterkartyat. Ezek koziil elészor Jack valaszt egyet, majd a
Nyomozé kettét, végiil Jack az utolsét.

A korjelzé sdvon 1évé ikonok jelzik a karaktervalasztas sorrendjét. . P P P
A kartyak szine megegyezik a jatékosok elétt 1évo tablaszél

szinével (a Nyomozo6é Sarga, Jacké sziirke). L‘a—@

— 0= —
S Te

2. Tanuk szélitasa

A négy karakter aktivalasa utan Jacknek meg kell mondania, hogy lathato-e vagy sem.

Lathato

Jack lathatd, ha az altala megszemély-
esitett karakter egy megvilagitott mezén
vagy egy masik karakter mellett 4ll, kivéve
ha az a masik karakter épp egy Parkban
tartozkodik. llyenkor Jack a tanu-kértyét a

“Jack lathato” oldalaval felfelé teszi a tabla
4

Szarazfoldi kijarat

A tablan taladlhat6 egyetlen szarazfoldi kijarat két utcai mezdérél érhet6 el. Csak
h Jack haszndlhatja a kijaratot, hogy ezaltal megmenekiiljon és megnyerje a jatékot
(feltéve, hogy az el6z6 kdrben nem volt lathato).

Epiilet és épitkezés jelz6k
Ezek a mez6k akadalynak szamitanak mindenkinek, Cloud Ridert kivéve, aki sz-
abadon atléphet rajtuk. (Lasd Cloud Rider kiilonleges képességét.)

gn.  Metro lejaratok

F Ha egy karakter a korét ilyen mezoén kezdi, vagy kore soran ilyenre Iép, akkor egy
mozgaspontbdl elérheti barmelyik masik metré lejaratot a tablan.

Nyomozas jelz6
-—- A nyomozas jelz6k mutatjak azokat a teriileteket, melyeket a rend6rség
nyomok utdn kutatva lezéart. A karakterek nem léphetnek be ezekre a
mezdkre. A nyomozas jelz6k keriilhetnek utcai mezdkre, parkokra és metrd lejaratokra, me-
lyek ezzel egy id6re hasznélhatatlannd valnak. Rakpartra nem keriilhet nyomozas jelzé.

Gazlampas
Megvilagitjak a korulottik 1évé utcai mezéket és metro lejaratokat. A karakterek
mozgdsat akadalyozzak.

Park
.A parkban all6 karakterek nem lathatdak.



Mindezek a dolgok kevésbé kdztudottak réla, mint hogy nyugdijazésa el6tti utolsé
utjan 6 volt 1912-ben a Titanic kapitanya.

Kulonleges képessége (kotelezd): mozgasa elétt vagy utan Edward Smithnek
muszdj egy g6z0s lapkat egy ures kikotére tennie.

Az Informator

A tarsadalom peremén éI6 Informéator nagyon diszkrét. Természetébd6l adéddan nem tul
beszédes, és szikbsen méri az informacidt, ezért sokan csak A Csendes-nek nevezik.

Bér az Informator olyan, mintha karakter lenne, valéjaban nem az. Felbecsiilhetetlen érték
informacioval szolgalhat mindazoknak, akik meglatogatjak. Amikor beszédes oldala van feldl,
barmely karakter meglatogathatja, ha az dltala elfoglalt mezére lép. A karakter elfoglalja a
mez6t, az Informétort pedig dthelyezi Csendes oldaléval felfelé egy Ures és nyomozas jelzével
nem lefedett utcai mezére, metrdlejaratra, parkra, rakpartra vagy akar Liberty Islandra (ha
nem épp onnan vette fel).

Az athelyezés utan a jatékos huzhat egy alibi kartyat, megnézi, majd képpel lefelé
maga elé teszi azt anélkiil, hogy ellenfelének megmutatna.

Az Informator csak akkor hasznalhatd, ha Beszédes oldala van feliil. Csendes allapo-
tdban nem akadalyozza a karakterek mozgasat, am nem fejezhetik be mozgasukat
azon a mezoén, ahol az Informator all.

Ha a kor elején az Informator Csendes oldala van feliil, at kell forditani Beszédes
oldalara.

A JELZOK ES A KULONLEGES MEZOK HASZNALATA

'-‘Utcai mezdk
. Ezek az utcai mezdk, keriilhetnek rajuk Uj metrd lejaratok, gazlampasok és épit-
‘_

kezés jelzék.

Rakpart mezék

Ezekrél a mezdkrdl lehet atjutni Liberty Island-re. A karakterek ide mozoghatnak
és akdr itt is maradhatnak. Metré lejratok, épitkezés jelzk és gazldmpasok nem
W | kerUlhetnek rakpartra, valamint nyomozas jelzé sem fedheti le 6ket.

Liberty Island

A jaték sordn &t lehet menni Liberty Islandra. Ehhez, és a visszauthoz a kompot
kell hasznalni (a nyilak mentén mozogva). Minden egyes nyil egy mozgaspontba
kerdil. Liberty Islandra semmit sem lehet épiteni, és nyomozas jelzé sem keriilhet
ide.

Kikoté mez6k

A pirossal keretezett tengeri mezék az 6cednjard g6zosok kikotéi. Csak Jack
szallhat hajéra, hogy igy menekiiljon meg (feltéve, hogy az el6z6 kdrben nem
volt lathatd).

mellé. Ebben az esetben azok a karakterek, akik éppen nem lathatdak, biztosan artatlanok. A
Nyomozé atforditja jelz6jlket “drtatlan” oldalukra anélkil, hogy elmozgatnd dket. A tanu-
kartya a kovetkezé Tanuk szoélitasa fazisig igy marad.

Nem lathato
Jack nem lathatd, ha az altala megszemé-
lyesitett karakter nem egy megyvilagitott
mezoén, egy masik karakter mellett vagy
egy Parkban all. llyenkor Jack a tanu-kar-
tyat a“Jack nem lathatd” oldalaval felfelé
teszi a tabla mellé. Ebben az esetben azok
a karakterek, akik éppen lathatdak, biztosan artatlanok. A Nyomoz¢ atforditja jelzéjlket
“artatlan” oldalukra anélkil, hogy elmozgatna 6ket. A tanu-kartya a kovetkezd Tanuk szélitasa
fazisig igy marad.

Megjegyzés: akkor és csak akkor, ha Jack nem Idthatd a kér végén, a kbvetkezé kérben meg-
probdlhatja elhagyni Manhattan szigetét. Ha sikeriil neki, megnyerte a jatékot!

3. Afordulé vége
Amint a fent leirt Iépéseket végrehajtottatok, uj kor kezdédik.
Lépjetek elére egyet a korjelzével.

A JATEK VEGE
A jaték haromféleképp érhet véget:

1. Jack elhagyja Manhattan szigetét

Jacknek sikeril jelz6jével kilépnie egy, nyomozas jelz6 altal le nem zart kijaraton. Jack meg-
nyeri a jatékot.

Figyelem: ez csak olyan korben lehetséges, mikor a tanu-kértya “Jack nem lathat6” oldala van
feltl.

2. A Nyomoz6 elkapja Jack-et.

A Nyomoz6 egy karakterével arra a mezére lép, ahol Jack all, és megvéadolja:

- ha a vad igaz: a Nyomozd megnyeri a jatékot

- ha a vad nem igaz: Jack, az igazsagszolgaltatdas hibdjat koveté felfordulast kihasznalva meg-
szokik, ezaltal megnyeri a jatékot!

3. Jack-et nem sikeriil elfogni
Ha Jack a 8. kor végén még mindig szabadlabon van, megnyeri a jatékot.

A KARAKTEREK ES KEPESSEGEIK

Nyolc kiilénb6z6 karakter van. Egy karakter hasznélata soran annak mozognia kell és/vagy
hasznélnia a kiilonleges képességét. A kartyan lévé szimbdlumok mutatjak, hogy a karak-
ternek milyen kilonleges képessége van, és hogy az mikor hasznalhato.
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@ Az eziirt kor mutatja a karakterek lehetséges lépéseit.

Az arany kor mutatja a karakterek kilonleges képességeit. A szimbdlum alakja mutatja, hogy
mikor hasznélhaté az adott képesség.

ezt a képességet mozgas el6tt vagy utan kotelezd hasznalni
ezt a képességet mozgas helyett lehet hasznalni

Alfred Ely Beach: [éphet 1-3 mezébt, és hasznalja kilonleges képességét

A tobbi New York-ihoz hasonléan mar 1860-ban észrevette, hogy a forgalom
| kezd rémalomma vélni. Inditvanyozta egy foldalatti vasut megépitését. A jaték
idején tobbé-kevésbé titkos alagutakat furt, hogy azokban tesztelhesse Uj
jarm(ivét. Bar igéretes eredményeket hozott a kisérlet, a projektet felfliggesztet-
ték, és a New York-iaknak 1904-ig kellett varniuk a metréra.
Kilonleges képesség (kotelezd): mozgasa elétt vagy utan Alfred Ely Beach mindenképp lé-
trehoz egy Uj metrd-bejaratot. Tegyél fel egy Uj metrd-bejaratot egy olyan Ures utcai mezére,
amely nem szomszédos egy masik metro-bejarattal.

Cloud Rider: Iéphet 1-3 mezét, és hasznalja
kilonleges képességét

1886-ban indidnokat fogadtak fel a
felhékarcolok és hidak épitési munkalatai-
hoz. Kiilonleges tehetséguk volt a magasban,
keskeny pallékon valé kozlekedéshez. Cloud
Rider egy ezek kozil az indidnok kozil.
Kilonleges képesség (kotelezd): mozgasa elétt vagy utan Cloud Rider-nek fel kell tennie a
tablara egy Uj épitkezés-jelz6t egy Ures utcai mezére.

Cloud Rider az egyetlen karakter, akinek kiilonleges mozgdsi szabélyai vannak: mozgaspont
elkoltése nélkil (“ingyen”) dthaladhat éplileteken és épitkezéseken. Mozgasat egy Ures utcai
mezén kell hogy befejezze.

Lewis Howard Latimer: |éphet 1-3 mezét, és hasznalja kiilonleges képességét
Az Edison tarsasdg fejlesztémérnokeként, és a kutatdcsapat egyetlen fekete tag-
jaként 6 a felel&s a varos vilagitasi rendszeréért.

Kilonleges képesség (kotelezd): mozgasa eldtt vagy utan Lewis Howard Lat-
imernek fel kell tennie a tablara egy Uj gazlampast egy olyan Ures utcai mezére,
amely nem szomszédos egy masik gazlampassal sem.

== Mrs. Emma Grant: |éphet 1-3 mez6t, és haszndlja kiilonleges képességét
Il Korat meghaladé kérnyezetvéds, New York polgarmesterének, Hugh. L. Grant-
nek felesége. Mig férje tarsadalmi eseményekre jar, 6 a maga kedvére alakitja a
varosképet.
Kulonleges képesség (kotelezd): mozgasa elétt vagy utdn Mrs. Emma Grant-nek
[étre kell hoznia egy parkot. Ez egy Gazlampads, egy épitkezés vagy egy metrd-
6

bejarat jelz6 atforditasaval torténik. Két park lehet szomszédos. Metré-bejaratot akkor is
parkka lehet alakitani, ha ott épp egy karakter vagy a besugoé tartézkodik. Nem lehet viszont
parkka alakitani olyan metré-bejaratot, amin nyomozas-jelzé van.

James H. Callahan: Iéphet 1-3 mez6t, és haszndlja kiilonleges képességét

1885-ig hosszu idén keresztil a hires Texas Ranger-oknél szolgalt, am nemré-

| giben New Yorkba helyezték at. A kellemetlen tigyek megoldésa kdzben tanusi-
tott mddszerei miatt Piszkos Harrynek is nevezik.

Kulonleges képesség (kotelezd): mozgasa elétt vagy utdn James H. Callahan-nek
muszdj mozgatnia egy nyomozas jelzét. Minden egyes nyomozas jelz6 a tabla
két mezéjét fedi le, és megakadalyozza az azokra valé belépést vagy a rajtuk vald
athaladast. A nyomozas jelzékkel utcai mezék, metro lejaratok és parkok is lefedhet6k, mig
nem all rajtuk egy karakter sem. Amint a nyomozas jelz6 atkeril a tabla egy masik részére, az
eddig letakart mez6k Ujra hasznélhatéva valnak.

Monk Eastman: Iéphet 1-3 mez6t vagy hasznalhatja kilonleges képességét

Bér a latszat mast sugall (egy allatotthont vezet, és vallan mindig egy kismajom
tldogél), Monk Eastman valéjaban a helyi maffia keresztapja. Megvannak a maga
modszerei, hogy az embereket kénye-kedve szerint iranyitsa.

Kilonleges képessége (nem kotelezd): mozgasa helyett Monk Eastman donthet
ugy, hogy egy masik karakterrel [ép 1-3 mez6t. Ennek a karakternek ugyanolyan
allapotban kell lennie AKTIVALASAKOR, mint Monk Eastman (lathat6 vagy nem
lathato).

Ha Eastman aktivalasakor lathato, akkor mozgathatja barmelyik masik lathaté karaktert 1-3
mez6t sajat mozgasa helyett.

Ha Eastman nem lathatd, akkor mozgathatja barmelyik masik nem lathaté karaktert 1-3
mez6t sajat mozgasa helyett.

Az Eastman altal mozgatott karakterek nem hasznélhatjék a metrot, és nem vadolhatnak meg
senkit.

Cloud Rider nem haladhat at épitkezéseken Eastman irdnyitasa alatt. Viszont a mozgatott
karakter elhagyhatja Manhattan szigetét akar hajoval, akér szarazfoldon, és beszélhet az
Informatorral is, ezaltal Uj alibi kartyat szerezve.

Francis J. Tumblety: [éphet 1-3 mezét és hasznalhatja kilonleges képességét

A mér Londonban is meggyanusitott Tumblety egészen New Yorkig sz6kott.
Bér orvosnak vallja magét, valéjaban sarlatén, aki hipnozissal veszi ra dldozatait,
hogy azt tegyék amit 6 akar.

Kilonleges képessége (nem kotelezd): mozgasa elétt vagy utdn ha szeretné,
Francis J. Tumblety megcserélheti egy vele szomszédos és egy tetszéleges
karakter helyét a tablan. Példaul megteheti, hogy odalép egy parkban allé karakter mellé, és
kicseréli azt egy barhol méshol, akar Liberty Island-en all6 karakterre. A két karakter kicseré-
[ése nincs hatdssal az Informatorra.

Edward Smith: Iéphet 1-3 mez6t és hasznalja kiilonleges képességét
1850-ben sziletett Anglidban, 1887-ben mar hajéskapitanyként szolgélt. Nagyon hamar
odaig jutott, hogy mar 6 latja el a feliigyeleti teendéket a New York-i kikbtében.
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