1 mozgaspontért cserébe dtugorhat egy karaktert.

A karakternek ilyenkor nem kell mellette éllnia, és a
karakter mogott annyi mezével ér féldet, amilyen messze
induldskor volt téle. Ennek feltétele, hogy a mésik oldalon
ne alljon még egy karkater. (2)

GYAKRAN ISMETELT KERDESEK (GYIK)
Mi torténik, ha egy John Pizer altal megijesztett karakter nem
tud harom mezét 1épni?

A karakternek a lehet6 legtobb mez6t kell Iépnie. Ha
egyaltaldn nem tud Iépni, marad a helyén.

Hasznalhatja egy John Pizer dltald megijesztett karakter a
csatornat?

Nem! A hdrom mezdényi mozgdasnak a felszinen kell
torténnie.

Mi torténik, ha John Pizer mozgasa végén egyszerre tobb karakterrel is szomszédos?
Mindegyik karakter megijed, és ha lehet, harom mezényit Iépnie kell.

Ha John Pizert egy masik karakter (pl. Goodley vagy Gull) képességével mozgatjuk, és mozgdasa végén egy masik
karakter mellé ér, mi torténik?
Nem ijednek meg, John Pizer csak a normal mozgésa soran hasznalja képességét.

Mi torténik, ha John Pizer egy olyan karakter mellett fejezi be mozgasat, aki szomszédos Abberline nyomozéval?
A karakter megijed, de csak egy mezét mozog, mivel Abberline nyomozo képessége mindig aktiv.

Hasznalhatja egy Abberline nyomozdéval szomszédos karakter a csatornat?
Igen! Ha a karakter egy nyitott csatornafedélen all, akkor bar csak egy mozgaspontja van, azzal atmozoghat
egy masik nyitott csatornafedélre.

Ha a Rugolabu ember Abberline nyomozé mellett all, ugorhat?
Igen! De mivel csak egy mozgaspontja van, csak egyet ugorhat.

Mi torténik, ha egy Abberline nyomozd mellett all6 karakternek mozognia kell egy masik karakter kiilonleges
képessége (pl. Goodley sipja) miatt?
Abberline nyomoz6 képessége allandd, igy a karakter csak egy mezét Iéphet.

Ugrasa soran a Rugélabu ember érkezhet egy masik karakterre?
Igen! De csak azzal a céllal, hogy megvadolja azt a karaktert. (Amivel a jaték véget ér, akdrmi is a végered-
mény.)

Ha Joseph Lane jatékban van, mikor kell felhelyezni a barikadot?
A barikadot akkor kell elészor feltenni, amikor Joseph Lane is felkerdl, két utcai mezé kézé, nem feltétlendl
Joseph Lane szomszédsagéba.

Feltehetd a barikdd egy gazlampas és egy utcai mezd kozé?
Nem! A barikddnak mindig két utcai mezét kell elvélasztania.

Az el6késziiletek soran a karakterek tehet6k kozvetlenil egy kijarat mellé vagy egy csatornafedélre?
Igen! Az egyetlen megkétés, hogy utcai (vildgos sziirke) mezére kell kertlnitik.

Ennek a kiegészitének a hasznalatahoz szlikség van a Mr. Jack alapjatékra
A kiegészit6 tartalmaz &t Uj, izgalmas képességekkel rendelkezé karaktert. Azt, hogy a jaték elején hova

kertilnek a tablan, a jatékosok dontik el, igy rengeteg Uj taktikai és stratégiai lehetéséget tartogatnak.
Az Uj lehetbségek segitségével a Nyomozd eszkdztara kibéviil, dm Jacknek is Uj mddja nyilik a szokésre...

A JATEK TARTALMA
5 karakterjelz6 6t kiilénb6z6 szinben, a jelz6k egyik oldaldn “gyanusitott’, a masikon “artatlan” karakterrel
(Az elsé jaték el6tt fel kell matricaznotok a jelzket a szineknek megfeleléen - a szlirke hatter( matricat a

szirke jelzore, stb.)

5 karakterkdrtya zold hatlappal.

“gyanusitott”

“artatlan”

1 barikad jelz6
rac ez 5 alibi-kértya piros hatlappal.

Mindegyik kartya
egy-egy Uj karaktert dbrazol.

(kétrészes, Gssze kell allitani) - A kartyakon I4thaté az Gj karakterek képe,
valamint ikonokkal a mozgasuk
és kiilonleges képességiik

Jatékszabdly

ELOKESZULETEK
Valasszatok ki, melyik6tok lesz Jack és melyikétok a Nyomozo.

A jatékosok
A tablat ugy tegyétek az asztalra, hogy a Nyomozo elétt legyen a sarga keretes széle.
Jack vele szemben foglaljon helyet. Elé kerdil a tabla sziirke keretes széle.

A gazlampasok és a csatornafedelek
A fedett csatornanyildsokat és a gédzlampa jelzéket tegyétek a tablara ugy, ahogy az alapjaték
szabalyanak (1)-es képén lathato.

A 8 karakter kivalasztasa
A jatékban mindig 8 karakter hasznalhato. Ebbdl négyen alap karakterek, a masik négy pedig a jatékosok
vélasztasa alapjan kerdil jatékba.

Alap karakterek (minden jaték soran jatszanak)
Jeremy Bert - Sherlock Holmes - Lestrade nyomoz6 - John Smith
Ezt a négy karaktert tegyétek félre, miel6tt kivalasztjatok a masik négy karaktert.



Vélaszhato karakterek
Miss Stealthy - Madame - Sergeant Goodley - Sir William Gull — John Pizer — Joseph Lane - John H.
Watson — Abberline nyomozé — Rugélabu ember

Ezt a kilenc karaktert keverjétek meg, és egyesével osszatok szét a jatékosok kdzott, az els6t Jacknek
osztva. Miutan végeztetek, Jacknél 5, a Nyomozénal pedig 4 karakterkértya lesz.

Ezutdn mindketten valasszatok a kezetekben |év6 karakterek kozil kettét, akiket szeretnétek, ha
csatlakoznanak a nyomozéashoz. A vélasztott karaktereket egyszerre fedjétek fel, majd tegyétek az alap
karakterek mellé Sket.

A nyolc karaktert keverjétek 6ssze, és tegyétek 6ket képpel lefelé a tdbla mellé.

A karakterekhez tartozo nyolc alibi kdrtyat is keverjétek dssze és tegyétek képpel lefelé a tabla mellé.
A karakterekhez tartozo jelzéket tegyétek a tdbla mellé

A nem hasznalt karaktereket, alibi kartyaikat és jelz6iket tegyétek vissza a dobozba

Hasfelmetszo Jack
Jack huzzon egy alibi-kértyat, titokban nézze meg, majd tegye maga elé képpel lefelé. Ez lesz az ltala
megszemélyesitett karakter a jaték soran. (Ez az egyetlen karakter, akinek nincs alibije).

A karakterek
Huzzétok fel a legfelsé négy karakterkartyat, és tegyétek ki ket képpel felfelé az asztalra. A Nyomozo
vélasszon ki koziilik egyet, és a karakter jelzjét “gyanusitott” oldalaval felfelé tegye fel a tabla barmelyik

utcai (vildgos szlirke) mezdjére. Ezutan Jack valasszon kettét a maradék harom felforditott karakter koziil,

és a jelzOiket “artatlan” oldallal felfelé tegye fel egy-egy Ures utcai mezére. Végiil az utolsé karakter a
négybdl megint a Nyomozdéé, “gyanusitott” oldalaval felfelé kertil majd a tablara.

Ezutdn ismételjétek meg az egészet a maradék négy karakter kdrtydval. Ezuttal Jack valasszon elészor,
majd a Nyomozo kettét, végil megint Jack egyet.

Ezutdn a karakter kartyakat keverjétek Ossze, és tegyétek Sket képpel lefelé a tabla mellé.

A tanu kartya

A tanu kértyat egyeldre tegyétek félre, el6szor csak az elsé forduld végén lesz sziikség ra. Az elsé
forduléban Jack nem is tud elmenekdilni.

Korjelz6

Tegyétek a korjelz6t az“1. kdr” mezére. Ez a sév els6, a Nyomozohoz lekdzelebbi mezéje.

A JATEK MENETE

A jaték legfeljebb 8 koron keresztil tart, az alapjaték szabdlyai szerint.

Az ot Gj karakter és kiilonleges képességeik

Egy karakter hasznalata soran annak mozognia kell és/vagy hasznélnia a kilénleges képességét. A
kartyan lévé szimbdélumok mutatjak, hogy a karakternek milyen kiilonleges képessége van, és hogy az

mikor hasznalhato.

Az ezirt kor mutatja a karakterek lehetséges lépéseit.

Az arany kor mutatja a karakterek kiilonleges képességeit. A szimbolum alakja mutatja, hogy mikor
hasznalhato az adott képesség.

4("6\")-., ezt a képességet mozgds el6tt vagy utdn kotelezé haszndlni

ezt a képességet mozgas helyett lehet hasznélni

@ezt a képességet mozgas utan kell hasznalni

@ ezt a képességet mozgds kdzben lehet hasznani

John Pizer: |éphet 1-3 mez&ét majd haszndlja kiilonleges képességét

John Pizer a Whitechapel-i hentes. Bérkoténye és kések hasznélata terén szerzett
jartassdga miatt idedlis gyanusitott. Termetes alakja félelmet ébreszt azokban, akik
= taldlkoznak vele.

Kulonleges képessége (kotelezé): ha John Pizer mozgasat egy masik karakter mellett

fejezi be, az a karakter elmenekiil. A menekuilé karakternek 3 mez6t [épnie KELL,

ekdzben nem haladhat at csatornan és a John Pizer dltal elfoglalt mezén.

b Joseph Lane: léphet 1-3 mez6t és hasznalja kiilonleges képességét

. Joseph Lane egy igazi anarchista. Megprobalja meggyézni a Whitechapel-i tomegeket, hogy

| emeljenek barikddokat és lazadjanak fel.

. Kiilénleges képessége (kotelezé): fogd a barikadot, és tedd két tetszéleges utcai mezé kozé. A
. barikddon senki nem mehet &t, még Miss Stealthy és Spring-heeled Man sem. A barikad két
oldalan all6 karakterek nem latjdk egymast és nem szédmitanak szomszédosnak. Més karakterek

vagy gazldmpas miatt még lehetnek lathatdak.

Korlatozas: a barikddot nem szabad ugy feltenni, hogy érintkezzen a négy kijarat kozil

barmelyikkel.

Ez a képesség mozgas el6tt vagy utdn is hasznalhato.

Madame: [éphet 1-6 mezdt kiilénleges képessége segitségével

A keriilet hirhedt létesitményének vezetbje ez a hiu asszony, akit mindenki csak Madame-ként
| ismer. Végtelenul hit, semmi piszkosat nem hajlando elviselni.

# Kiilonleges képessége (kotelezd): mozgasa soran a Madame nem hasznahatja a csatornékat.

. Abberline nyomozé: 1éphet 1-3 mezét. Kiilonleges képessége allandé.

| A Scotland Yard Abberline nyomoz6t bizta meg ennek a bonyolult nyomozéasnak a levezeté

| sével. Alapos és lelkiismeretes nyomozdként folyamatosan Ujabb és jabb kérdéseket tesz fel a
| karaktereknek, akikkel 8sszetalalkozik.

| Kilonleges képessége (dllando): Abberline nyomozé szlintelen kérdezdskddése miatt a vele

~ szomszédos karakterek csak egy mezényit léphetnek .

| Rugdldbu ember: [éphet 1-3 mezét kiilonleges képessége segitségével

' §| (Steve MacKeogh otlete alapjan)

3| A Rugolabu ember a viktorianus kor varosi legendaja, egyfajta multbéli szuperhés, aki a
szbbeszéd szerint blntényei szinhelyérdl hazakat és mas akaddlyokat atugrélva tavozik.

J Kulonleges képessége (opcionalis): mozgés kdzben a Rugélabu ember ha szeretne, ugorhat is.

1 mozgaspontért cserébe dtugorhat egy akadalyt (épiilet, gadzldampas, kert) a tdblan. Ahhoz, hogy ezt
végre tudja hajtani, az akadély mellett kell allnia, és az akadaly mogott kdzvetlenil elhelyezkedé
mezoének liresnek kell lennie (1)-(3). Egy ugrassal nem ugorhat at tdbb mezényi akadalyt.



