A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd minden jatékos huz 1 lapot a huzépaklibdl, hogy mindenki-
nek Ujra 5 lapja legyen. Ezutan a lapjait képpel leforditva mindenki a bal oldali szomszédjanak
adja. Ha a huzépakli lapjai elfogytak, a dobott lapok megkeverésével formaljunk uj huzoépaklit.
A kovetkezd kor meséléje a jelenlegi mesél6tdl balra Gl6 jatékos lesz.

Ajdték vége

A jaték akkor ér véget, ha mar minden jatékos volt egyszer meséld. Az a jatékos nyer, akinek a
legtobb pontot sikeriilt 6sszegyujtenie. Ha hosszabb jatékot szeretnétek jatszani, egyszertien
jatszszatok addig, mig mindenki kétszer vagy tobbszor lesz mesélé

DIXIT CSAPATVERSENY - JATEKVALTOZAT 6, 8, 10 VAGY 12 JATEKOS RESZERE

Hajtsatok szét a pontozétablat, és tegyétek az asztal kozepére. Ezutan alakitsatok kétfés csapa-
tokat, és Uljetek ugy, hogy mindenki a parjaval szemben (ljon. Minden csapat valaszt egy
szavazotablat, és az azzal megegyezé szinl nyulfigurat a pontozotabla 0-s mezdjére teszi.
Keverjik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jatékosnak 4 lapot. A megmaradt lapok alkotjak
a huzopaklit.

A JATEK ATTEKINTESE
A mesélo

A JATEK TARTALMA
- pontozotabla

- 84 szines kartya

- 12 szavazétabla

- 24 szavazélapka

- 12 fa nyulfigura

- 1 szabalyfiizet

ELOKESZULETEK

A mesélé szerepe megegyezik az alapjatékban leirtakkal.

Kdrtydk dtaddsa a mesélének

A meséld csapattarsa is kivalasztja a meséld dltal mondottakra legjobban ill§ lapjat, és dtadja azt
amesélének. A tobbi csapat jatékosai eldontik, melyikik ad 4t egy lapot a mesélének. A csapat-
tarsak beszélhetnek egymassal, de csak gy, hogy a tobbiek is hallhassanak minden szét. Tilos
megmutatniuk egymasnak a lapokat, illetve elmondaniuk, hogy a lapok mit abrazolnak. A
kivalasztott kartyat a csapatok képpel leforditva atadjak a mesélének, aki a kapott lapokat
elkeveri az altala kivalasztott kartyaval. A megkevert kartydkat a meséld képpel felfelé elhelyezi
a pontozotabla 1-tél 12-ig szamozott mezdire.

Szavazds és pontozds

A szavazasban sem a meséld, sem azok nem vesznek részt, akik beadtak lapot. A szavazas és a
pontozas ugyanugy zajlik, mint az alapjatékban (a szavazas és pontozas 7 vagy tobb jatékosra
vonatkozo szabalyai azonban nem hasznalatosak).

Fontos! Ne feledjétek, hogy sem a meséld, sem a csapattarsa nem vesz részt a szavazasban.

A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd azok a jatékosok, akik kijatszottak lapot a keziikbél, hiznak
egy-egy lapot a huzépaklibdl, hogy mindenkinek ujra 4 lapja legyen. Ha a huzépakli lapjai
elfogytak, a dobott lapok megkeverésével formaljunk Uj hizépaklit. A kovetkezé kor meséldje a
jelenlegi mesélétol balra (il6 jatékos lesz.

Ajdték vége

A jaték akkor ér véget, ha mar minden jatékos volt egyszer meséld. Az a csapat nyer, akinek a
legtobb pontot sikeriilt 6sszegyujtenie. Ha hosszabb jatékot szeretnétek jatszani, egyszertien
jatszszatok addig, mig mindenki kétszer vagy t0bbszor lesz meséld.

Hajtsatok szét a pontozotdblat, és tegyétek az asztal kozepére. Minden jatékos valaszt egy
szavazétablat, és az azzal megegyez6 szinl nyulfigurat a pontozoétdbla 0-s mezéjére teszi.
Keverjlik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jatékosnak 6 lapot. A megmaradt lapok alkotjak
a huzépaklit.

- 3-6 jatékos esetén minden jatékos 1 szavazélapkat kap (a szin nem szamit)

- 7-12 jatékos esetén minden jatékos 2 szavazolapkat ka (a szin nem szamit)

Figyelem: a lapjaitokat soha ne mutassatok meg a tobbieknek!

A JATEK ATTEKINTESE

A MESELO

A jaték minden korében van egy mesélé. A mesélé megnézi a kezében tartott hat lapot, és
vélaszt kozllik egyet. Az adott kartya alapjan kigondol valamit, majd hangosan kimondja.
A vélasztott lapot nem szabad megmutatnia a tobbieknek. A mesélé szabadon mondhat, amit
csak akar, lehet egyetlen sz6 vagy egy hosszu, 6sszetett mondat, sét akdr csak egy hangutanzoé
sz6 is. Lehet kitalalt szoveg, de lehet idézet is (verssor, dalrészlet, film- vagy konyvcim,
kdzmondas stb.).

A jaték elsé korében az lesz a meséld, aki elészor bejelenti, hogy az egyik lapjarél eszébe jutott
valami, amit mondani szeretne.

KARTYAK ATADASA A MESELONEK

A tObbi jatékos kivalasztja a kezében 1évé hat kdrtya koziil azt, amelyik a véleménye szerint a
legjobban illusztralja a mesélé altal mondottakat. A kivalasztott kartyat a jatékosok leforditva
(4gy, hogy a tobbiek ne lassak) dtadjak a mesélének, aki a kapott lapokat a sajat lapjaval elkev-
eri. Ezt kdvetéen a megkevert kartydkat a mesélé képpel felfelé elhelyezi a pontozétabla 1-tél
12-ig szdmozott mezGire. A szavazas: megtalalni a meséld kartyajat A jatékosok célja az, hogy
kitaldljak, a szavazotéblara tett lapok kozll melyik a mesélé kartydja. A mesél6t kivéve minden
jatékos titokban arra a képre szavaz a sajat szavazétabldjan, amelyrél azt gondolja, hogy az a



mesél6 altal kivalasztott lap. Példaul ha egy jatékos szerint a 3-as szamu mezére tett lap a
mesél6 kartydja, akkor szavazdlapkidjat a szavazotablaja 3-as mezbjére teszi Ugy, hogy a tobbiek
ne lathassak. Amint mindenki elhelyezte szavazélapkdjat, a jatékosok felfedik szavazotablaikat,
és a mesélé megmutatja, melyik volt az 6 kértyaja.

A SZAVAZAS 7 VAGY TOBB JATEKOS ESETEN

Minden jatékos leteheti, ha akarja, egy masodik szavazdlapkdjat is a szavazotablajara egy masik
kép szamdahoz, hogy novelje a talalati esélyét. Csak az elsé lapkat kotelez6 letenni, a masodikat
nem.

Figyelem! A jatékosoknak tilos a sajat kartyajukra szavazniuk.

PONTOZAS

- Ha mindenki eltaldlta, hogy melyik volt a mesélé kartydja, vagy senki nem taldlta el, akkor a
mesélé nem kap pontot, mindenki mas viszont 2-2 pontot kap.

- Minden mas esetben 3 pont jar a mesélének, illetve minden olyan jatékosnak, aki eltalalta a
mesélo kartyajat.

- Ezen fellil a meséldn kivil minden jatékos 1-1 pontot kap minden olyan tippért, amelyet az 6
kartydjara adtak le. Ily médon legfeljebb 3 bonuszpont kaphatd, még akkor is, ha a kartya 3-nal
tobb tippet kapott.

PONTOZAS 7 VAGY TOBB JATEKOS ESETEN

- Ha mindenki eltaldlta, hogy melyik volt a mesél6 kartydja, vagy senki nem taldlta el, akkor a
mesélé nem kap pontot, mindenki mas viszont 2-2 pontot kap.

- Minden mas esetben 3 pont jar a mesélének, illetve minden olyan jatékosnak, aki eltaldlta a
meséld kartyajat.

- Ezen fellil a meséldn kivil minden jatékos 1-1 pontot kap minden olyan tippért, amelyet az 6
kartydjara adtak le. Ily médon legfeljebb 3 bonuszpont kaphatd, még akkor is, ha a kartya 3-nal
tobb tippet kapott.

- Azok a jatékosok, akik ugy taldltak el a meséld kartyajat, hogy csak az egyik tippelSlapkajukat
jatszottak ki, 1 bédnuszpontot kapnak.

A jatékosok a kapott pontjaikat lelépik a pontozétablan a nyulfigurdjukkal.

A kor vége

A hasznalt lapokat eldobjuk, majd minden jatékos huz 1 lapot a huzépaklibdl, hogy mindenki-
nek Ujra 6 lapja legyen. Ha a huzopakli lapjai elfogytak, a dobott lapok megkeverésével
formalunk Uj huzépaklit. A kdvetkez6 kor meséléje a jelenlegi mesélétdl balra Gil6 jatékos lesz. A
meséld szerepe igy jar korbe a jaték végéig.

A JATEK VEGE

A jaték azzal a korrel ér véget, amikor valamelyik jatékos elérte nyulfigurajaval a 30 pontot a
pontozétablan. Az a jatékos nyer, akinek a legtdbb pontot sikerilt sszegydjtenie

JATEKVARIANS 3 FO RESZERE

A jatékosok 6 helyett 7 lapot tartanak keziikben, és a mesél6t kivéve mindenki 2 lapot ad a
mesélének. Ily moédon mindig 5 kartya kozil kell majd vélasztani. A kor végén a meséld egy, a
masik két jatékos két kartyat huz a kezébe.

DIXIT PARTI — JATEKVALTOZAT 6-12 FO RESZERE

ELOKESZULETEK

Hajtsatok szét a pontozotablat, és tegyétek az asztal kozepére. Minden jatékos valaszt egy
szavazétablat, és az azzal megegyezé szinl nyulfigurat a pontozoétadbla 0-s mezdjére teszi.
Keverjik meg a 84 kartyat, és osszunk minden jatékosnak 5 lapot. A megmaradt lapok alkotjak
a huzépaklit. Minden jatékos kap egy zold szavazélapkat, és az elsé kor meséldje kap emellé egy
pirosat is.

A JATEK ATTEKINTESE

A mesélé

A jaték minden korében van egy mesélé. A mesélé, még azeldtt, hogy megnézné lapjait, hango-
san mond valamit (az alapjatékhoz hasonléan itt sincs megkotés arra, hogy mit lehet mondani).
Az alapjatékkal ellentétben itt tehat a mesélé altal mondottak nem kapcsolédnak egy sajat
kartyalapjahoz.

A jaték elsé korében az lesz a mesélé, aki el6szor bejelenti, hogy eszébe jutott valami, amit

mondani szeretne.

Kdrtydk dtaddsa a mesélének

Minden jatékos, a mesél6t is beleértve, kivalasztja a kezében 1évé kartyak kozil azt, amelyikre
véleménye szerint leginkabb illenek a mesél6 altal mondottak. A kivalasztott kartyét a jatéko-
sok leforditva dtadjdk a mesélének, aki a kapott lapokat a sajat lapjaval elkeveri. A megkevert
kartydkat a mesél6 képpel

felfelé elhelyezi a pontozétabla 1-t6l 12-ig szdmozott mezéire.

A szavazds: melyik a legtaldlébb kdrtya?

A jatékosok (a mesélével egyiitt) titokban szavaznak arra, hogy szerintlk a szavazétablara tett
lapok kozul melyik illik leginkdbb a meséld altal mondottakra. Minden jatékos titokban ahhoz a
képhez tartozd szamra teszi zold szavazoélapkajat a sajat szavazétabldjan, amelyik szerinte a
legjobban illusztralja azt, amit a mesélé mondott. Minél tobb jatékos szavaz egy kartyara, a lap
tulajdonosa annal tobb pontot fog kapni. De vigyazat! A mesélének — szintén titokban - a piros
szavazodlapkdjaval is szavaznia kell egy lapra, és azért a lapért, amelyre a piros szavazélapka
kerilt, nem jar pont. A mesélé joga eldonteni, melyik legyen az a kértya, amelyért nem jar pont.
A mesél6 dolga tehdt, hogy lehetdleg sok ponttdl szabaditsa meg a tobbieket, a tobbieknek
pedig ezt a veszélyt észben tartva kell lapot vélasztaniuk. Amint mindenki elhelyezte
szavazolapkajat, a jatékosok felfedik szavazotablaikat.

A mesélé tehat mindig két szavazolapkéval szavaz, egy zolddel és egy pirossal. A jatékosok
szavazhatnak sajat lapjukra is.

Pontozds

- Minden jatékos annyi pontot kap, ahdny zold szavazélapka van amellett a lap mellett, amelyi-
kre 6 maga szavazott. lly médon legfeljebb 5 pont kaphaté. A jatékosok a sajat szavazdlap-
kajukért is kaphatnak pontot.

- Ha egy jatékos egyediil szavazott egy lapra, nem kap pontot.

- Azok a jatékosok, akik arra a lapra szavaztak, amelyet a meséld a piros lapkajaval megjelolt,
nem kapnak pontot

Példa: Tamas és masik 5 jatékos egyarant a 3-as lapra tette voksat. Tamdasnak ezért 6 pont jarna,
de mivel a szerezhetd pontok maximalis szdma 5, igy csak 5 pontot kap. Csaba és Anna a 2-es
lapra szavazott, de mivel a meséld ezt a lapot jeldlte meg pirossal, igy 6k ezuttal nem kapnak
pontot. Kati egyediil szavazott egy lapra, igy 6 sem kaphat pontot.




