« 1 pontozdsav a doboz belsejében
« 84 szines kartya

« 36 szavazolap (6 szinben,

1-6-ig terjedd értékben)

+ 6 nyul figura fabdl

A JATEK ELOKESZITESE

A jatékosok valasztanak maguknak 1-1 nyul figurét, és a pontozoésav nulladik mezejére, a tavirézsara helyezik 6ket. A
84 kartyat 6sszekeverjlik, majd minden jatékosnak osztunk 6-6 darabot. A maradék kartya alkotja a huizé paklit. Ezutan
a jatékosok szamanak megfelel6en mindenki maga elé veszi a megfelelé értéki szavazdlapokat. 3 és 5 jatékos esetén
1-5-ig, 4 jatékos esetén 1-4-ig, 6 jatékos esetén 1-6-ig terjed értékben.

Figyelem! A kiosztott kartydkat titokban kell tartani a tobbi jatékos elétt.

A JATEK MENETE

A mesélé

Minden korben van egy meséld. A mesélé kivalaszt egyet a kezében [évé 6 lap kozill, és kitaldl hozza egy mondatot,
amit elmond a tobbieknek. A mondat sokféle lehet: dllhat egy, vagy akar tobb szobdl is, lehet egyszerlien egy
hangutanzo vagy hangfest6 szd, lehet kitalalt, de lehet akar egy idézet, részlet vagy egy ismert mualkotasra valo utalas
(vers, dalszoveg, filmcim, k6zmondas vagy barmi mas).

Az elsé korben az lesz a mesél§, aki elséként mondja be a kivalasztott képhez tartozé6 mondatot.

KARTYAT ADNI A MESELONEK

A tobbi jatékos kivalasztja a kezében 1évé 6 kartya kozul azt, amelyikre véleménye szerint leginkdbb illik a mesélé
kijelentése. Ezutan mindenki leforditva odaadja a mesélének a kivalasztott kartyat. A mesél6 a tobbiektdl kapott
kartyakat osszekeveri a sajat maga altal kivalasztott lappal, és felforditva leteszi ket egymas mellé az asztalra. A
kartyak balrdl jobbra haladva kapnak 1-1 sorszamot: a baloldali lesz az 1. kartya, a téle jobbra Iévd a 2. stb.

MELYIK LEHETETT A MESELO KARTYAJA? - SZAVAZAS

A jatékosok (a mesélot kivéve) megprébaljak kitalalni, hogy melyik lehetett a meséld kartyaja. Ezutan mindenki
leforditva maga elé teszi az adott kép sorszamanak megfelel6 szavazélapot. Ha példaul a harmadik képre szeretne
tippelni valaki, akkor a 3-as szamu lapot kell leforditva maga elé tennie. Ha mindenki maga elé tette a kivalasztott
kartyanak megfelelé szamot, akkor felforditjuk, és a megfelel kartyara helyezziik a szavazélapokat. Végil a meséld
elarulja, hogy melyik volt az 6 kartydja.

Figyelem! Senki sem szavazhat a sajat kartydjara!

PONTOZAS

« Ha mindenki eltaldlta, hogy melyik volt a mesélé kértyaja, akkor a mesélé6 nem kap pontot, a tdbbiek pedig 2-2
pontot kapnak.

« Ha senkinek sem sikerdilt kitaldlnia, hogy melyik lehetett a meséld kartyaja, akkor a mesélé szintén nem kap pontot,
a tobbiek pedig 2-2 pontot kapnak.

« Egyéb esetekben a mesélé minden helyes tippért 3 pontot kap. A helyesen tippel6knek szintén 3-3 pont jar.

« A tobbi jatékos (a meséldt kivéve) plusz 1 pontot kap minden olyan tippért, amelyet az 6 kdrtyajara adtak le.

Ezutén a jatékosok a kapott pontoknak megfeleléen Iépnek a pontozdsavon.
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A KOR VEGE

A jatékosok huznak 1-1 lapot, hogy ismét 6 kartya legyen a keziikben. A kdvetkezé kdrben a mesélétél balra (il
jatékos veszi &t a mesél6 szerepét, majd késébb ugyanigy, az Sramutaté jarasdnak megfelel6en kovetik egymast a
jatékosok.

A JATEK VEGE
A jatéknak akkor van vége, ha a paklibdl elfogytak a kértydk. Az a jatékos nyer, akinek a legtobb pontot sikertilt
Osszegydjtenie, és legeldl all a pontozdsavon.

PELDAKOR

Ot jatékos Ul az asztal kortl: Marci, Juli, Miki, Lilla és Tamas. Els6ként Marcinak sikerdl
bemondania az egyik néla Iévé képhez egy mondatot, igy az elsé kérben 6 lesz a mesélé.
Marci mondata a kdvetkezé: ,Hol a boldogsag?”. Ez a kijelentés ,A boldogsag

a réten van” cimd filmre utal (Rendezte: Etienne Chatiliez 1995- ben, Szereplék: Michel
Serrault stb.). Marci kijelentése alapjan a tobbiek megprobaljak kivalasztani a keziikben lévé
kartyak kozil azt, amelyikre a legjobban illik ez a mondat. Lilldnak a kdvetkezé kartyak
vannak a kezében:

Lilla szerint a 6 kép kozil a 3. felel meg leginkabb Marci,Hol a boldogsag?” kérdésének, ezért leforditva odaadja
neki a 3. kdrtyat. Juli, Miki és Tamas szintén kivalasztanak egyet-egyet a kezlikben 1évé kértyak kozl, és Marcinak
adjak. Marci Osszekeveri a tobbiektdl kapott kéartydkat a sajatjaval, és felforditva az asztalra teszi Oket.

AR

A mesélét kivéve minden jatékos kivalaszt egyet a kint 1évé 5 kartya kozll, és leforditva maga elé helyezi a

megfeleld szavazolapot.

(Természetesen mindenki Marci kdrtydjdt probdlja megtaldlni.) Ha mindenki tippelt, a jatékosok egyszerre felforditjak
a szavazolapokat. Egyediil Lillanak sikerilt eltaldlnia, hogy Marci melyik kép alapjan tette fel a kérdést (4. kép), ezért
6 és Marci 3-3 pontot kapnak. Ketten Lilla kértyajat valasztottak (1. kép), amiért Lillanak két tovabbi pont jar. Tamas
szintén kap egy plusz pontot, mert valaki az 6 kdrtydjara (3. kép) tippelt. Ebben a kérben tehat Lilla 5, Marci 3 és
Tamas 1 pontot kap. Juli és Miki nem kapnak pontot, mert nem talaltak el Marci kértydjat, és az 6 képiikre sem
tippelt senki. A kévetkezé kdrben Tamas lesz a meséld, mert & (il Marci baljan.

Harom jatékos esetén

A jatékosoknak 7-7 lap van a kezében, és mindig 2-2 lapot adnak a mesélének. A mesélé ekkor is csak egy képet
valaszt, de a tobbieknek 5 kartya kozil kell vélasztaniuk. Pontozas: Ha csak egy jatékos taldlja ki, hogy melyik volt a
meséld kartydja, akkor 6 is és a mesélé is 4-4 pontot kap, a szabalyban szerepl6 3 helyett.

®CE

Figyelem!
Nem alkamas
3 éven aluli gyermek részére.
Fulladasveszély!
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