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A JATEK TORTENETE

Japanban jarunk, valamikor réges-régen, a birodalmi
tanacsteremben...

Evekig tarto vita és diplomaciai targyalas utan Japan és
Kina végre kapcsolatuk javuldsanak utjara 1épett. Hogy
Ujdonstlt szovetséglket méltdoképp meglinnepelhessék,
a kinai csaszar népe szent allatat, a béke szimbolumat,
egy oriaspandat ajandékoz Uj szovetségesének, a japan
csaszarnak.

A japan csaszar udvari tanacsanak tagjait (a jatékoso-
kat) bizza meg a nagy feladattal — hogy gondjat viseljék

A TAKENOKOBAN FOLDET
MUVELTEK MAID...

ONTOZNi FOBIATOK
A PARCELLAKAT...

az allatnak és apoljak bambuszkertjét. A jatékosok fela-
data a féldek megmivelése, 6ntdzése és a bambuszfa-
jok (zOld, sarga és rozsaszin) termesztése a birodalmi
fékertész segitségével.

A jatékosoknak meg kell kiizdenilik a legalabb annyira
falank, mint szent allat, |édus és zamatos bambuszra
iranyulo éhségével.

Az a jatékos, aki a legtébb bambuszt ndveszti, legjob-

ban miveli a foldeket ugy, hogy mindekézben még a
panda éhségét is oltja, megnyeri a jatékot.

GYONYORD BAMBUSZT FOGTOK, NOVESZTENI
OMAGAM, A BiRODALMi FOKERTERZ

BEGITBEGEVEL...

DOLGOZZATOK HAT
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SZORGALMABAN, £5 A
CBhBZAR BOBEGEREN
MEGIUTALMAZ MAID!

TARTOZEKEK

* 28 db hatszogletii parcella
* 28 db z6ld bambuszdarab
26 db sarga bambuszdarab
* 24 db rézsaszin bambusz-
darab

* 20 db dnt6z6csatorna

* 9 db fejlesztéslapka

* 46 db feladatkartya

-« 4 db jatékostabla

+ 8 db akcidkorong

'« 1 db id6jaraskocka

* 1 db panda
* 1 db kertész
* 1 db jatékszabaly

. (bambusz)

JAPAN
NYELVLECKE

A takenoko sz6 jelentése:
bambuszhajtdas. Az 0ssze-
tett sz tagjainak két irasje-
Iét a japan a ,no” 6sszekotd
szocskaval kapcsolja 6ssze:

Take [no] Ko

T T

(gyermek vagy hajtas)
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PARCELLAK

A parcelldk a csaszar foldjé-
nek részei, ahol a bambuszt
termesztitek majd. Harom-
féle szinli parcellat talaltok a
dobozban: zoldet, sargat és
rozsaszint. A hatszogek kozott
egy kék mezét is talltok — ez
a tavacska, ezen a mezén
soha nem fog bambusz néni.

&

FEJLESZTESEK

A fejlesztések a bambuszhajta-
sok novesztésében segitenek
majd. Néhany parcella alapbdl
rendelkezik beépitett fejlesztés-
sel, de a dobozban 9 fejlesz-
téslapkat is talaltok, amit utolag
épithettek majd be egy-egy par-
cellaba a jaték soran.

\P
FELADATKARTYAK

Hogy a csészér kedvére
tegyetek, haromféle feladatti-
pust fogtok teljesiteni, ame-
lyekért a csaszar gydzelmi
pontokat ad majd.
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A JATEK ELEMET

Miel6tt nekifutnatok az elsé jatékotoknak, szanjatok egy kis id6t a jaték tartozé-
kainak és azok funkcidinak megismerésére.

W,

BAMBUSZ

Ezeket az elemeket, hason-
l6an a parcellakhoz, harom-
féle szinben talaljatok: zold,
sarga és rozsaszin.

FOKERTESZ

A fékertész a bambuszkertet
feltgyeli, és biztositja a gon-
dosan megmiivelt parcella-
kon lév6 bambuszhajtasok
megfelelé ndvekedését.

IDOJARASKOCKA

Ez a kocka az id6jarasi viszo-
nyok megallapitdsaban lesz
majd segitségetekre. Az idgja-
ras nagy mértékében befolya-
solja majd a kert fejlédését.

ONTOZES
A bambuszhajtasoknak vizre
van szikségik. Viz nélkil
nincs ndvekedés! Szeren-
csére az oOntdzécsatornak
segitséglinkre lesznek ebben.

o8

PANDA

Az odriaspanda szabadon
kdészal a kertben, és el nem
mulé étvagyat oltja a zamatos
bambusszal.

CSASZAR

Amikor eljpn az ideje, Ofel-
sége személyesen teszi majd
tiszteletét, hogy eldontse, ki
nyerte meg a jatékot.

®

EL&XEszlLETEK

Helyezzétek a tavacska mezét @) az asztal kdzepére. A kertész @ és
a panda @ figurakat helyezzétek a tavacskara! A megmaradt parcel-
lakat Q képpel lefelé keverjétek 6ssze, ezzel egy huzdpaklit alakitva.
Helyezzétek az dntdzécsatornakat @ és a fejlesztéseket (tipuson-
ként) Q a huzopakli mellé, ez lesz a tartalék.

A csaszarkartyat ﬂés a megmaradt feladatkartyakat (parcella, ker-
tész, panda) 9 kategorianként pakliba rendezve szintén helyezzétek
képpel lefelé az asztalra.

Mindenki vegyen magahoz egy jatékostablat 0, két akciokorongot
@ és egy-egy feladatkartyat mindharom tipusbol @ . (A feladatkar-
tyakat tartsatok titokban!)

A legmagasabb jatékos kezdi a jatékot.



A JATEK MENETE

A jatékosok az 6ramutaté jarasanak megfeleléen kdvetkeznek egymas utan.
Amikor rad kerul a sor, két fazist kell végrehajtanod a kdvetkezé sorrendben:

1) I[DBIARAST VISZONYOK MEGFIGYELESE

Figyelem! Az id&jarasi viszonyok nem befolyasoljak a jaték els6 kérét! Az elsé kér soran minden jatékos kihagyja ezt a fazist, és azonnal a 2. fazissal kezdi kérét.
A soron |évé jatékos dob az idéjaraskockaval, majd megnézi, milyen hatassal lesz kérére az idéjaras.

NAP
A nap szépen siit le a bam-
buszkertre.

A soron lévd jatékos plusz
egy akcidt hajthat végre kore
soran. (Ennek az akcionak
kulénbozének kell lennie a
masik két végrehajtott akcid-
tol.)

ESO
Kellemes esé hullik a bam-
buszhajtasokra.

A soron lévd jatékos feltehet
egy bambuszdarabot egy
megontozott parcellara. (Egy
parcellan legfeliebb 4 bam-
buszdarab lehet egyszerre.)

SZEL
Frissité fuvallat jarja at a
bambuszkertet.

A soron lévd jatékos, ha sze-
retné, ebben a korben két
ugyanolyan akciot is végre-
hajthat.

1) Id6jarasi viszonyok megfigyelése
2) Akciok végrehajtasa és feladatok teljesitése

r

A soron lévé jatékos, ha sze-
retné, athelyezheti a pandat
a kert barmely parcelljara.
Ezutan a panda, hogy rémiile-
tét enyhitse, megesz egy bam-
buszdarabot, ha tud.

Z) AKCIoKk VEGREHAITASA ES FELADATOK TELIESITESE

A soron 1évd jatékos végrehajthat két klildnb6zd akcidt a rendelkezésre allé 6t akcio kdzdl.
Miutén kivalasztotta, mit fog tenni, a jatékos két akciokorongjat felhelyezi jatékostab-
laja megfeleld akciomezdire.
A végrehajtandé akciok sorrendjét a jatékos valaszthatja meg.
Kodre végeztével a jatékos tovabbadja az idéjaraskockat bal oldali szomszédjanak,
ezzel jelezve, hogy 6 kdvetkezik.
Az 6t végrehajthato akciot a kévetkezd oldalakon ismertetjik.

FELHOK

Sotét felhbk gyiilekeznek
az égen. Itt az ideje, hogy
indulj, és dolgozz egy kicsit.

A soron lévd jatékos valaszt-
hat egy tartalékban 1évé fej-
lesztést, és felhelyezheti egy
altala valasztott parcellara
vagy elraktarozhatja jatékos-
tabldjan. (Lasd 8. oldal.) Ha
a tartalékban mar nincsen fej-
lesztés, a jatékos atforgathatja
a kockat egy masik id&jarasi
viszonyra. (Napfény, es6, szél
vagy menydorgeés.)

7

»

Ha a jatékos ,?"-et dob, atfor-
gathatja a kockat egy altala
vélasztott masik oldalra.

PARCELLA

A jatékos huz 3 parcellat, kivalaszt
egyet, és elhelyezi azt.
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ONTOZOCSATORNA

A jatékos a tartalékbol jatékostabla-
jara helyez egy ontozdécsatornat. Ezt
akar azonnal be is épitheti a kertbe
vagy tartogathatja késébbi korokre.

FOKERTESZ

A jatékos egyenes vonalban atmozgat-
hatja a kertészt egy masik parcellara.
A parcellan, ahova a kertész érkezett
és minden, a parcellaval azonos szind,
szomszédos parcellan is egy elemmel
né a bambusz. Csak azokon a parcella-
kon néhet bambusz, amelyek ontdzés-
sel vannak ellatval

®

PANDA

A jatékos egyenes vonalban atmoz-
gathatja a pandat egy masik parcel-
lara. Ezutan a panda, ha tud, megesz
egy bambuszelemet arrél a parcella-
rol, ahol befejezte mozgasat.

FELADAT

A jatékos felhlizza az altala valasztott
feladatkartya-pakli legfelsé lapjat.

17/03/2016 15:12:1
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PARCELLA

A jatékos felhiz 3 parcellat, kivalaszt egyet, a
masik kettét pedig, altala valasztott sorrendben,
képpel lefele a pakli aljara helyezi.

Ezutéan a jatékos kijatssza a kivalasztott parcel-
lat ugy, hogy az alabbi két feltétel legalabb egyik
pontja teljesuljon:

» Aparcella szomszédos a tavacska mezével.
» Aparcella szomszédos legalabb két masik par-
cellaval.

Minden parcellan csak a sajat szinével megegyez6
szinli bambusz képes néni.

Megjegyzés: azok a parcellak, melyek szomszé-
dosak a tavacskaval, valamint azok, melyekre ra
van nyomtatva a vizgy(jté fejlesztés, ontozéssel
ellatott parcellaknak szamitanak, igy lehelyezésiik
utan azonnal névesztenek is egy bambuszhajtast.
(Lasd ,Ontozés” fejezet.)

Minden szinben vannak olyan parcellak, melyekre
egy fejlesztés mar alapbol ra van nyomtatva. (Lasd
7. oldal.)

csak egy

mezével

szomszé-
dos,

csak egy

mezével

szomszé-
d

csak egy
mezével

csak egy

mezével

szomszé-
dos

A zélddel jelolt helyek szabadlyosak
A pirossal jelolt helyek szabalytalanok
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. ONrdzEcsarorN AK

A jatékos elvesz egy dntdz6csatornat a tartalékbol.

Az ontozécsatornat azonnal kijatszhatja, vagy elraktarozhatja késébbi
korokre. Ha a jatékos elrakja késébbi korokre, akkor azt késébb, a sajat kore
soran barmikor kijatszhatja anélkul, hogy erre egy akciét kéne koltenie.

Az 6ntozdéesatornat két szomszédos parcella kozos élére lehet helyezni
ugy, hogy kdézben dsszekottetésben legyen a tavacska mez6 sarkaibol
induld haldzattal.

Atavacska mezd éleire nem helyezheté dntéz6csatorna.

Egy parcella akkor van ellatva 6nt6zéssel, ha legalabb az egyik feltétel
teljesll az alabbiak kozil:

1) Szomszédos a tavacska mezdvel.

2) Legalabb egy élén ontdzdécsatorna van.

3) Van rajta vizgy(ijt6 fejlesztés.

Amikor egy parcella el6szor keril 6ntézés ala, egy bambuszhajtas auto-
matikusan né rajta.

Egy parcella igy az egész jaték soran csak egyszer kerilhet ,el6szor
ontézés ala”.

Ha egy 6nt6z6csatorna két parcellat egyszerre von el6szor 6ntézés ala,
mindkét parcellara kerll egy-egy bambuszhajtas.

Ontéz6csatorna
felhelyezése

Bambuszhajtas
elsé 6ntbzés
hatasdra

FEKERTESZ

A jatékos atmozgathatja a kertészt, egyenes vonalban,
egy masik parcellara. A kertész nem mozoghat at parcellak
kozott keletkezett lyukakon, csak Osszefliggé parcellakon.
A parcellara, ahova érkezett és az azzal megegyez6 szind,
szomszédos parcellakra egy-egy bambuszdarabot noveszt.

Ha egy parcellan mar 4 bambuszdarab van, nem lehet
tobbet elhelyezni — az egy parcellan 1évé bambuszdarabok
maximalis szama 4.

Emlékeztetd: olyan parcellakra, melyek nincsenek ellatva
6ntdzéssel, soha nem helyezheté bambusz!

Kertész
mozgatdsa

névesztése egy
parcellan és az

. azzal szomszédos,
| azonos szinii
parcellakon

Fontos! A jatékosok csak a jatékostablajukon Iévé ele-
meket birtokoljak. A kert minden mas eleme (parcellak,
ontézécsatornak, fejlesztések és bambuszhajtasok)
k6z0s mindenki szamara.



A jatékos atmozgathatja a pandat, egyenes vonalban, egy
masik parcelléra. A panda nem mozoghat at parcellak koz6tt
keletkezett lyukakon, csak dsszefliggd parcellakon.

Ezutan, ha tud, megesz egy bambuszdarabot arrél a parcel-
larol, ahol mozgasat befejezte.

A jatékos ezt az elfogyasztott bambuszdarabot ezutan tabla-
jara helyezi, hogy kés6bb teljesithessen egy panda feladatot.

Panda
mozgdsa

A panda megesz
egy elemet arrél a
parcellarél, ahova
érkezett.

FELADATEOK

A jatékos kivalasztja az egyik feladatkartya-paklit, majd fel-
hlizza annak legfelso lapjat.

Emlékeztet6: egy jatékos kézben tartott lapjainak maxima-
lis szama 5. Ha egy jatékosnak 6t lap van a kezében, nem
huzhat fel mellé egy hatodikat, mig valamelyik feladatat nem
teljesitette.

FELADATOK TELIESITESE

Ez nem szamit akcionak.

Egy jatékos sajat kore soran barmikor teljesitheti egyik
feladatat, ha annak feltétele teljestlt. Egy kor soran egy
jatékos tobb feladatot is teljesithet.

Fontos: a teljesitett kildetések soha nem vesznek el,
még akkor sem, ha kdzben a palya mar ugy megvaltozott,
hogy a feladatkartyan lévé feltétel nem teljesl.

Mozgassal kapcsolatos tovabbi
szabalyok
* A kertész és a panda keresztezhetik egymas mozga-
sat, és akar a tavacska mez6n is megallhatnak.
+ Egyikiik sem keresztezhet két parcella kozott kialakult
lyukat, ha lyukkal talalkoznak, meg kell allniuk el6tte.

*» Hogy akcioikat hasznalhassak, legalabb egy mezét
mozogniuk kell.

PARCELLA FELADATOK KERTESZ FELADATOK PANDA FELADATOK
Ezek a kartydk harom vagy négy Ezek a kartyak az alabbiak kozil abra- Ezek a kartyak 2 vagy 3 bambuszdara-
egymas mellett fekvé parcellat abra- zoljék valamelyiket: bot abrézolnak.

zolnak.

A feladat teljesitéséhez a kartyan lévo
abranak meg kell jelennie a bambusz-
kertben.

Fontos: a feladat teljesitéséhez
minden parcellanak o6ntozéttnek kell
lennie.

* 4 elembdl all6 bambuszhajtas egy
konkrét fejlesztéssel

* 4 elembdl all6 bambuszhajtas fej-
lesztés nélkl

* tobb bambuszhajtas csoportja fej-
lesztés feltétele nélkil

A feladatok teljesitéséhez a kartyan
1évo feltételnek teljestiinie kell a kert-
ben.

Ezen feladatok teljesitéséhez a jaté-
kosnak birtokolnia kell a kartyan lévé
bambuszdarabokat. A feladat teljesi-
tése utan a bambuszdarabok vissza-
keriiInek a jatékostablardl a tartalékba.

17/03/2016 15:12:57



FEILESZTESEK

A kertben 1évé parcellak vagy alapbdl rendelkeznek fejlesztéssel (rajuk van
nyomtatva), vagy egy jatékos altal fejleszthetdek, ha a jatékos korabban hoz-
zajutott egy fejlesztéslapkahoz, miutan az idéjaraskockaval felhé szimbolu-
mot dobott. Ha egy jatékos rendelkezik egy fejlesztéslapkaval, azt sajat kore
soran barmikor beépitheti egy parcellaba; ez nem szamit akciénak.

Fejlesztéslapkakat csak olyan parcellakra lehet helyezni, amelyeken nincsen bambusz.
(Tehat a parcella vagy épp most keriilt jatékba, vagy még nem volt 6ntézve, vagy a
panda mindent megevett a parcellan.)

A parcellaknak a kartyan szereplé modon kell jelen Minden parcella legfeljebb egy fejlesztéssel rendelkezhet (fliggetlenil attél, hogy ra van-e
lennilik a kertben, és mindegyik parcella el kell, hogy legyen latva 6ntozéssel. nyomtatva vagy egy jatékos tette ra), és késébb nem lehet kicserélni masik fejlesztéssel.

N —

- : KERITES TRAGYAZAS
Négy rozsaszin bambuszda- ~ Négy sarga bambuszdarabbol  Legalabb 4 darab, pontosan 3 i = e et
rabbol 4ll6 hajtas a tragyazas  allé haitas fejlesztés nélkil. elembdl 4ll6 z6ld bambuszhaj- A kerités megvedi a bambuszt az A tragyazas elbsegiti a bambusz
fejlesztéssel. tas fejlesztéssel vagy anélkiil. éhes pandatdl. A panda dtmozoghat névekedését egy parcellan. Minden
vagy akar meg is allhat egy kerités- alkalommal, amikor a bambusz
sel ellatott parcellan, de bambuszt né, egy helyett két bambuszdarab
nem ehet ezen a parcellan kerlll a parcellara. (Egy parcellan

&

tovabbra is legfeljebb 4 elem lehet.)

Ezen fejlesztések teljesitéséhez a jatékos tablajanak bal alsé sarkaban rendelkeznie kell a kartyan
szerepl6 bambuszdarabokkal. Miutan egy ilyen feladatot teljesitett valaki, a jatékostablajarol a kartyan

VizgYUJT6

szereplé bambuszdarabok visszakeriilnek a tartalékba. A vizgy(ijtd annyi nedvességgel latja el a bambuszt, amennyire csak

szliksége van, ezért az ezzel a fejlesztéssel ellatott parcellaknak nincs
szikséguk mas vizellatasra. Raadasul a fejlesztés felhelyezésekor a
’ parcella azonnal néveszt egy bambuszhajtast, ha ez az els6 alkalom,
: SZ ABALYVARIANS HALADO JATEKOSOK RESZERE hogy a parcella vizet kap. (Lasd Ont6z6csatornak fejezet.)

'Ha egy jatékos egy olyan feladatkartyat huz, melynek feltétele mér a kartya felhtiza- | Figyelem: egy vizgy(jtével ellatott parcella nem szémit vizforras-
sanak pillanataban teljesiilt, el kell dobnia, és egy Ujat kell hiiznia helyette. nak, igy sarka nem lehet kiindulépontja egy 6ntoz6csatornanak. A
‘ csatornakat csak a tavacska tudja ellatni elegendé vizzel.
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A JATEK VEGE

» 2 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti kilencedik feladatkartyajat, ezutéan az utolsé
kor kdvetkezik.

» 3 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti nyolcadik feladatkartyajat, ezutan az utols6
kor kovetkezik.

« 4 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti hetedik feladatkartyajat, ezutan az utolsé kor
kovetkezik.

A jatékos, aki els6ként teljesiti az el6irt szamu feladatot,megkapja a
csaszar kartyat (2 pontot ér), majd végrehajtja megmaradt akciéit.
Megjegyzés: miutan egy jatékos megkapja a csaszar kartyat, hat-
ralévé akcidival még teljesithet tovabbi feladatokat, ha tud.

Ezutan minden jatékos lejatszhatja még utolsé koreét, ezzel lehetd-
séget kapva arra, hogy tovabb névelhesse pontjait.

Végll a csaszar személyesen jon, és nézi meg a jatékosok elvég-
zett munkajat.

Ehhez mindenki Osszeadja a teljesitett feladatkartyain lévé

pontszamokat. A kézben tartott, nem teljesitett feladatkartya-
kért nem jar pont.

A legnagyobb pontszammal rendelkezé jatékos megnyeri a

jatékot, és a csaszar gratulaciojat.

Dontetlen végeredmény esetén az a jatékos a gydztes, aki tobb pontot gydjtétt 6ssze pandas fel-
adatokkal. Ha még ezek utan is dontetlen helyzet alakul ki, a jatékosok megosztjak a gy6zelmet.

i} Tanacsok uj kertészek Mi torténik, ha elfogynak a

|} reszére tartozékok?

/ Tanacstalan vagy, hogyan is fogj neki? ime  — A dobozban talalhaté bambuszelemek-
. néhany tipp: nek elégnek kell lennilik akar négy jatékos

esetén is. Ha valamiért mégis elfogyna,
nyugodtan helyettesitsétek valamelyik
masik szinnel a hianyzé hajtast!

— ElIs6 korod soran egyik akciod a parcella
L} akcio legyen —fold nélkiil nincsen bambusz.

— Az 6ntdzécsatornakat nem muszaj azon-

nal felraknod, tartalékolhatod 6ket. Eljezzel ~— Ha kevesebb, mint harom parcella
alehetGséggel! R4 fogsz jonni, ahogy halad ~ Maradt a pakliban, a parcella akcioval mar
a jaték, hogy hamar viz nélkiil maradtok. csak a megmaradt parcellak kozil valo-

T : e gathatsz. (Ha mar csak egy darab maradt,
— Els6 jatékotokat akar az id6jaraskocka ook azt vélaszthatod.) Ha az 6sszes par-

nelkil is jatszhatjatok. Egy kicsit kevésbé ooyt elhelyeztiik, akkor a tovabbiakban a

lesz élvezetes, de igy kdnnyebben és gyor- parcella akcié nem valaszthato.
sabban megtanulhatjatok a jatékot.
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