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A Splendorban a reneszansz kor gazdag kereskedéit alakitjuk. Er6forrasainkbol
banyakat vasarolunk, szallitasokat szerveziink és ékszerészeket fogadunk, akiknek

segitségével a csiszolatlan gyémantbol igazi dragakovet faraghatunk.

A doboz tartalma

40 forong 90 fejlesztéskdantya

10 nemeslapka

7 smaragd ; 7 gyémant

(zold) .2 (fehér)

7 zafir : | 7 dnix
(kék) (fekete)

40 els6 szintd

7 rubin @5 . 5 arany dzsoker kartya

(piros) . o (sarga) 30 masodik

szinti kartya
20 harmadik
szintl kartya

A jaték elokésziiletei

A kiilonboz6 szintl fejlesztéskirtya-paklikat kalén-kiilon keverjétek
meg, és alulrdl felfelé emelkedd sorrendben (O, OO0, O0O) tegyétek
Sket egymds f6lé, egy oszlopba az asztalra (1asd az illusztraciot).

Ezt kivetden minden szint paklijabdl fedjetek fel négy kartyit, és
helyezzétek azokat sorban a megfeleld paklik mellé.

A nemeslapkikat keverjétek ossze, és fedjetek fel bellik eggyel tob-
bet, mint ahanyan jatszotok (tehat pl. négy jatékos esetén 6t darabot).
Rakjatok ezeket egy sorban a fejlesztéskdrtya-sorok folé.

A maradék nemeslapkakat tegyétek vissza a dobozba, nem lesz rdjuk
sziikség a jaték soran. Végiil a korongokat valogassatok szét szinek
szerint hat kupacba, és tegyétek 6ket az asztalra tgy, hogy mindenki
elérje ket.

2 vagy 3 jatékos esetén

2 jatékos esetén 3 jatékos esetén
Tegyetek vissza a dobozba minden szinii ékkéko- Tegyetek vissza a dobozba minden szinti k
rongbdl 3 darabot (csak 4 maradjon mindegyikbdl). 2 dar ak 5 maradjon mindegyi ).
Az aranykorongok mennyisége nem viltozik. Az aran) gok ment > nem valtozik.
Fedjetek fel harom nemeslapkat. jetek fel 4 nen C:

Mas valtozas nincs.
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A jaték lényege

A jatek soran a jatékosok dragakoveket és aranyat szereznek, majd ezek segitségével hirnévpontokat

és/vagy bonuszokat érd fejlesztéskdrtydkat vdsdrolnak. A megszerzett bon

jatékos szdmdra olcsobba vilnak a tovdbbi fejl

ossze, azonnal ldtogatdst tesz ndla egy neme.
Amint egy jdtékos eléri a 15 hirnévpontot,

éskdrtydk. Ha e
s (ami szintén hirn

y bonuszt gyiijtott
'pontokat jelent majd).

dott forduld végén a jdték véget

ér, és a legtobb hirnévponttal rendelkezd jdtékos megnyeri a jatékot!

o

/ A fejlesztéskartyik

Hirnévpontok megszerzéséhez a jatékosoknak fejlesztés-
kartyakat kell vasarolniuk. Ezek a kartydk az asztal kozepén
mindenki szdmadra lathatok, és a jaték soran barmelyik jatékos
megvasarolhatja dket.

A jatékosok a keziikbe is vehetnek ldrtydkat, hogy késdbbre
tartalékoljdk Sket. A kézben tartott fejlesztéskartyakat csak az
Gket birtoklo jatékos vasarolhatja meg.

Az a jatékos, aki megveszi ezt a fejlesztéskartyat, kap(2)hirnév-
pontot, valamint piros bonuszt szerez. A kdrtya megvdsarla-
sdhoz 1 fehér, 4 kék és 2 z6ld korongot kell fizetni.

A nemeslapkak
A nemeslapkdk az asztal kizepén lathatok. Egy jatékos a kore

végén automatikusan megkap egy nemeslapkdt (meglatogatja
egynemes), haa hozza sziikséges bonuszok (és csak bénuszok)
mind megvannak a megvasdrolt fejlesztéskartydin. Egy jatékos
nem utasithatja vissza a nemeslapkat. Egy nemeslapka elvétele
nem szamit akcionak. Minden nemeslapka 3 hirnévpontot ér,
de egy korben egy jatékos csak egy nemeslapkat szerezhet.

Az a jatékos, aki ezt a nemeslapkdt megszerzi, 3 hirnévpontot
szerez. Amint egy jatékos dsszegytijt 3 zold, 3 kék és 3 fehér
boénuszt, a kére végén automatikusan meglatogatja ez a nemes.

A JATEK MENETE

A jatékot a legfiatalabb jdtékos kezdi, majd az éramutaté ja-
résa szerinti irdnyban kovetik egymdst a jatékosok. A soron
1év6 jatékos a kivetkezd négy akcid koziil egyet hajthat végre:

- Elvesz 3 kiilénbéz6 szint ékkékorongot.

- Elvesz 2 egyforma szinti ékkékorongot.

Ezt az akeidt csak akkor vélaszthatja, ha az adott szinbél még
legaldbb 4 korong rendelkezésre dll, mielStt elvenné a 2 ko-
rongot.

- A kezébe vesz egy fejlesztéskartyat, és elvesz egy aranyko-
rongot (dzsokert).

- Megvasarol egyet a képpel felfelé az asztalon 1évé vagy a ko-
rabban kézbe vett fejlesztéskartyak kozul.

Ekkokorongok elvétele

Egy jatékos el6tt a kore végén soha nem lehet 10-nél tobb
korong (a dzsokereket is beleszamitva). Ha mégis megtor-
ténne, akkor annyi korongot vissza kell adnia, hogy csak tiz
maradjon el6tte. Akar azt a korongot is visszaadhatja, amit
épp elvett. A jatékosok el6tt 1évé korongok mindig nyilvdno-
sak, barki altal lathatok.

Emlékeztetd: egy jdtékos nem vehet el két egyforma szinii
korongot, ha nem elérheté abbil a szinbdl legaldbb négy darab.

Egy fejlesztéskartya kézbe vétele

Egy jatékos felvehet a kezébe egyet a képpel felfelé az asztalon
léve lapok koziil, vagy (ha elég szerencsésnek érzi magat) va-
lamelyik (O, OO, O00) hizépaklibol; utdbbi esetben a lapot
nem kell megmutatnia a tébbi jatékosnak.

A felvett kartydkat kézben kell tartani, és nem dobhatok el.
Senkinek a kezében nem lehet haromnal t5bb kartya, és csak
ugy lehet megszabadulni ezektél a kartyaktol, ha megvdsdrol-
juk 6ket (lasd késobb).

A fejlesztéskirtya kézbe vétele az egyetlen mdd arra, hogy
dzsoker aranykorongot kapjunk. Ha nincs mar elérheté arany,
akkor is kézbe lehet venni egy fejlesztéskartyat, de arany ilyen-
kor nem jar mellé.

Egy fejlesztéskartya megvasarlasa

Egy fejlesztéskartya megvasarlasaért a rajta lathaté koron-
gokat kell kifizetni. Egy dzséker barmilyen szinli korongot
helyettesithet. Az elkoltott korongok (a dzsdkerek is) vissza-
keriilnek a kozds készletbe.

Megvasdrolhatd barmelyik, az asztalon képpel felfelé 1évé vagy
a jatékos kezében 1évo fejlesztéskartya.

A jatékosok a megvasarolt fejlesztéskartyakat szinenként kii-
lénvalogatva gytjtik maguk el6tt, azokat egy picit fiiggélegesen
elcsuisztatva egymason, hogy jol ldthato legyen a kartydkon 1évo
bénusz és hirnévpont.
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A fejlesztéskartyak altal adott bénuszok
és hirnévpontok nyilvanosak, mindig
lathaténak kell lennitik.

o -
iy e

Fontos: ha a jdtékos az asztal kizepérdl fejlesztéskdrtydt
vdsdrol vagy kézbe vesz, annak helyére azonnal fel kell hiizni
egy ugyanolyan szintii mdsik lapot.

A jdték sordn végig minden szintbél négy felfedett kdrtydnak
kell az asztal kizepén lennie (kivéve, ha valamelyik hiizépakli
elfogyna: ebben az esetben a kitiriild helyek iiresen maradnak).

A boénuszc

A megvasdrolt fejlesztéskartydkon talalhato bonuszok segit-
ségével a tovabbi fejlesztéskartydkhoz olcsébban juthatunk
majd hozza. Minden egyes bonusz egy azonos szinl korong-
nak felel meg.

Ennek megfeleléen, ha egy jatékos mar megszerzett két kék
bonuszt, és meg kivan vdsarolni egy két kék és egy zold ko-
rongba keriil fejlesztéskdrtyat, akkor azért csak egy zold ko-
rongot kell befizetnie.

Ha elegendé bonuszt szerzett valaki, az is el6fordulhat, hogy
korong befizetése nélkiil is ujabb fejlesztéskartyakhoz juthat.

A

A szerzo: Marc André

A nemesek

A jatékos a kore végén ellendrzi a még elérheté nemeslapkd-
kat, hogy kideriiljén, megszerezte-e valamelyiket. Egy jatékos
alkor szerez meg egy nemeslapkat, ha rendelkezik az azon lat-
haté szin(i és mennyiségli bonuszokkal.

A nemeslapka elvétele nem keriil akcioba, és nem is utasit-
hatd vissza.

Ha egy jatékos toébb nemeslapkdra is jogosulttd vilna egy kor-
ben, egyet védlasztania kell koziliik.

A nemeslapka képpel felfelé az azt megszerzd jatékos elé kertl.

A JATEK VEGE

Ha valamelyik jatékos eléri a 15 hirnévpontot, az adott fordulot

még végigjdtsszuk, hogy minden jitékos ugyanannyiszor
sorra. Vagyis a kezddjatékostdl jobbra wlo jatékos

kertil sorra utoljara.

Akinek a jaték végén a legtobb hirnévpontja van, megnyeri

a jatékot (ne felejtsétek el a nemeslapkdkat is beleszamolni).

Déntetlen esetén az nyer, aki kevesebb fejlesztéskartydt

vasarolt a jaték soran.

Joképii, magas, szoke, kisportolt... Marc André jat¢kszerzokhoz mélto, isteni kiilsével rendelkezik. (A fenébe!
idepakoltak egy képet is. Ki kell talalnom valami mist...) 1967-ben szillettem (vagyis egyidGs vagyok a Space
Cowboysszal!) Franciaorszag déli részeén, ahol a gyereket mar négyévesen sakkozasra kényszeritik. Igazabol
nem is, csak az én csaladom ilyen, ahol a jdtékos elme életforma, vagy mégsem, altol fiigg, hogy is nézziik. Igy
mindenféle és -fajta tarsas- és logikai jitékok kozott ndttem fel, Aztin eljottck a’80-as évek ¢és velitk a szerepjatékok,

a képzelet €s a kreativitds forradalma. Majd jott a felismerés: egy napon én is jatekokat fogok tervezni! Azonnal
hozza is kezdtem, eloszor szerepjatékokat, majd harci stratégidkat fejlesztettem a baratoknak, végiil, sokkal késébb,
jottek a tarsasjdtékok. A Splendor immdr a mésodik jatékom, amelyet kiadnak. Hogy hogyan csindltam? Minden
a (Sébastien Pauchon és CROC tarsasdgaban eltoltott) megbeszéléseken bevetett hipnotikus szupererémnek
koszonheté. Végezetil szeretném jatékomat CROC-nak ajanlani, aki irdnt tiszteletem és szimpatiam toretlen,

valamint feleségemnek és fiamnak, akiket teljes szivembdol szeretek.

A miivész: Pascal Quidault

.De most komolyan, igazdbol mivel foglalkozol?”

Miiveész. Ha van rossz munka, hat ez az. Tobbnyire egy jaték vagy e
meriilve toltottem napjaimat, amikor Ggy dontottem, ideje felel
egy kis taknyos vagyok a csapat tobbi tagjihoz képest). Hamar kideriilt, hogy a Space Cowboysnil lévd borzalmas
munkakortilményeket csak egy bizonyos kor felett lehet kibirni: humor, széviceek, évszazados utalasok, s6t 6szinte

7 konyv hosi fantasy, esetleg science fiction viligéba
\‘é‘gludgllm szereznem. 1976-ban szilettem (vagyis

bajtarsiassag. Felhdborito! Kozel 10 éve allitom az ecsetem és a pennam kiilonbozé francia és mis nemzeliségl
kiadok szolgdlatiba, valamint digitdlis mivészeteket tanitok a fiataloknak, akik szintén a kdrhozat tjara léptek. Hogy
tetézzem blineimet, jatszom is: tarsasjatékokat, szerepjatékokat, haborus stratégiakat... A Space Cowboysszal vald
kozos munka egy heves, 1obb ezredmdsodpercen dt elnytlé vita gyiimélese. Hatalmas koszonet Philippe Mouret-
nak, a teljes Space Cowboys csapatnak, valamint a Splendor atyjanak, Marc Andrénak a bizalmukért és a tiirelmiikért.
Zarszoként elarulok egy borzalmas titkot: jatszottam a Splendorral és tetszett. A lelkem 6rok karhozatra itéltetett.

Forditas: Kohiri Zsolt
Korrektura: Molnar Laszlo (Lacxox)
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