falat balra kell tolnunk. Ezutén visszamegyiink az 1. sorba, és ott
jobbra toljuk a falat. Végil lemegylink egészen a 4. sorig, ahol

a piros falat balra toljuk, és igy szabadda valik az it a célhoz
(FINISH).

Megoldasok

. Labirintus: 4B

. Labirintus: 4B

. Labirintus: 2B-1J - 4B

. Labirintus: 2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2)J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B
. Labirintus: 3J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B
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12. Labirintus: 3J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

13. Labirintus: 2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J
-4B

14. Labirintus: 3J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B
-1J-4B

15. Labirintus: 2J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B
-1J-4B

16. Labirintus: 3J-2J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B
-1B-1J-4B

H 16 labirintus

Egyszemélyes jaték 8 éves kortdl

A JATEK LENYEGE

Vilassz egyet a 16 kiilonb6z6 feladvany kézil, tedd

a tollat a START pozicidba, és annak felemelése nélkiil
juss el a FINISH-sel jelzett célba!

A doboz tartalma: 1 labirintustabla a hozza valo tollal, 16 feladvany

®CE

Figyelem!
Nem alkamas
3 éven aluli gyermek részére.
Fulladasveszély!

Importélja: GEmKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Raday u. 30./B
www.gemklub.hu

Az Amaze ™ készitéjérdl

Eldon Vaughn mindig is imadta a puzzle-oket, az elsét még
kdzépiskolas koraban készitette. Evekig mérndkként dolgozott,
majd 1996-ban végleg a puzzle-készités mellett dontott, és meg-
alkotta Amaze™-t, amely az elsé igazan sikeres puzzle-ja lett.

Jétékszabaly
Vélassz egyet a 16 kiilonboz6 feladvéany kozil (2. dbra) - minél
magasabb a feladvany sorszama, annal nehezebb megoldani!
A feladvanyokat a jatéktabla hatoldalan is megtalalhatod.

A jatéktabla bal oldalan

1.dbra 1évé 4 piros kapcsolot
i (1. dbra) allitsd az dbran
KA';CSOLO = lathaté poziciébal A kap-
1 csolét az ujjaddal vagy
a jatékhoz tartozo tollal tu-
] dod jobbra vagy balra al-
KAPCSOLO — | litani.

#2 Maris elkezdheted a jaté-
kot: tedd a tollat a START
pozicidba, és annak fel-

KAPCSOLO ! emelése nélkil juss el

#3 a FINISH-sel jelzett célba!
A piros falakat jobbra vagy
balra tolhatod, hogy Uj

KAPCSOLO ! utak nyiljanak meg el6tted,

% de atugrani természetesen

nem szabad 6ket. El6for-

dulhat, hogy ugyanazt

a piros falat tobbszor is jobbra-balra kell tologatnod, hogy kijuss
az Utveszt6bdl. Csak a falakat tologathatod, a kapcsoldkat nem.
VIGYAZAT! A piros falak tologatéasaval zsakutcéba is keriilhetsz.
Ha igy jartal, csak allitsd vissza a kapcsoldkat és a tollat a kezd6-
pozicidba, és prébélkozz ujral
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A labirintus 4 sordban csusztathato falak e«
vannak, ezeket szamokkal jeloltuk feltlrél ~ 16

lefelé 1-t6l 4-ig.

A megoldasokban azt irtuk le, hogy milyen sor-

rendben, melyik sorban és milyen irdnyba kell

tolni ezeket a falakat. Amelyik sor csusztathatd

falai nem szerepelnek egy megoldasban, azokat

a falakat egyaltalan nem kell elmozditani.

VIGYAZAT! Ha olyan falakat csusztatunk, amelyeket nem kell,
csunyan beragadhatunk a labirintusba!

Nézziink meg egy példat: 2B — 1J - 4B. Ebben a példaban el
kell jutnunk a labirintus 2. csusztathato soraig, ahol is a piros

3



Az Amaze ™ készitéjérdl

Eldon Vaughn mindig is imadta a puzzle-oket, az elsét még
kdzépiskolas koraban készitette. Evekig mérnékként dolgozott,
majd 1996-ban végleg a puzzle-készités mellett dontott, és meg-
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az Utveszt6bdl. Csak a falakat tologathatod, a kapcsoldkat nem.
VIGYAZAT! A piros falak tologatéasaval zsakutcéba is keriilhetsz.
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vannak, ezeket szamokkal jeloltuk feltlrl h 16

lefelé 1-t6l 4-ig.

A megoldasokban azt irtuk le, hogy milyen sor-

rendben, melyik sorban és milyen irdnyba kell

tolni ezeket a falakat. Amelyik sor csusztathato

falai nem szerepelnek egy megoldasban, azokat

a falakat egyaltalan nem kell elmozditani.

VIGYAZAT! Ha olyan falakat csusztatunk, amelyeket nem kell,
csunyan beragadhatunk a labirintusbal!

Nézziink meg egy példat: 2B — 1J - 4B. Ebben a példaban el
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jobbra toljuk a falat. Végiil lemegytink egészen a 4. sorig, ahol
a piros falat balra toljuk, és igy szabadda valik az ut a célhoz
(FINISH).

Megoldasok

. Labirintus: 4B

. Labirintus: 4B

. Labirintus: 2B-1J - 4B

. Labirintus: 2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2)J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 3J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 3J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J-4B

. Labirintus: 2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B-1J

-4B

14. Labirintus: 3J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B
-1J-4B

15. Labirintus: 2J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B-1B
-1J-4B

16. Labirintus: 3J-2J-2B-1J-2J-1B-4J-1J-3B-2B
-1B-1J-4B
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kell jutnunk a labirintus 2. csusztathato soraig, ahol is a piros
labirintus

H 16

Egyszemélyes jaték 8 éves kortol

A JATEK LENYEGE

Valassz egyet a 16 kullénbo6z6 feladvany kozil, tedd

a tollat a START pozicidba, és annak felemelése nélkiil
juss el a FINISH-sel jelzett célba!

A doboz tartalma: 1 labirintustabla a hozza val¢ tollal, 16 feladvany

®CE

Figyelem!
Importalja: GémKer-Gémklub Kft. Nem alkamas
1092 Budapest, Raday u. 30./B 3 éven aluli gyermek részére.
www.gemklub.hu Fulladasveszély!




