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WM CIRCUITTMAZEE

Logikai jaték az elektromos dramrol
8 éves kortol, egy jatékos részére
A doboz nem tartalmaza a 3 db AAA akkumulatort!

FIGYELMEZTETES !
Az aramkorok épitése kozben keriild el a ,rovidzarlat” épitését! Rovidzarlat esetén a
tapegység felmelegedhet, és megrongalhatja a jaték alkatrészeit.
»Rovidzarlat” akkor jon létre, ha egy aramkorben a tapegység két pélusa k6zott nincsen,
vagy csak nagyon alacsony ellenallas van. A Circuit Maze-ben ez Ggy johet létre, haa
tapegység start (+) és cél (-) pontja kozott egy folytatélagos vonal jon létre tigy, hogy
azt nem szakitja meg egy jelzéfény sem. A 10. és 11. oldalon errdl tovabbi informaciot is
talalsz.

Els6 példa Masodik példa Harmadik példa

Keriiljétek a - fenti abrakon is lathat6 - rovidzarlatok épitését, ahol jelz6fény beépitése
nélkiil jon létre egy aramkor. A tapegységet mindig tavolitsd el a tablarol, ha nem jatszol
a Circuit Maze-zel!

Miel6tt megkezded a jatékot a Circuit Maze-zel, mindig ellenérizd

a tapegységet! A jobb oldalon 1évé képen lathatd aramkor példaul
alkalmas ennek tesztelésére. Ha a jelz6fény nem gyullad meg, akkor

a tdpegység valoszin(ileg lemeriilt, és ki kell cserélned az akkumulatorokat.

CIRCUIT MAZE

A Circuit Maze egy elektromos kirakdjaték. Jaték kozben elektromos dramkoroket épitesz majd
a dobozban taldlhaté tablara, a starttol a célmezdig. Ha sikerdil olyan aramkort épitened, hogy
a végén kigyulladnak a feladatkartyan megadott jelzé6fények, nyertél!

A Circuit Maze mokas kihivas! Rdadasul elsé kézbél ismerkedhetsz meg az elektromossag
rejtelmeivel. Jaték kdzben sok mindent megtanulhatsz a valédi dramkorokrél.

Figyelem!
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TARTOZEKOK
Célelem,
3db harom oldalan
AAAelem ¢ csatlakozassal

Ez a két elem egyditt a tapegység.
5x5-0s tabla 60 feladatkartya megoldassal,
és 2 legendas kartya

AN (piros, sérga és zold) — minden jelz6fény egy ellendllasbdl all,
90° balra ’ ami csokkenti az dramkorben folyd dram erdsségét, és egy LED-et (fényt

kibocsatd diddat).
. 90° jobbra

enes
— ez az elem harom irdnyba képes vezetni az dramkdrben foly6 dramot
— jobbra, balra vagy egyenesen, attél fliggéen, hogy a kapcsolé éppen milyen
alldsban van.
- ez az elem egyenesen vezeti tovdbb az aramkorben folyé
aramot.
- ez az elem 90°-os kanyarral vezeti tovabb az dramkorben folyé
aramot.

- ez az elem az dramkdrben folyd dramot két irdnyba vezeti tovabb.

- ez az elem két egymast keresztezd elemet tartalmaz, melyek
nincsenek elektronikus kapcsolasban.
- ez az elem két sarokelem egymadsba agyazva, melyek
nincsenek elektronikus kapcsolasban.

A - nem engedi, hogy dramkori elemet helyezz arra a pontra, ahol a
“S' 7 blokkold talalhato.

A doboz nem tartalmaz: 3 db AAA akkumulatort. Ezeket a tapegység START elemébe (+)
kell helyezni. (Lasd 15. oldal)

A FELADAT
Minden feladat megoldasédhoz egy 6sszefliggé dramkort kell épitened Ugy, hogy a végén
kigyulladjanak a feladatkartyan meghatarozott jelzé6fények.
Megoldott feladat

a hdromallasu kapcsolo lehetéséget biztosit arra, hogy kilonb6zé dramkordket
épithess meg egy feladaton belil. Néhany ilyen feladatnal ugy lesz megadva, hogy a kapcsolé
bizonyos allasaiban egy jelzé6fénynek sem szabad kigyulladnia. Ezeknél a feladatoknal ugy kell
vezetned az dramot, hogy annak folydsa megalljon a kapcsolénal vagy egy forditva bekotott
jelz6fénynél. Nem kell révidzérlatot Iétrehozni a megoldashoz.

A JATEK FELTALALOJAROL

David Yakost a jaték tervezésénél a kreativitasa és gépészmérndki hattere hajtotta. Munkdja
sordn kreativ igazgatoként és résztulajdonosként egy Silent Technologies Inc. nevi cégnél
dolgozik, ahol Gjabb &s Ujabb megoldasokat kell taldlnia kiilonb6zé mindennapos prob-
[émakra. Tobb induld és vezeté mérka szamdéra mar tobb szaz Uj taldlmanyt készitett és
szabadalmaztatott.

A FELADATOK ALKOTOJAROL
Kulon kdszonet Wei-Hwa Huangnak, akinek zsenialitasa kellett ahhoz, hogy ennyi és ilyen
kreativ feladat létrejohessen.

A FELADATOK TESZTELOJEROL
Kulon koszonet Tyler Somernek, aki profi médon finomitotta és alakitotta a rad varé felada-
tokat.

ELEMEK UZEMBE HELYEZESE

3x 1.5V AAA vagy RO3 e

FONTOS INFORMACIO AZ AKKUMULATOROKROL: FIGYELMEZTETES!
Mindig koévesd figyelmesen az instrukcidkat! Csak a megadott tulajdonsagu elemeket
haszndld, és figyelj oda a + és - polaritasra!
Ha sokaig nem veszed el6 a jatékot, tavolitsd el az akkumulatorokat!
Ne hasznalj vegyesen régi és Uj, savas és lugos akkumulatorokat!
A lemeriilt elemeket tavolitsd el a termékbdl!
Ne hozz létre rovidzarlatot!
A NEM UJRATOLTHETO AKKUMULATOROKAT NE PROBALD MEG UJRATOLTENI!
Az Ujratoltheté akkumulatorokat tavolitsd el toltés el6tt!
Az Ujratolthetd akkumuldtorokat csak felnétt felligyelete mellett toltsd fel!



SOROS ES PARHUZAMOS KAPCSOLASU ARAMKOR
Lesznek olyan feladatok, ahol egy jelz6fény lesz

a féagon, majd a féag kettévalik két mellékagra,
melyeken szintén lesz egy-egy jelzéfény, akarcsak
a jobb oldali dbran is lathaté. Mindharom
jelzéfénY kigyullad.

Lesznek olyan feladatok, ahol egy parhuzamos
kapcsolasban az egyik dgra egy, a mésik dgra két
jelz6fény lesz kdtve, ahogy a lenti dbrén is lathato.
Mindharom jelzéfény kigyullad.

Egy jelzéfény sorosan van kapcsolva
két parhuzamosan kapcsolt jelzéfényhez
- mindharom ki fog gyulladni.

Egy jelz6fény parhuzamosan van kapcsolva
két sorosan kapcsolt jelz6fényhez.
Mindharom jelzéfény ki fog gyulladni.

URES AG SOROS ES PARHUZAMOS KAPCSOLASBAN
Lesznek olyan vegyes kapcsolasu feladatok,
ahol a parhuzamos kapcsoldsnal csak az egyik
agon lesz jelz6fény. llyenkor az dram csak

az tres mellékagon fog atfolyni. Viszont, mivel
a parhuzamos kapcsolas sorosan hozza fog
kapcsolédni egy jelzé6fényhez, nem beszéliink
rovidzarlatrol.

Jelz6fény sorosan kapcsolva egy parhuzamos kapcsolashoz,
melynek csak az egyik agan van jelzéfény.
URES MELLEKAGU PARHUZAMOS KAPCSOLAS ~ A7/A'jelzofény fel fog gyulladni, a, B nem.
Lesznek olyan vegyes kapcsolasu feladatok,
ahol a parhuzamos kapcsoldsnal egyik 4gra
sem kerdl jelz6fény. Az d&ram mindkét dgon
atfolyik. Mivel a fédgon az aram atfolyik egy
jelz6fényen, nem beszéllink rovidzarlatrol.

Ezek trikkos feladatok.

Egy jelz6fény sorba kotve egy Ures parhuzamos kapcsolashoz
ELEMEK SZABADON MARADT VEGEI - ajelzéfény ki fog gyulladni.
A Circuit Maze feladatait ugy terveztik, hogy minden feladatnél egyedi megoldasra legyen
szlikség, melyben minden rendelkezésre 4ll6 elem minden széra felhasznalasra kerul. Két

elemnél érezziik sziikségét tovabbi megjegyzéseknek.
g | Csatlakozok

*';‘ harom oldalon

Cél elem - nem kotelezé mindhdarom
csatlakozét felhasznalni a feladathoz!

ezt az elemet Ugy terveztlk, hogy 3 irdnybdl lehessen
racsatlakozni. Lesznek feladatok, melyek az elem mindharom
szarat felhasznaljak, viszont olyanok is lesznek, amelyek
megoldésanal elég csak 1 vagy 2 szarra racsatlakoznod.

A JELZOFENYEK
Minden feladat elején valogasd ki az elemek koziil azokat a jelz6fényeket,
amelyekre sziikséged lesz a feladvanyhoz, és figyeld meg, mely fényeknek
kell kigyulladniuk és melyeknek kell sététnek maradniuk.

o L 1®

Egy jelz6fénynek Két jelzé6fénynek
kell égnie kell égnie

KAPCSOLOK ES JELZOFENYEK

Azokndl a feladatoknal, amelyeknél a kapcsolét is haszndlnod kell, a kartyan fel van tiintetve,
hogy milyen alldsban mely jelzé6fényeknek kell égnitik.

Példa egy kapcsol6s feladat jelzéfényeinek meghatarozasara

A kapcsol6 bal allasa V@

A kapcsold kozépsé allasa @ 20 %

A kapcsolo jobb allasa D VN0

Kijelolt
jelz6fények

@20

Két jelzéfénynek kell égnie,
egynek sotétnek kell maradnia

ELOKESZULETEK
Valassz ki egy feladatkartyat!
Helyezd fel a tdblara a feladatkartyan elére megjelolt elemeket!
MEGJEGYZES: Nem minden esetben van megadva az,
hogy egy elemnek pontosan hogyan kell lInia a tablan
a jaték elején, ennek meghatarozasa mar a feladat része!
Ezeket az elemeket a kartydkon egy > szimbélummal
jeloltiink. =¥
Valogasd ki a feladatkartya,ADD TO GRID” felirata alatt talalhat6 1
elemeket! A megmaradt elemeket tedd vissza a dobozba, azokat nem
hasznéalhatod ennél a feladatnal.
Nézd meg, hogy mely jelz6fényekhez kell &ramot juttatnod!

ADDTOGRID: ¢V

Helyezd

a tablara

A JATEK MENETE
Helyezd a rendelkezésedre all6 elemeket a tablara!
Ellenérizd, hogy jél raktad-e fel az el6re meghatarozott
elemeket!
Hasznald fol az 6sszes rendelkezésre allé elemet, mind része
kell, hogy legyen az d&ramkornek! Feladat
Amint a feladatkartydn meghatérozott jelz6fények felgyulladtak,
NYERTEL!
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A CIRCUIT MAZE SZABALYAI ES AZ ARAM FOLYASA

Most azok a szabdlyok kovetkeznek, amelyeket be kell tartanod

a Circuit Maze-zel val6 jaték soran. Ezek a szabdlyok megegyeznek
a valédi elektromos daramkorok szabalyaival, igy jatszva sajatithatod

el az elektronika alapjait.

Megoldas!
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ELEKTROMOS ARAMKOROK

A feladatkartydk megoldésa sordn az elemek tablara helyezésével egy utvonalat, vagyis egy

dramkort hozol létre az egyenes és kanyarodd elemekbdl, jelz6fényekbdl és kapcsoldkbdl, a

start elemtdl (+) egészen a célig (-). Az aramkorddnek mindig tartalmaznia kell legalabb egy
jelzéfényt (LED/ellendllds) vagy nyitott allasban [évé kapcsolot!

Kénnyen megfigyelheted, hogy a start és a cél elemet egy kabel koti 6ssze, és hogy a start
elem 3 db AAA elemnek is helyet biztosit.

o8

AZ ARAM FOLYASA

Jaték kdzben képzeld el, ahogy az dram a start elmagyerdzat r Tmz \

mezé6tél (+) a célig (-) folyik. A feladat nem ms, ﬂ:;ﬁ;"és

mint Ugy irdnyitani az dram folyasat, hogy menet —{I|i~=Tépeaység 4_J

kdzben athaladjon a meghatarozott jelzé6fényeken. | «—=Aemirny iﬂv{ | I PEJ
cél

Start
JELZOFENYEK Tapegység
Minden jelzéfény tartalmaz egy fényt kibocsatd diddat (mas néven LED-et), ami akkor vildgit,
ha a megfelel6 irdnybdl folyik at rajta az aram. Az d&ram folydsanak irdnya nagyon fontos:
amellett, hogy a LED-ek fényt bocsatanak ki, egyirdnyu elektromos ,szelepek”is, melyek csak
egyik iranybol engedik at az dramot, a masik irdnybol nem.

Az aldbbi dbran jol Iathato a folyasirdny: az aram
a start elembdl (+) a LED (+) oldalaba érkezik,
majd a LED (-) oldaldbdl a cél elembe (-) folyik
tovéabb.

Ahogy a kovetkezé dbrén is latszik: ha a fényjelz6
forditva kerilt az aramkorbe, a (-) oldala a start
elemmel (+) kertlt kozvetlen 6sszekottetésbe,
akkor a fenti példat kovetve a ,szelep” zérva van,
nem tud tovabbfolyni az &ram, és a LED is sotét
marad.

Jelz6fény az aram folydsanak iranyaval szembe illesztve

ELLENALLASOK

Minden jelzéfény tartalmaz egy ellendllast is, ami csokkenti az aramkorben folyd dram
erdsségét. Az ellendllasok szerepe, hogy megvédjék a LED-eket a tul er6s dramtdl, valamint
megeldzve, hogy a tapegység tulmelegedjen és lemerdiljon.

KAPCSOLASOK

A Circuit Maze-zel valé jaték soran rengeteg kiilonb6z6 tipusu kapcsolast fogsz épiteni. Ezek
felfedezésével és megértésével leszel képes megoldani a feladvanyokat. A kdvetkezékben
néhany példat fogunk bemutatni a Circuit Maze-ben talalhaté kapcsolasok kiilonb6z6
tipusairdl. Az 6sszes feladvany (a rovidzarlat kivételével) az aldbbi kapcsolasok
kombinaciéjaval oldhaté meg.

Kabel, mely 6sszekoti

ZART ARAMKOR a tdpegység két polusat.

Ez a legegyszer(ibb aramkér helye
—az aram a tapegység (+) végébdl

a jelzéfényen (LED/ellendllas) at

a tdpegység (-) végébe folyik.

Akkumulatorok

,k
I

Zart aramkor - a jelzéfény ki fog gyulladni.

cél

ROVIDZARLAT (KERULD EL!)

A rovidzarlat egy olyan dramkér, ahol LED/

ellenallas nélkul folyik az dram a tadpegység

eqgyik pélusatél a masikig. Ebben a szituacidban | >t 1| cel
tul nagy aram folyik az aramkorben, és ez

a tdpegység tulmelegedését eredményezi.

Ez nem jo. llyenkor azonnal tévolitsd el a halézat
egyik elemét, ezzel megtdrve az dram folyasat.
(Lasd az elsé és masodik példat a 1. oldalon.)

Révidzérlat — egy jelzé6fény sem fog kigyulladni.

SOROS KAPCSOLASU ARAMKOR

Soros kapcsolasrol akkor beszélhetiink, ha
kett6 vagy tobb jelz6fény van egymas utan
kotve ugyanarra az,Utvonalra’, mas néven agra.
Az alabbi dbran lathatd, hogy az aram mindkét Soros kapcsolast dramkér — mindkét jelzé6fény kigyullad.
jelz6fényen &tfolyik, meggyujtva mindkét LED-et.

cél

PARHUZAMOS KAPCSOLASU ARAMKOR
Parhuzamos kapcsolasrél akkor beszélhetiink,
ha az dram folydsénak Utja két dgra szakad,
mindkét dgon egy-egy jelzéfénnyel. Az aldbbi
abran lathato, hogy az aram mindkét agon,
igy mindkét jelzé6fényen atfolyik, meggyujtva
mindkét LED-et.

Parhuzamos kapcsolasu aramkor — mindkét jelz6fény kigyullad.

ROVIDZARLAT PARHUZAMOS KAPCSOLASU ARAMKORBEN (KERULD EL!)
Ha egy parhuzamos kapcsolds egyik 4gén van
jelz6fény (LED/ellendllas), de a mésik 4gon nincsen,
akkor az dram csak a jelzéfény nélkili 4gon fog
atfolyni. Ez nem jé. llyenkor révidzérlatot hozol
létre, és azonnal tavolitsd el az 4g egyik elemét.
(Lasd a 1. oldal harmadik példajat.) ||

Jelzéfény egy parhuzamos kapcsolas egyik dgaban
- a jelzé6fény nem fog kigyulladni.



