ELLENORIZD A MEGOLDAST

Ne feledd, hogy minden feladvanynak csak egy helyes megoldasa van. Ha megoldottéal egy
feladatot, a jatékszabdly 10. oldalatél kezdve, keresd meg a feladatot és ellendrizd, hogy
egyezik-e.

A SZERZOROL

A Laser Maze atyja Luke Hooper, a Tekspire Designvezeté fejlesztéje. Luke bio- és gépész-
mérnok, a stratégiai jatékok fejlesztésébe The Laser Game: Khet cim jatékaval késtolt bele
el6szor. Munkdjanak készonhetéen Luke tovabbra is 6tvozi a legUjabb technikai fejlesztéseket
jatékaiban. Reméli, hogy a Laser Maze innovativ jatékmaddja segitségével az emberek masként
fognak majd tekinteni a vilagra.

A feladvanyok szerzéje:Wei-Hwa Huang

JOHET MEG TOBB IS?

Ha tetszett a Laser Maze Jr. és készen allsz tovabbi kihivasokra, prébald ki a Laser Maze jatékot!
Folytasd a lézersugdr irdnyitast 60 Uj feladattal, tovabbi jelzékkel, ellenérzépontokkal és
kétoldalu tiikrokkel.
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Tudomanyos, logikai labirintus a kisebbeknek!
6 éves kortol, egyszemélyes jaték
Jelz6k — 6sszesen 11 db
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Rakéta célpontok- 2 db I::)))
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Muhold tiikrok - 5 db

Lézersugér toré- 1 db .

40 feladatkartya
(20 db kétoldalti kartya)  (jrtgrmelék blokkoldk — 3 db .

A lézert (ajatéktdbla része) hasznalod arra, hogy begyuijtsd a rakétaidat. Forditsd el az dramu-
tatd jarasanak iranyaban jobbra a piros kart, ahhoz hogy bekapcsold a Iézert, és visszafelé, balra
ahhoz hogy kikapcsold.

Jatéktabla lézersugarral

- Cél oldal
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A rakéta célpontok a végsé céljaid. A lézersugarat a rakétak célpontként

megjeldlt helyére kell irdnyitanod. Barmelyik mas oldalat taldlod el
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a lézersugarral, nem szamit helyes megoldéasnak.

A mhold tikrok jobb vagy bal irdnyba 90 fokkal térik meg a lézersugar utJat : i .
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Ahhoz, hogy a rakétakhoz el tudd iranyitani a lézersugarat sziikséged lesz minden tudomany-
odra és logikai készségedre. Figyelmesen helyezd le a mihold tiikrket, hogy a lézersugarat

a megfelel6 irdnyba irdnyitsak tovabb, am vigydzz az (irtérmelékekkel amelyek az utadba keriil-
nek. Bonyolult feladat minden tudés szamara, de egy kis gondolkoddassal biztos lehetsz benne,
hogy a lézersugdr begyujtja a rakétakat és az elmédet is.

A Lézersugar toro kétfelé valasztja a Iézersugarat. Az egyik sugar
90 fokkal megtorve halad tovébb jobb vagy bal iranyba, mig a masik
a jelzén keresztll egyenesen tovabb.

Az (irtérmelék blokkoldk megszakitjak a lézersugar utjat. Ovakod; téliik.

Figyelem!
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CELOD

Minden feladatban az &sszes rakétat begyujtani, igy hogy az,EZEKET HASZNALD” jelzéket is
megfelelén helyezted el a jatéktablan.

ELOKESZULET
Megjegyzés: a Laser Maze Jr. jdték nem tartalmazza a lézersugdr haszndlatdhoz sziikséges AAA
tipusu elemeket. A jdték haszndlata el6tt két darab AAA tipusu elemet kell behelyezned a jdtékba.
Az eredeti jdtékszabdly 15. oldaldn taldlod meg az elemek behelyezésének utmutatdsait.

1. Vélassz egy feladatkartyat, és csusztasd be a jatéktabla alsé részébe.

2. Helyezd el a feladatkartyan lathato jelzéket a jatéktablan, pontosan a kartyan lathatd helyre
és modon.

Mdhold tikor Rakéta célpont

Lézersugar toré Urtérmelék blokkold

3. Készitsd el6 a feladvanykartya “EZEKET HASZNALD" felirata alatt megadott jelzéket a
feladvany megoldasahoz. A tobbi jelzére a megoldashoz nem lesz sziikség.

4., Figyeld meg a feladvanykartyan a rakéta célpont szimbélumot. Rakéta szimbdlumot a
jatéktablan lathatsz, vagy az ,EZEKET HASZNALD" felirat alatt. Abban az esetben, ha két rakéta
célpontod van, a megoldéshoz mindkettét el kell érned a [ézersugarral.

5. Forditsd el a piros kart a jatéktablan az ramutaté jardsanak irdnyédba, hogy aktivald a
lézersugarat.

A JATEK MENETE
1. Szénj id6t arra, hogy megértsd hogyan mikddnek a kiilonb6zd jelz6k. A harmadik oldalon
taldlsz egy leirast a jelz6krél, de a legbiztosabb mdédja, annak hogy megértsd a hasznalatukat,

az hogy minden elemet egyesével felhelyezel a jatéktablara, megvilagitod a lézersugarral, és
medfigyeled hogy mikodik.

2.Tedd fel a megadott jelz6ket a tablara. Amikor az egyes jelzéket felrakod, gondold &t, hogy
irdnya és tulajdonsagai segitségével hogyan irdnyithatod majd a lézersugarat. Nem kell
sietned, csak kdvesd ezeket az egyszer( szabalyokat:
a. minden jelzét, amely az ,EZEKET HASZNALD" felirat alatt vannak felsorolva,
mozgathatod, forgathatod kedved és elgondolasod szerint, de a jatéktabla ala

becsusztatott feladatkartyan jelzett jelz6ket nem mozdithatod el helyikrél, és nem
forgathatod.

EZEKET
NEM MOZDITHATOD

ADD TO GRID

EZEKET
HASZNALD

b. Minden, az“EZEKET HASZNALD” felirat alatt felsorolt jelzét hasznalnod kell.

c. Ha két rakétat mutat a feladatkartyat, mindkét rakétat el kell érned a lézersugarral.
Ne feledd, rakéta szimbdlumot a jatéktablan és az,,EZEKET HASZNALD" felirat alatt is
talalhatsz.

d. A lézersugarnak el kell kertilnie az Grtérmelék blokkoldkat, de minden, a felad
vanykartyan felsorolt jelz6t érintenie kell.

HEELYES.
MINDEN JELZOT FELHASZNALTAL.

HEELYTELEN.
NEM HASZNALTAL FEL MINDEN JELZOT.

3. Amikor az Osszes rakéta felvillan — nyertél!

Megjegyzés: amikor befejezed a jdtékot, de felejtsd el inaktivdlni a Iézersugarat a jdtéktabldn lévé
piros kapcsoléval.



