A Last Letter - Utolso bet(i jaték nagyszeri
szorakozast nyujt az idegen nyelv tanulasa soran
is. Probaljuk elére meghatarozott idegen nyelv
szavaival hasznalni, pl: angol, francia, német,
spanyol.

A jaték szerz6ir6l:

A Last Letter - Utolso betli jaték szerz6i Indiana
allam Batisville varosabol szarmazo testvérpar,
Joe és Dave Herbert. Jatékaik elismerését és
sikerességeit szamtalan jatékdij is bizonyitja.

Porgesd fel az agyad!

A ThinkFun® olyan szoérakoztato logikai jatékok
piacvezetd gyartoja, melyek rugalmassa teszik
gondolkodasodat.

Nem csak gyermekeknek, hanem az egész
csaladnak vidam perceket szereznek.

Raadasul a ThinkFun jatékokat mar a mobilodon is
megtalalhatod.
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8 éves kortol

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére.
Fulladasveszély!
Szérmazasi hely: Kina
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A Last Letter a klasszikus szdlancokat alkot6
jatékok legljabb verzidja. A jatékban 61
kiilonbozo, gyonyorien illusztralt kép biztositja
minden egyes jaték alkalmaval az egyediilalld
élményt.

A jaték kreativitasra, gyors gondolkodasra
inspiralja a jatékosokat, mikozben jol
szorakoznak, és remélhetdleg nagyokat nevetnek!

A doboz tartalma:
61 illusztralt kartyalap
Jatékszabaly

A jaték célja:
Az els6nek lenni, aki megszabadul a lapjaitol.
El6késziiletek:

Az Osszes kartyat keverjlk 0ssze, majd képpel
lefelé forditva osszunk ki minden jatékosnak 5

kartyalapot. Az oszto paklibol helyezziink a
jatéktér kozepére 1 kartyat képpel felfelé
forditva, ezaltal kialakitva a dobo paklit. A
megmaradt lapokat tegyiik félre a kovetkez6
jatékhoz.

Jaték menete:

1. Amint minden jatékos készen all, az oszto
jatékos megnézi a dobd pakliként elhelyezett
kartyat, és megnevez tetszélegesen egy targyat,
cselekvést vagy fogalmat a kartyarol pl: asit

2. Ezutan az Osszes jatékos, beleértve az oszto
jatékost is egyszerre elkezdik a sajat kartyaikat
nézni és versenyeznek azon, hogy melyikiik talal
elébb egy olyan kartyat, amin felfedez egy olyan
targyat, cselekvést vagy fogalmat, amely az
el6z6leg megnevezett szonak az utolso bet(ijével
kezdddik. Ha ez a sz0 ,,asit” volt, akkor a
kovetkez6 szonak ,, T”-vel kell kezdédnie. - pl:
torony.

3. Amint valamelyik jatékos talalt a kartyai koziil
olyat, amelyen szerepel egy megfelel targy vagy
cselekvés, kimondja a szot, majd a dobd paklira
helyezi a kartyajat. Ezutan a jatékosoknak mar a
kimondott sz6 utolsé bettijével kezd6dé targyat,
cselekvést vagy fogalmat kell keresniiik a
kartyaikon.

4. Abban az esetben, ha kett6 vagy tobb jatékos
mond ki egyszerre szavakat, az a jatékos
szabadulhat meg a lapjatol, akinek sikerdil
elséként a dobd pakli tetejére helyeznie a
kartyajat. A tobbi jatékosnak meg kell tartania a
kartyajat.

5. A jaték egészen addig folytatodik, mig
valamelyik jatékosnak nem sikeriil megszabadulni
a kezében évo Osszes kartyalaptol. Természete-
sen 6 nyeri meg a jatékot.

A jaték soran felhasznalhato szavak szabalyai:

- egy sz0 csak egyszer fordulhat el6 a jatékban

- cselekvések megnevezése megengedett- pl:
futas, evés, ivas, de csak abban az esetben
amennyiben a cselekvés tisztan, a tobbi jatékos-
tars altal is elfogadottan latszik a kartyalapon.

- jellemzék megnevezése megengedett - pl:
oroszlan esetében mondhatjuk azt is, hogy
ragadozé, emlés vagy husevo.

- érzelmeket kifejezd szavak megnevezése

megengedett (abban az esetben, ha ez a kartyan
egyértelmiien latszodik)- pl: az oroszlannak egy
tiiske furodott a mancsaba és az arckifejezése
fajdalomra utal. Ennél a kartyanal a jatékos
mondhatja a kdvetkez6 szavakat is: sériilés, faj,
gyotrelem vagy szenvedés.

- olyan sz6 hasznalata nem megengedett és
elfogadott, amelyre nincs a kartyan egyértelmd
utalas. Pl: abban az esetben, ha a kartyan nem
latszodik semmilyen érzelemre utald arckifejezés,
kifejezés a jatékos nem mondhatja azt, hogy
,boldog”, tovabba nem lehet nevet adni a
kartyakon szerepl6 alakoknak (,,Josh”).

- Kérdéses helyzet - sz6 esetében a jaték menetét
meg kell allitani és a jatékosoknak szavazniuk
kell, hogy elfogadjak -e vagy sem a kimondott, de
nem egyértelm( szot. Dontetlen szavazas esetén,
a jaték elején az osztd szerepét betolto jatékos
szavazata dont.

Jatékvariaciok

Izgalmasabba és nehezebbé téve a jatékot,
meghatarozhatunk vagy kizarhatunk bizonyos
témakoroket, amin belul évé szavakat lehet,
vagy nem lehet a jaték soran hasznalni. PL:
szineket nem lehet mondani, csak cselekvést
kifejez6 szavakat hasznalhatunk, vagy targyakat
lehet csak megnevezni stb.
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