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Matematikai feladvéanyok
A Math Dice Chase 6tv6zi a matematikai feladvanyokat a klasszikus tarsasjaték
szabalyaival. Amint hozzéd keriilnek a kockdk, gyorsan kell megadnod a két szam
szorzatanak 6sszegét, a megoldast. Ne habozz, mert ha hozzad keriil mindkét par
kocka, kiestél!
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Everybody Ploys®

A JATEK TARTALMA:

2 db kék szin, 2 db lila szind, 1db
12 oldalt dobdkocka 12 oldalu dobokocka tarolozsak
FELADATOD:

Minél gyorsabban kiszamolni a két kockén lathat6 szam szorzatat, még miel6tt hozzad
keriilne az 6ssze Math Dice kocka.

ELOKESZULETEK:
A jatékosok korben ulnek. A két par kockat két ellentétes oldalon (l6 jatékos vegye magahoz
(egyik oldalon legyen a lila, a masik oldalon a kék).

A JATEK MENETE

1. A jatékosok dobnak a kockakkal, majd 6sszeszorozzak a két kidobott szamot.

2. Akik dobtak, hangosan bemondjék vélaszaikat. A vélasznak tartalmaznia kell

a teljes feladatot. Példaul az 6sszeszorzandd szamok (8x4) és az eredményként
kapott szamot (egyenl6 32). Ha az eredmény helyes, a jatékos tovabbadja a kockékat
bal oldali szomszédjanak. Helytelen eredmény esetén lasd a Kihivés szabalyai részt.

Példa a helyes vélaszra: q
v\
=)

Megjegyzés: Megfejtés bemondasakor a kockakat nem szabad elmozditani, elforgatni,
annak érdekében, hogy minden jatékos lathassa a szamokat. A kockdkat nem szabad
megfogni és tovabbadni addig, mig a helyes valasz el nem hangzik.
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3. A jatékos megkapja a kockakat, bemondja a valaszt, majd tovéabbadja a soron
kovetkezo jatékosnak, egészen addig, mig valamelyik jatékos meg nem kapja mindkét par
kockat. Ennek a jatékosnak ekkor ki kell Glnie a korbdl, kiesett a jatékbol.

4. Amikor mar csak két jatékos marad, a jatékosok egy-egy kockat dobnak ki, és ezek
szorzatat kell helyesen megmondani. Az elsé jatékos kettdjiik kozl, aki bemondja a
helyes eredményt, NYER!

Megjegyzés: abban az esetben, ha nem hatarozhaté meg egyértelmien a nyertes, a
jatékosok folytathatjak a kockak dobalasat (csak a két jatékban maradt jatékos) egészen
addig, mig nem sikeriil meghatarozni a nyertest.

KIHIVAS SZABALYAI

- a jatékosok kihivhatjdk egymast egy helytelen eredmény bemondasa esetén. Amikor ez
térténik, a kihivé egyszer(en elkialtja magat, hogy ,KIHIVAS!”. Ekkor minden jatékos megall,
és figyeli, amint a kihivé jatékos elismétli a helytelen valaszt, majd utana a helyes eredményt.
Ha a kihivonak igaza volt, a kihivott jatékos kiesik a korbél. Ha a kihivo hibézott, 6 esik ki a
jatékbol;

- ha egy jatékos még kihivas nélkil jon ra, hogy hibazott, kihivhatja sajat magat, egy Uj
eredmény bemondasaval. A tobbi jatékosnak ekkor a masodik feladat eredményét kell
figyelnie, nem az elséként kidobott eredményt;

- a kiesett jatékosok nem kezdeményezhetnek kihivasokat, viszont segithetnek az kihivas
eredményének ellendrzésében;

—amint egy kocka ki lett dobva, az eléz6leg dobott kocka mar nem valtoztathato.

JATEKVARIACIO

A jaték szabalyait alakithatjuk ugy is, hogy megfeleljen a kiilonb6zé matematikai tudasu
jatékosoknak. Példaul a hangsulyt a szorzasra helyezziink, viszont a jaték jatszhato kivonas
és 6sszeadas mlveletekkel is.

Hat jatékosnal tobb esetén érdemes egy Ujabb kockaszettet bevonni a jatékba.
A hozzdadott kockakkal megmarad a jaték versengésélménye, és a kiesés esélye is
novekszik. Az alabbi javaslataink vannak tébb jatékos esetén a kockdk mennyiségére:

AJANLOTT KOCKAK SZAMA

Jatékosok szama 4-6 7-9 10-12
Kockaszettek szama 2 3 4
A SZERZOROL:

Ann Bremmer 5 évfolyamon tanitott tobb mint 20 éven keresztiil, jelenleg matematikai
koordinator Virginidban, az alexandriai St. Stephen’s & St. Agnes iskolaban. Tanitas utan és
a nyari szlinetben matematikai programokat fejleszt, folyamatosan keresi az djitasokat,
amelyekkel vonzdébbd, élvezetesebbé teheti a gyermekek szdmara a matematika tanulasat.

THINKFUN: PORGESD FEL AZ AGYAD!

AThinkFun® piacvezetd gyartodja olyan logikai jatékoknak, amelyek rugalmassa

teszik gondolkodédsodat. Nem csak gyermekeknek, hanem az egész csalddnak vidam
perceket szereznek. Rdadasul a ThinkFun jatékokat mér a mobilodon is megtalalhatod!
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